


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 01.10.2026
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Okula merhaba” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“uzun mu, kısa mı?” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“İşte benim kulem” isimli etkinlik
“Renkli hamurlar” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: OKULA MERHABA-UZUN MU, KISA MI?

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.2. Nesneleri birden fazla özelliğine göre sınıflar.
31-36.3. Sorulduğunda zıt kavramları söyler.
31-36.6. İki nesneyi belirli bir özelliğe göre sıralar.
DİL GELİŞİMİ
25-30.1. Çoğul ekini kullanır.
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
25-30.3. Adını ve soyadını söyler.
25-30.4. Üç ve daha fazla sözcüklü cümleler kurar.
25-30.5. Basit cümlelerde zamirleri kullanır.
25-30.6. Basit cümlelerde edatları kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
OKULA MERHABA
Öğretmen çocukları yarım ay şeklinde oturtarak "Okula Merhaba - Kitabımı Tanıyorum" çalışma sayfasını gösterir. Öncelikle sayfadaki çocukların resmi birlikte incelenir. Öğretmen, "Resimde kimleri görüyorsunuz? Çocuklar ne yapıyor? Ellerindeki kitabın adı ne olabilir?" gibi basit sorular yönelterek çocukların dikkatini görsele çeker. Ardından sayfadaki "Okula Merhaba" ve "Hayvanlar" kitapları tek tek gösterilir. Öğretmen kitapların kapak resimlerini inceleyerek okul kitabında okul binası, güneş ve ağaç; hayvanlar kitabında ise köpek ve kedi bulunduğunu ifade eder. Çocuklardan "Okul kitabını gösterelim.", "Hayvanlar kitabını gösterelim.", "Köpeği bulalım.", "Kediyi gösterelim.", "Güneşi gösterelim.", "Ağacı bulalım." yönergelerini yerine getirmeleri istenir. Daha sonra çocuklar sırayla sayfadaki aynaya bakarak yüzlerini inceler. 
UZUN MU, KISA MI?
Öğretmen, "Saçların uzun mu, kısa mı?", "Arkadaşının saçları nasıl?", "Benim saçlarım uzun mu, kısa mı?" gibi sorular sorarak çocukların uzun-kısa kavramını kendi özellikleri üzerinden fark etmelerini destekler. İsteyen çocukların saçları nazikçe karşılaştırılır ve "Uzun saç", "Kısa saç" ifadeleri sık sık tekrar edilerek kavramların pekişmesi sağlanır. Etkinlik boyunca çocukların resimleri dikkatle incelemeleri, nesneleri göstererek isimlendirmeleri, sorulara sözel olarak ya da işaret ederek cevap vermeleri desteklenir. Çalışmanın sonunda öğretmen, çocukların gösterdikleri nesneleri tekrar ederek okul ve hayvan temalı kitaplar hakkında kısa bir sohbet gerçekleştirir ve çocukların görsel inceleme sürecine aktif katılım göstermeleri teşvik edilir. 
UZUN KISA
Ormanda bir zürafa
Upuzun boyuyla
Bakar durur etrafa 
Yanında bir maymun
Kısacık boyuyla
Gezer durur yanında 
(Seçkin TABAR)
 

   MATERYALLER: Okula Merhaba – Kitabımı Tanıyorum çalışma sayfası, ayna, uzun ve kısa tahta bloklar, uzun ve kısa ip parçaları. “Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 1 sayfa 1”

DEĞERLENDİRME
 Resimde hangi kitapları gördük?
Okul kitabında neler vardı?
Hayvanlar kitabında hangi hayvanları gördük?
Aynaya baktığımızda yüzümüzde neler gördük?
Saçların uzun mu, kısa mı?
Uzun olan neydi? Kısa olan neydi?
Şiirde hangi hayvanlar vardı?
Etkinlikte en çok hangi bölümü yapmaktan hoşlandın?
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde materyallerin çocuklar için güvenli olduğu kontrol edilir. Ayna kırılmaz özellikte seçilir veya öğretmen gözetiminde kullanılır. Bloklar ve ipler ağıza götürülmemesi konusunda hatırlatma yapılarak kullanılır. Çocukların materyalleri birbirlerine fırlatmalarına izin verilmez ve etkinlik boyunca öğretmen yakın gözetim sağlar.
UYARLAMA
 
Dil gelişimini desteklemeye ihtiyaç duyan çocuklar için yönergeler kısa, açık ve tek basamaklı olarak verilir. Sorulara sözel olarak cevap vermekte zorlanan çocukların işaret ederek veya göstererek katılım sağlamaları desteklenir. Dikkatini sürdürmekte güçlük yaşayan çocuklar öğretmene yakın oturtularak görseller tek tek incelenir ve gerektiğinde etkinlik bireysel olarak tekrar edilir. İnce motor becerileri veya fiziksel desteğe ihtiyaç duyan çocuklara aynayı tutma ve çalışma sayfasını inceleme sırasında uygun düzeyde yetişkin desteği sağlanır. Saç uzunluğu belirgin olmayan çocuklarda uzun-kısa kavramı, ipler veya bloklar gibi somut materyaller kullanılarak pekiştirilir. Böylece tüm çocukların etkinliğe aktif katılım göstermeleri desteklenir.


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI:  İŞTE BENİM KULEM- RENKLİ HAMURLAR

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.4. Art arda verilen üç yönergeyi yerine getirir.
KABA MOTOR
25-30.2. Topu hedefe atar.
İNCE MOTOR GELİŞİMİ
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat üzerinde yan yana dizer. 
25-30.4. Dört-beş küpten kule yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
İŞTE BENİM KULEM
 Öğretmen çocukları sınıfın uygun bir alanında aralarında yeterli mesafe olacak şekilde yere oturtur. Her çocuğa altı adet kâğıt bardak dağıtılır. Çocukların bardakları incelemelerine, ellerine almalarına ve dokunmalarına fırsat verilir. Öğretmen önce kendi bardaklarıyla örnek bir kule yaparak çocukların dikkatini etkinliğe çeker. Bardakların en alt sıraya üç tane, onun üzerine iki tane ve en üste bir tane gelecek şekilde yerleştirileceğini yavaşça gösterir. Çocuklar öğretmenin rehberliğinde bardaklarını üst üste koyarak kule oluşturmaya çalışırlar. İhtiyaç duyan çocuklara sözel ve fiziksel destek sağlanır. Kuleler tamamlandıktan sonra öğretmen küçük bir top göstererek sırayla çocukların topu kuleye doğru yuvarlamalarını ister. Çocuklar topun kuleye çarpmasını ve bardakların devrilmesini ilgiyle izler. Kulesi yıkılan çocuklar isterlerse yeniden kule yaparak oyuna devam ederler. Böylece çocukların tekrar deneme yapmaları ve el-göz koordinasyonlarını kullanmaları desteklenir. Etkinliğin sonunda bütün bardaklar bir araya toplanır ve öğretmenin yönlendirmesiyle tüm sınıfın birlikte oluşturacağı büyük bir bardak kulesi yapılır. Büyük kulenin tamamlanmasının ardından çocuklar birlikte sayarak kuleyi inceler ve son olarak topu yuvarlayarak büyük kuleyi hep birlikte yıkmanın keyfini yaşarlar.

RENKLİ HAMURLAR
 Çocuklar masalara veya sandalyelerine geçerek hamur etkinliği için hazırlanırlar. Öğretmen her çocuğa eşit miktarda oyun hamuru dağıtır ve hamuru önce elleriyle sıkmalarına, yuvarlamalarına ve ezmelerine fırsat verir. Daha sonra her çocuğa anahtar, lego parçası, küçük blok veya farklı dokularda güvenli bir nesne verilir. Çocuklardan ellerindeki nesneyi oyun hamurunun üzerine bastırmaları ve oluşan izin nasıl göründüğünü incelemeleri istenir. Öğretmen "Hamurun üzerinde ne oluştu?", "İz büyük mü, küçük mü?", "Tekrar basalım mı?" gibi sorular yönelterek çocukların dikkatini çalışmaya çeker. İsteyen çocuklar farklı nesneleri deneyerek hamur üzerinde yeni izler oluştururlar. Öğretmen çocukların yaptıkları çalışmaları sözel olarak destekler, denemeleri için cesaretlendirir ve ihtiyaç duyduklarında bireysel rehberlik sağlar. Etkinliğin sonunda çocuklar yaptıkları şekilleri arkadaşlarına gösterir, hamurlar toplanır ve sınıf birlikte düzenlenir.
MATERYALLER: Kâğıt bardaklar, küçük yumuşak top, oyun hamuru, anahtar, lego parçası, küçük bloklar, farklı dokulu güvenli nesneler.  

DEĞERLENDİRME
  Bardaklarla ne yaptık?
Bardaklardan nasıl bir şekil oluşturduk?
Kuleyi nasıl yıktık?
Büyük kuleyi birlikte yapmak hoşuna gitti mi?
Hamurun üzerine hangi nesneyi bastırdın?
Hamurda nasıl izler oluştu?
En çok hangi etkinliği yapmaktan hoşlandın?
Etkinlik sırasında seni en çok ne mutlu etti?
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Etkinlik öncesinde kâğıt bardakların ezik veya kesici kenarlı olmamasına dikkat edilir. Kullanılan topun yumuşak ve çocukların güvenle kullanabileceği özellikte olmasına özen gösterilir. Çocukların topu arkadaşlarına fırlatmamaları, yalnızca kuleye doğru yuvarlamaları hatırlatılır. Oyun hamuru ve diğer materyallerin ağıza götürülmemesi konusunda çocuklara sık sık hatırlatma yapılır. Küçük nesneler öğretmen gözetiminde kullandırılır ve etkinlik boyunca çocuklar yakından takip edilir.
UYARLAMA
Dikkatini sürdürmekte güçlük yaşayan çocuklar öğretmene yakın oturtularak etkinlik basamakları tek tek gösterilir. İnce motor becerileri gelişmekte olan çocuklara bardakları üst üste yerleştirirken ve hamura baskı yaparken gerektiğinde fiziksel destek sağlanır. Sözel yönergeleri anlamakta zorlanan çocuklar için öğretmen etkinliği model olarak gösterir ve kısa, anlaşılır yönergeler kullanır. Gerektiğinde çocukların kuleyi daha az sayıda bardakla oluşturmalarına fırsat verilir. Hamur etkinliğinde farklı büyüklük ve dokudaki nesneler kullanılarak her çocuğun kendi gelişim düzeyine uygun şekilde etkinliğe katılımı desteklenir.

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 02.10.2026
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Benim Sınıfım”  isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Şişelerle Etkinlik ” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı

• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Kim saklandı?” isimli etkinlik
“Müzikli Dans” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: BENİM SINIFIM –ŞİŞELERLE ETKİNLİK

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
İNCE MOTOR
25-30.1. Yumuşak malzemelerle şekiller oluşturur.
 SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.1. Oyun arkadaşlarını seçer.
25-30.2. Cinsiyetini bilir.
25-30.3. Kendine ait nesneleri paylaşır.
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.
31-36.4. Grupla şarkı söyler/dans eder.

BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.7. Basit ritim kalıplarını tekrar eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
BENİM SINIFIM
 Çocuklar öğretmenin etrafında yarım ay şeklinde otururlar. Öğretmen "Benim Sınıfım – Sınıf Eşyalarım" çalışma sayfasını çocuklara gösterir.(Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 1 sayfa 2)  Sayfadaki Cino ve Beliz'in çocukları karşıladığı söylenir. Öğretmen, "Bugün sınıfımızdaki eşyaları birlikte tanıyacağız." diyerek çocukların dikkatini görsele çeker. Sayfadaki görseller tek tek incelenir. Kitap, tabak, çatal, pastel boya, çanta, matara, tablet ve kalemlik gösterilir. Öğretmen her görseli işaret ederek adını söyler ve çocuklardan tekrar etmelerini ister. Ardından "Kitabı gösterelim.", "Çantayı bulalım.", "Boyayı gösterelim.", "Matarayı bulabilir misin?", "Kalemliği işaret edelim." gibi basit yönergeler verir. Çocukların doğru görseli parmaklarıyla göstermeleri desteklenir. Daha sonra öğretmen sınıfın içinde bulunan gerçek eşyaları göstererek çalışma sayfasındaki görsellerle eşleştirme yapar. Örneğin, sınıftaki kitabı göstererek "Resimdeki kitapla aynı mı?", çantayı göstererek "Sınıfımızda çanta nerede?" gibi sorular yöneltir. Çocukların çevrelerinde bulunan eşyaları fark etmeleri ve isimlendirmeleri desteklenir. Etkinliğin sonunda çocuklardan çalışma sayfasında sınıfta kullanılan eşyaların altındaki daireleri boyamaları istenir. Boyama sırasında çocuklara bireysel rehberlik edilir ve yaptıkları çalışmalar sözel olarak desteklenir.

ŞİŞELERLE ETKİNLİK
Öğretmen önceden ailelerden temin edilen boş pet şişeleri çocuklara dağıtır. Çocukların şişeleri incelemelerine fırsat verilir ve "Şişenin içinde bir şey var mı?" sorusu yöneltilerek şişelerin boş olduğu fark ettirilir. Ardından her çocuğa bir miktar kuru baklagil (mercimek, nohut veya fasulye) verilir. Çocuklar öğretmenin rehberliğinde baklagilleri tek tek pet şişelerinin içine doldururlar. Doldurma işlemi tamamlandıktan sonra öğretmen şişelerin artık ses çıkarabildiğini fark etmeleri için çocukları şişeleri hafifçe sallamaya teşvik eder. Daha sonra her çocuğa şişesinin kapağı verilerek güvenli bir şekilde kapatmasına fırsat tanınır, gerektiğinde öğretmen destek olur. Hazırlanan marakaslar renkli grapon kâğıtları, çıkartmalar veya kurdelelerle süslenerek çocukların kendi müzik aletlerini oluşturmaları sağlanır. Etkinliğin sonunda öğretmen belirli ritimler oluşturmak için el çırpar veya basit ritim komutları verir. Çocuklar da marakaslarını öğretmenin ritmine uygun olarak sallar, bazen hızlı bazen yavaş hareket ederek ritim çalışmalarına katılırlar. İstek ve ilgiye göre marakaslarla kısa müzik eşliğinde ritim çalışması sürdürülerek etkinlik keyifli bir şekilde tamamlanır.

MATERYALLER: "Benim Sınıfım – Sınıf Eşyalarım" çalışma sayfası, kuru boya kalemleri, boş pet şişeler, kuru baklagiller (mercimek, nohut veya fasulye), grapon kâğıdı, çıkartmalar, kurdele, yapıştırıcı. .(Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 1 sayfa 2 

GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde pet şişelerin temiz ve keskin kenarlarının bulunmadığı kontrol edilir. Kuru baklagillerin ağıza, buruna veya kulağa götürülmemesi konusunda çocuklara hatırlatma yapılır ve etkinlik süresince öğretmen yakın gözetim sağlar. Şişelerin kapakları öğretmen tarafından sıkıca kapatılır. Yapıştırıcı ve süsleme malzemeleri güvenli şekilde kullandırılır. Çocukların marakasları arkadaşlarına fırlatmamaları ve birbirlerine vuracak şekilde kullanmamaları konusunda gerekli yönlendirmeler yapılır.  

DEĞERLENDİRME
 Çalışma sayfasında hangi eşyaları gördük?
Sınıfımızda hangi eşyaları kullanıyoruz?
En çok hangi sınıf eşyasını göstermeyi sevdin?
Marakasımızı yaparken şişenin içine neler koyduk?
Marakas sallandığında nasıl bir ses çıktı?
Ritim çalışmasında marakasını kaç kez salladın?
Etkinlikte en çok hangi bölümü yapmaktan hoşlandın?



UYARLAMA
Dikkatini sürdürmekte güçlük yaşayan çocuklar öğretmene yakın oturtularak yönergeler kısa ve anlaşılır cümlelerle verilir. Sözel yönergeleri takip etmekte zorlanan çocuklara etkinlik model olunarak gösterilir ve gerektiğinde bire bir destek sağlanır. İnce motor becerileri gelişmekte olan çocukların baklagilleri şişeye doldurmaları sırasında huni kullanılabilir veya öğretmen fiziksel destek sağlayabilir. Görsel inceleme etkinliğinde çocukların gerçek sınıf eşyalarına dokunmalarına ve incelemelerine fırsat verilerek öğrenmeleri somut materyallerle desteklenir. Gerektiğinde etkinlik süresi çocukların dikkat sürelerine göre kısaltılır ve tüm çocukların etkinliğe aktif katılım göstermeleri teşvik edilir.

ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: KİM SAKLANDI?-MÜZİKLİ DANS

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.4. Art arda verilen üç yönergeyi yerine getirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
25-30.1. Oyun arkadaşlarını seçer.
31-36.4. Grupla şarkı söyler/dans eder.
DİL GELİŞİMİ
25-30.1. Çoğul ekini kullanır.
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.

ÖĞRENME SÜRECİ
KİM SAKLANDI?

Öğretmen çocukları yarım ay şeklinde oturtur ve ellerini göstererek parmak oyununu hareketleriyle birlikte söyler. Çocukların da öğretmeni taklit etmeleri için rehberlik edilir.
Benim küçük parmaklarım, (Parmaklar açılır.)
Açar, kapar avuçlarım. (Eller açılıp kapanır.)
Birlikte alkış yaparım, (Alkış yapılır.)
Sonra dizime vururum. (Dizlere hafifçe vurulur.)
Eller yukarı uzanır, (Kollar yukarı kaldırılır.)
Sonra aşağı iner. (Kollar indirilir.)
Parmaklarım beni alkışlar, (Alkış yapılır.)
Oyun şimdi başlar. (Gülümseyerek eller sallanır.)
Çocuklar oyun alanına alınır ve rahat hareket edebilecekleri şekilde daire düzeninde dururlar. Öğretmen çocuklarla birlikte "Hoplayalım, zıplayalım, daldan elma toplayalım." sözlerini ritimli bir şekilde tekrar eder. Çocuklar zıplayarak ağaçtan elma topluyormuş gibi uzanır, eğilir ve hareket ederler. Birkaç tekrarın ardından öğretmen, "Bekçi geliyor, sessiz olalım ve saklanalım." diyerek çocukların dikkatini oyuna yönlendirir. Bütün çocuklar yere uzanır ve gözlerini kapatır. Öğretmen sessizce bir çocuğun üzerini ince bir örtüyle örter. Daha sonra diğer çocuklar yavaşça ayağa kaldırılır ve "Acaba örtünün altında hangi arkadaşımız var?" sorusu yöneltilir. Çocuklar sırayla tahminlerini söyler veya işaret eder. Örtü kaldırılarak saklanan çocuk alkışlanır. Oyun farklı çocuklar seçilerek çocukların ilgisi sürdüğü sürece devam eder.
 
DANS ZAMANI
 Öğretmen çocuklara müzik eşliğinde birlikte hareket edeceklerini söyler. Çocuklardan kendilerine bir arkadaş seçmeleri ve el ele tutuşmaları istenir. Hareketli olmayan neşeli bir müzik açılır. Çocuklar müziğin ritmine göre yürür, sallanır, döner ve birlikte dans ederler. Bir süre sonra müzik durdurulur. Öğretmen, "Şimdi yeni bir arkadaş bulalım." diyerek çocukların eş değiştirmelerine rehberlik eder. Çocuklar farklı arkadaşlarıyla yeniden el ele tutuşarak dans etmeye başlarlar. Sonraki turda öğretmen, "Şimdi hepimiz büyük bir halka olalım." diyerek bütün çocukları daire şeklinde toplar. Çocuklar el ele tutuşarak müziğin ritmine göre sağa, sola, öne ve arkaya hareket ederler. Müzik zaman zaman durdurularak çocuklardan oldukları yerde donmaları istenir. Müzik yeniden başladığında dans etmeye devam edilir. Etkinlik çocukların ilgilerine göre sürdürülür ve sonunda hep birlikte alkış yapılarak tamamlanır.
 
MATERYALLER: İnce örtü veya çarşaf, müzik çalar, çocuk şarkıları veya ritim müzikleri.  

GÜVENLİK ÖNLEMİ: Oyun alanı etkinlik öncesinde düzenlenir ve çocukların takılabileceği materyaller kaldırılır. Kullanılan örtünün çocukların nefes almasını engellemeyecek incelikte olmasına dikkat edilir ve örtü yalnızca kısa süreli olarak öğretmen gözetiminde kullanılır. Dans etkinliği sırasında çocukların birbirlerini itmemeleri, koşmamaları ve arkadaşlarına zarar verecek hareketlerden kaçınmaları konusunda gerekli hatırlatmalar yapılır. Etkinlik boyunca öğretmen çocukları yakından gözlemler. 

DEĞERLENDİRME
  Parmak oyununda hangi hareketleri yaptık?
Oyunda kim saklandı?
Arkadaşını tahmin edebildin mi?
Dans ederken hangi hareketleri yaptın?
En çok hangi oyunu oynamaktan hoşlandın?
Dans ederken hangi arkadaşınla eş oldun?
Bugün seni en çok eğlendiren etkinlik hangisiydi?

UYARLAMA
Dikkatini sürdürmekte güçlük yaşayan çocuklar öğretmene yakın konumlandırılır ve yönergeler kısa, anlaşılır cümlelerle verilir. Hareketleri yapmakta zorlanan çocuklara model olunarak bireysel destek sağlanır. Fiziksel desteğe ihtiyaç duyan çocukların dans ve hareket etkinliklerine kendi hızlarında katılmalarına fırsat tanınır. Sözel ifade becerisi gelişmekte olan çocuklar, tahminlerini işaret ederek veya tek kelimelik ifadelerle paylaşmaları için desteklenir. Gerektiğinde etkinliklerin süresi çocukların dikkat ve ilgi düzeylerine göre uyarlanır.



GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 05.10.2026
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Hayvanları Sevelim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Boyama  yapıyorum” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Yağ satarım bal satarım” isimli etkinlik
“Sünger Deneyi” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI

ETKİNLİK ADI: HAYVANLARI SEVELİM-BOYAMAYAPIYORUM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
25-30.1. Çoğul ekini kullanır.
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.
31-36.4. Grupla şarkı söyler/dans eder.
İNCE MOTOR GELİŞİMİ
25-30.1. Yumuşak malzemelerle şekiller oluşturur.
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
  HAYVAANLARI SEVELİM

Çocuklar öğretmenin yönlendirmesiyle minderlere yarım ay şeklinde otururlar. Öğretmen çocuklara “Hayvanları Koruma Günü” hakkında kısa ve anlaşılır bilgiler verir. "Bugün hayvanları korumanın ve onlara iyi davranmanın ne kadar önemli olduğunu konuşacağız." diyerek etkinliğe başlanır. Öğretmen çocuklara, "Okula gelirken küçük bir kedi gördüm. Kedi çok acıkmıştı ve miyavlayarak yardım istiyordu. Ona biraz mama verdim, karnı doyunca çok mutlu oldu." şeklinde bir hikâye anlatır. Çocukların dikkatleri hayvanların ihtiyaçlarına çekilir.
Daha sonra çocuklarla hayvanların da insanlar gibi sevgiye, ilgiye ve korunmaya ihtiyaç duyduğu hakkında sohbet edilir. "Hayvanlara nasıl davranmalıyız?", "Onlara zarar vermemek için neler yapabiliriz?", "Aç bir hayvan görürsek ne yapabiliriz?" gibi sorular sorularak çocukların düşüncelerini ifade etmeleri desteklenir. Hayvanları sevmek, onlara yiyecek ve su vermek, zarar vermemek ve yaşam alanlarına saygı göstermek gerektiği vurgulanır.
Sohbetin ardından öğretmen çocuklarla "Ali Babanın Çiftliği Var" şarkısını hareketleriyle birlikte söyler. Şarkıda geçen hayvanların sesleri çocuklarla birlikte taklit edilir. Kuzu için "mee mee", horoz için "üürüüü", köpek için "hav hav" sesleri çıkarılarak çocukların etkinliğe aktif katılım sağlamaları desteklenir.

ALİ BABANIN ÇİFTLİĞİ VAR

Ali babanın bir çiftliği var,
Çiftliğinde kuzuları var.
"Mee mee" diye bağırır,
Çiftliğinde Ali babanın.

Ali babanın bir çiftliği var,
Çiftliğinde horozları var.
"Üürüüü" diye bağırır,
Çiftliğinde Ali babanın.

Ali babanın bir çiftliği var,
Çiftliğinde köpekleri var.
"Hav hav" diye bağırır,
Çiftliğinde Ali babanın.

(Anonim)

BOYAMA YAPIYORUM

Öğretmen çocukları sanat etkinliği için masalara yönlendirir. Her çocuğun önüne hayvan görsellerinin bulunduğu boyama sayfaları ve uygun boyama materyalleri yerleştirilir. Öğretmen, "Bugün hayvan dostlarımız için güzel resimler hazırlayacağız." diyerek çocukların etkinliğe başlamasını sağlar.
Çocuklar seçtikleri hayvan resimlerini istedikleri renkleri kullanarak boyarlar. Boyama sırasında öğretmen çocuklarla resimdeki hayvanlar hakkında konuşur; "Bu hangi hayvan?", "Hayvanımız hangi renkte olabilir?", "Hayvanları neden korumalıyız?" gibi sorular sorarak farkındalıklarını destekler. Çocukların yaptıkları çalışmalar sırasında yaratıcılıklarını kullanmalarına fırsat verilir ve ihtiyaç duyan çocuklara rehberlik edilir.
Tamamlanan çalışmalar öğretmen tarafından kenarlarından ip geçirilerek sınıfın uygun bir bölümünde sergilenir. Çocuklarla birlikte hazırlanan hayvan resimleri incelenir ve "Hayvan dostlarımızı koruyalım, onları sevelim." mesajı tekrar edilerek etkinlik sonlandırılır. Böylece çocukların hayvan sevgisi ve canlılara karşı duyarlılık geliştirmeleri desteklenir.

MATERYALLER: Hayvanları Koruma Günü ile ilgili görseller, hayvan boyama sayfaları, A4 kâğıtları, mum boya, pastel boya, kuru boya kalemleri, ip, yapıştırıcı, hayvan figürleri veya oyuncak hayvanlar, müzik çalar. 

DEĞERLENDİRME
Bugün hangi özel gün hakkında konuştuk?
Hayvanları neden korumalıyız?
Hayvanlara nasıl davranmalıyız?
Aç bir hayvan gördüğümüzde ne yapabiliriz?
Evimizde veya çevremizde hangi hayvanları görüyoruz?
Hayvanların hangi seslerini taklit ettik?
"Ali Babanın Çiftliği" şarkısında hangi hayvanlar vardı?
Hangi hayvanın resmini boyadın?
Hayvanlara yardım etmek seni nasıl hissettirdi?
Boyama etkinliğinde hangi renkleri kullanmayı tercih ettin?
Hazırladığımız hayvan resimlerini sınıfımızda sergilemek hoşuna gitti mi?

Çocukların verdikleri cevaplar, hayvan sevgisi ve canlılara karşı duyarlılıkları gözlemlenerek değerlendirilir. Etkinlik sırasında çocukların hayvanları tanıma, hayvan seslerini ayırt etme, düşüncelerini ifade etme ve sanat çalışmalarına katılma becerileri takip edilir.
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Etkinlik öncesinde kullanılacak tüm materyallerin çocukların yaş grubuna uygun ve güvenli olup olmadığı kontrol edilir. Boya kalemlerinin sağlam, sivri uçlu olmayan ve çocuk kullanımına uygun özellikte olmasına dikkat edilir. Küçük parçalı süsleme materyalleri kullanılırken çocukların bunları ağızlarına götürmemeleri için öğretmen yakın gözetim sağlar. İp, yapıştırıcı ve diğer sanat malzemeleri kontrollü şekilde kullandırılır.
Sohbet ve şarkı etkinliği sırasında çocukların rahat oturabilecekleri, birbirlerini rahatsız etmeyecekleri bir düzen oluşturulur. Hayvan sevgisi anlatılırken gerçek hayvanlarla karşılaşma durumlarında dikkat edilmesi gerekenler yaş grubuna uygun şekilde açıklanır; hayvanlara yaklaşırken nazik olunması, korkutmamak ve zarar vermemek gerektiği vurgulanır. Boyama etkinliği sırasında çocukların birbirlerinin çalışmalarına ve materyallerine zarar vermemeleri konusunda rehberlik edilir. Etkinlik sonunda kullanılan malzemeler öğretmen eşliğinde güvenli bir şekilde toplanır.

UYARLAMA
Dil gelişimi desteklenmesi gereken çocuklar için hayvan görselleri ve oyuncak hayvanlar kullanılarak kelime öğrenmeleri desteklenir. Çocukların hayvan isimlerini söylemeleri, seslerini taklit etmeleri veya işaret ederek göstermeleri için fırsatlar oluşturulur. Sorulara cevap vermekte zorlanan çocuklara seçenekler sunularak katılımları artırılır.
Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar öğretmene yakın oturtularak etkinlik basamakları daha kısa ve anlaşılır şekilde anlatılır. Görsel materyaller tek tek incelenerek çocuğun dikkatini etkinlik üzerinde toplaması sağlanır. İnce motor becerileri gelişmekte olan çocuklara boyama sırasında uygun kalem tutuşu konusunda destek verilir; gerektiğinde daha büyük boyutlu hayvan görselleri kullanılır.
Sosyal katılım konusunda desteğe ihtiyaç duyan çocukların şarkı, hayvan sesi taklidi ve grup sohbetlerine küçük adımlarla katılmaları teşvik edilir. Çocukların ilgi ve gelişim düzeylerine göre boyama süresi, kullanılan materyaller ve etkinlik süreci esnek şekilde düzenlenerek her çocuğun kendini başarılı hissetmesi desteklenir.


ETKİNLİK PLANI

ETKİNLİK ADI: YAĞ SATARIM BAL SATARIM-SÜNGER DENEYİ  

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.7. Basit ritim kalıplarını tekrar eder.
25-30.4. Art arda verilen üç yönergeyi yerine getirir.
31-36.1. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
31-36.2. Nesneleri birden fazla özelliğine göre sınıflar.
31-36.3. Sorulduğunda zıt kavramları söyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.4. Grupla şarkı söyler/dans eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
 YAĞ SATARIM BAL SATARIM
Öğretmen çocukları oyun alanına alır ve hep birlikte halka şeklinde oturmalarını veya ayakta durmalarını sağlar. Çocuklara, "Şimdi birlikte eski ve eğlenceli bir oyun oynayacağız. Bu oyunda bir arkadaşımız halkanın dışında dolaşacak ve seçtiği arkadaşının arkasına mendil bırakacak." diyerek oyunun nasıl oynanacağını açıklar.
Öğretmen çocuklarla birlikte “Yağ satarım, bal satarım, ustam öldü ben satarım...” şarkısını söylemeye başlar. Bir çocuk halkanın dışında dolaşırken elindeki mendille arkadaşlarının arkasından geçer. Şarkı devam ederken seçtiği bir arkadaşının arkasına mendili bırakır. Mendili fark eden çocuk hızlıca kalkarak mendili bırakan arkadaşını yakalamaya çalışır. Diğer çocuk ise boşalan yere oturmaya çalışır.
Öğretmen oyun sırasında çocuklara sırayla görev almaları için fırsat verir. Oyuna katılmakta zorlanan çocuklara öğretmen rehberlik eder ve gerektiğinde birlikte hareket eder. Çocukların birbirlerini takip etmeleri, dikkatlerini toplamaları ve grup içinde uyumlu hareket etmeleri desteklenir. Çocukların ilgileri doğrultusunda oyun birkaç kez tekrar edilir.
YAĞ SATARIM, BAL SATARIM
Yağ satarım, bal satarım,
Ustam öldü ben satarım.
Ustamın kürkü sarıdır,
Satsam on beş liradır.
Zambak zumbak, dön arkana iyi bak.
SÜNGER DENEYİ
Öğretmen çocukları etkinlik masasına alır ve önlerine bir sünger ile şeffaf bir kap içerisinde su koyar. Çocukların dikkatini çekmek için elindeki kuru süngeri göstererek, “Çocuklar sizce bu sünger suyu içine alabilir mi? Süngeri suya koyarsak ne olur?” diye sorar. Çocukların tahminleri dinlenir ve cevap vermeleri için fırsat verilir.
Öğretmen kuru süngeri çocuklara göstererek, “Şimdi süngerimiz kuru, içinde hiç su yok. Bakalım suya girince nasıl olacak?” der. Daha sonra süngeri yavaşça su dolu kabın içine bırakır. Çocukların süngeri dikkatle izlemeleri sağlanır. Süngerin suyu çekerek ağırlaştığı ve renginin değiştiği birlikte gözlemlenir. Öğretmen, “Sünger suyu içine aldı, artık dolu bir sünger oldu.” diyerek çocukların dikkatini değişime yönlendirir.
Ardından öğretmen süngeri sudan çıkarır ve çocuklara gösterir. “Sizce süngerin içinde su kaldı mı?” diye sorar. Sünger hafifçe sıkılarak içinden çıkan su çocuklarla birlikte izlenir. “Süngerin içine giren su şimdi tekrar dışarı çıktı.” ifadesi kullanılarak neden-sonuç ilişkisi kurmaları desteklenir.
Çocuklara sırayla süngeri tutma, suya batırma ve sıkma fırsatı verilir. Her çocuğun deneyi deneyimlemesi sağlanır. Etkinlik sırasında öğretmen “Sünger şimdi boş mu, dolu mu?”, “Sünger ağırlaştı mı?”, “Su nereye gitti?” gibi sorular sorarak çocukların gözlem yapmalarını destekler.
Deneyin sonunda çocuklarla birlikte süngerin suyu çektiği ve tekrar sıkıldığında suyu bıraktığı tekrar edilir. Çocukların günlük yaşamlarında süngerlerin nerelerde kullanıldığı hakkında kısa bir sohbet edilir. (Bulaşık yıkama, temizlik yapma gibi.) Etkinlik, çocukların merak duygularını, gözlem becerilerini ve neden-sonuç ilişkisi kurmalarını destekleyecek şekilde tamamlanır.

 

MATERYALLER:  Mendil, oyun alanı için uygun boş alan, sünger, şeffaf kap, su, havlu veya bez, küçük su kabı.
DEĞERLENDİRME
 Bugün hangi oyunu oynadık?
Yağ satarım bal satarım oyununda ne yaptık?
Mendili arkadaşımızın arkasına bıraktığımızda ne oldu?
Oyunda arkadaşımızı takip ederken nelere dikkat ettik?
Oyun sırasında sıranı beklemek kolay mıydı?
Sünger deneyi sırasında süngere ne oldu?
Sünger suyu içine aldı mı?
Suya giren sünger nasıl değişti?
Süngeri sıktığımızda ne gördük?
Sünger boşken ve suyu çektiğinde arasında nasıl bir fark vardı?
Günlük hayatımızda süngeri nerelerde kullanıyoruz?
Bugünkü etkinliklerden hangisini daha çok sevdin?

Çocukların oyun sırasında arkadaşlarıyla iletişim kurmaları, kurallara uyma becerileri, dikkatlerini sürdürmeleri ve deney sırasında gözlem yapma becerileri değerlendirilir. Çocukların tahminlerini ifade etmeleri, değişimleri fark etmeleri ve sorulara verdikleri cevaplar gözlemlenir.
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Etkinlik başlamadan önce oyun alanı çocukların rahat hareket edebileceği şekilde düzenlenir. Çocukların koşarken birbirlerine çarpmamaları için yeterli alan bırakılır ve oyun sırasında kontrollü hareket etmeleri konusunda bilgilendirme yapılır. Mendilin temiz ve çocukların kullanımına uygun olmasına dikkat edilir. Çocukların oyun sırasında arkadaşlarını itmemeleri, çekmemeleri ve birbirlerine zarar verecek davranışlardan kaçınmaları konusunda rehberlik edilir.
Sünger deneyinde kullanılacak su miktarı çocukların güvenli kullanabileceği seviyede hazırlanır. Deney öncesinde kullanılan sünger, kap ve diğer materyallerin temizliği kontrol edilir. Çocukların suyu içmemeleri, süngeri veya deney malzemelerini ağızlarına götürmemeleri konusunda gerekli hatırlatmalar yapılır. Su dökülmesi durumunda zeminin kayganlaşmaması için hemen temizlenir. Çocukların süngeri sıkarken birbirlerine su sıçratmamaları sağlanır. Etkinlik boyunca öğretmen çocukları yakından takip eder ve ihtiyaç duyduklarında destek olur.

UYARLAMA
Dikkatini toplamakta zorlanan çocuklar oyun alanında öğretmene yakın bir yere alınarak etkinlik basamakları daha kısa ve anlaşılır ifadelerle anlatılır. Oyun kurallarını anlamakta zorlanan çocuklara öğretmen önce oyunu model olarak gösterir ve gerektiğinde birlikte hareket eder. Mendili bırakma, arkadaşını takip etme veya sırayla oyuna katılma aşamalarında desteğe ihtiyaç duyan çocuklara bireysel rehberlik sağlanır.
Sosyal iletişim kurmakta zorlanan çocukların oyuna katılımını artırmak için öncelikle öğretmenle veya kendini rahat hissettiği bir arkadaşla birlikte oynamasına fırsat verilir. Çekingen çocukların küçük görevlerle oyuna dahil olmaları desteklenir.
Sünger deneyinde sözel ifade becerisi gelişmekte olan çocukların sorulara konuşarak, işaret ederek veya beden diliyle cevap vermelerine fırsat tanınır. Deney aşamaları çocukların anlayabileceği şekilde yavaş ilerletilir. İnce motor becerileri gelişmekte olan çocuklara süngeri tutma, suya batırma ve sıkma sırasında gerektiğinde fiziksel destek sağlanır. Çocukların kendi hızlarında keşfetmelerine olanak verilerek tüm çocukların etkinliğe aktif katılım göstermeleri desteklenir.



GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 06.10.2026
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Merhaba” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Okulum” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Minik Kuş” isimli etkinlik
“Neler yapıyorum bak” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: MERHABA-OKULUM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.4. Art arda verilen üç yönergeyi yerine getirir.
DİL GELİŞİMİ
25-30.1. Çoğul ekini kullanır.
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
25-30.3. Adını ve soyadını söyler.
25-30.4. Üç ve daha fazla sözcüklü cümleler kurar
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.

ÖĞRENME SÜRECİ
MERHABA

Çocuklarla birlikte sınıfta çember şeklinde yere oturulur. Öğretmen çocuklarla okul ve arkadaşlık hakkında sohbet başlatır. "Okula geldiğimizde kimlerle karşılaşıyoruz?", "Arkadaşlarımızla nasıl selamlaşırız?", "Arkadaşımıza merhaba derken ne yaparız?" gibi sorular sorularak çocukların düşüncelerini ifade etmeleri desteklenir. Okulda yapılan etkinlikler hakkında konuşulur ve çocuklara "Okulda hangi etkinlikleri yapmayı seviyorsun?", "Arkadaşlarınla hangi oyunları oynuyorsun?" gibi sorular yöneltilir.
Sohbetin ardından öğretmen "Arkadaşımı Tanıyorum – Selamlaşma" çalışma sayfasını çocuklara gösterir. (Cino ve Arkadaşları çalışma kitabı 1 sayfa 3) Sayfadaki görseller birlikte incelenir. Öğretmen, "Resimde kimleri görüyorsunuz?", "Çocuklar ne yapıyor?", "Arkadaşlar nasıl selamlaşıyor?" sorularıyla çocukların dikkatini görsele çeker. Sayfadaki farklı görseller tek tek ele alınır. Çocukların arkadaşların birbirine el salladığını, öğretmenle selamlaştığını ve sınıfta birlikte oturduklarını fark etmeleri sağlanır.
Öğretmen görselleri göstererek "Cino ve Beliz burada ne yapıyor?", "Öğretmenleriyle nasıl konuşuyorlar?", "Arkadaşımıza merhaba derken hangi hareketi yapabiliriz?" gibi sorular sorar. Çocuklardan resimdeki selamlaşma hareketlerini taklit etmeleri istenir. El sallama, gülümseme ve merhaba deme gibi davranışlar birlikte uygulanır. Daha sonra çocuklardan çalışma sayfasındaki öğretmeni ve arkadaşları gösteren uygun görselleri bulmaları istenir. Belirlenen görsellerin altındaki daireler öğretmenin rehberliğiyle boyanır. Etkinlik sırasında çocukların arkadaşlık, iletişim ve selamlaşma becerileri desteklenir.

OKULUM
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Sanat etkinliğine geçmeden önce öğretmen "Okul" adlı parmak oyununu çocuklarla birlikte söyler. Parmak hareketleriyle desteklenen oyun birkaç kez tekrar edilir.
OKUL 
Ben büyüdüm okula gidiyorum. (Başparmak hareket ettirilir.)
Okulda bir arkadaşım oldu. (İşaret parmağı hareket ettirilir.)
Okulda iki arkadaşım oldu. (Orta parmak hareket ettirilir.)
Okulda üç arkadaşım oldu. (Yüzük parmak hareket ettirilir.)
Okulda dört arkadaşım oldu. (Serçe parmak hareket ettirilir.)
Okulda beş arkadaşım oldu. (Bütün parmaklar hareket ettirilir.)

Parmak oyununun ardından çocuklarla okulda arkadaş edinmenin, arkadaşlarla oyun oynamanın ve selamlaşmanın önemi hakkında kısa bir sohbet edilir. Çocukların etkinliğe katılımları desteklenerek çalışma tamamlanır.

MATERYALLER: "Arkadaşımı Tanıyorum – Selamlaşma" çalışma sayfası, boya kalemleri, pastel boyalar, kâğıt, müzik. “Cino ve Arkadaşları çalışma kitabı 1 sayfa 3”


DEĞERLENDİRME
Resimde kimleri gördük? 
Arkadaşlarımızla nasıl selamlaşırız? 
Okula geldiğimizde kimlerle karşılaşırız? 
Öğretmenimize nasıl merhaba deriz? 
Arkadaşımıza el sallamak nasıl bir davranıştır? 
Okulda hangi etkinlikleri yapmayı seviyorsun? 
Parmak oyununda kaç arkadaşımız oldu? 
Etkinlik sırasında en çok hangi bölümü yapmaktan hoşlandın?

GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Etkinlik öncesinde çocukların oturma alanı düzenlenerek güvenli ve rahat hareket edebilecekleri bir ortam hazırlanır. Kullanılacak boya kalemleri ve diğer materyallerin çocukların yaş grubuna uygun ve güvenli olduğu kontrol edilir. Çocukların materyalleri ağızlarına götürmemeleri konusunda hatırlatma yapılır. Etkinlik sırasında çocukların birbirlerine zarar vermeden, sıra bekleyerek ve arkadaşlarına saygı göstererek katılım sağlamaları desteklenir.
UYARLAMA
Sözel ifade becerisi gelişmekte olan çocukların sorulara işaret ederek, mimik kullanarak veya tek kelimelik cevaplarla katılım göstermelerine fırsat verilir. Görsel inceleme sırasında dikkatini toplamakta zorlanan çocuklar öğretmene yakın oturtularak görseller tek tek incelenir. İnce motor becerileri desteklenmesi gereken çocuklara boyama sırasında uygun kalem kullanımı konusunda rehberlik edilir. Arkadaşlarıyla iletişim kurmakta zorlanan çocuklar için selamlaşma ve el sallama davranışları öğretmen tarafından modellenerek katılımları teşvik edilir. Etkinlik süresi çocukların dikkat ve ilgi düzeylerine göre esnek şekilde düzenlenir.











ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: MİNİK KUŞ- NELER YAPIYORUM BAK


GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur. 
[bookmark: _GoBack]BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.7. Basit ritim kalıplarını tekrar eder.
31-36.8. Basit şarkıları ezberler.

ÖĞRENME SÜRECİ
 
MİNİK KUŞ
Öğretmen çocuklara “Minik Kuş” şarkısını önce kendisi söyler, ardından çocuklarla birlikte tekrar eder. Şarkının hareketleri yapılır; çocuklar kuş gibi kanat çırpar, zıplar ve uçar gibi hareket ederler.
 Mini mini bir kuş donmuştu
Pencereme konmuştu
Mini mini bir kuş donmuştu
Pencereme konmuştu
Aldım onu içeriye
Cik cik cik cik ötsün diye
Pır pır ederken canlandı
Ellerim bomboş kaldı
Pır pır ederken canlandı
Ellerim bomboş kaldı

Çocuklarla birlikte şarkı söylenirken kuşun uçması, konması ve ötmesi beden hareketleriyle canlandırılır.
 

NELER YAPIYORUM BAK
 Çocuklar ikili gruplar oluşturacak şekilde eşleştirilir ve birbirlerini görebilecekleri biçimde karşılıklı durmaları sağlanır. Öğretmen çocuklara oyunun nasıl oynanacağını açıklar. Her eş grubundan bir çocuk lider olarak belirlenir. Lider olan çocuğun yaptığı hareketleri karşısındaki arkadaşının dikkatlice izleyerek aynı şekilde tekrar etmesi istenir. El kaldırma, eğilme, dönme, alkış yapma gibi basit hareketlerle oyun sürdürülür. Bir süre sonra çocukların rolleri değiştirilir ve bu kez diğer çocuk lider olur. Böylece tüm çocukların hem liderlik yapmaları hem de arkadaşlarını takip ederek hareketleri taklit etmeleri sağlanır. Çocukların katılım ve ilgilerine göre oyun devam ettirilir. Etkinlik sonunda çocuklar öğretmenin yönlendirmesiyle halının üzerine otururlar. Dinlenme aşamasına geçilir ve seçilen çocuk şarkısı birlikte söylenerek ritme uygun hareketler yapılır.
 
MATERYALLER: Müzik çalar, çocuk şarkıları, hareket alanı için uygun boş alan, minder veya halı, ritim çalışması için kullanılabilecek basit materyaller.  

DEĞERLENDİRME
 Oyunda kiminle eş oldun?
Arkadaşının yaptığı hareketleri takip etmek kolay mıydı?
Lider olduğunda hangi hareketleri yaptın?
Arkadaşının hareketlerini izlerken nelere dikkat ettin?
Hareketleri birlikte yapmak eğlenceli miydi?
Şarkı söylerken hangi hareketleri yaptık?
Müzik eşliğinde hareket etmek hoşuna gitti mi?
Bugün yaptığımız etkinliklerden en çok hangisini sevdin?
Arkadaşımızla oyun oynarken nasıl davranmalıyız?
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Etkinlik başlamadan önce oyun alanı çocukların rahat hareket edebileceği şekilde düzenlenir. Çocukların takılıp düşmesine neden olabilecek oyuncak, materyal veya eşyalar ortamdan kaldırılır. Eşleşme sırasında çocukların birbirlerine çok yakın durmamaları ve hareket ederken arkadaşlarına çarpmamaları için yeterli alan bırakılır. Öğretmen oyun kurallarını açıklarken çocuklara arkadaşlarını itmemeleri, çekmemeleri ve yaptıkları hareketleri kontrollü bir şekilde uygulamaları gerektiğini hatırlatır. Dans ve hareket sırasında çocukların kendi bedenlerini fark etmeleri, hızlı ve kontrolsüz hareketlerden kaçınmaları desteklenir. Halı veya minder kullanılan alanın kaygan olmamasına dikkat edilir. Etkinlik boyunca öğretmen çocukları yakından gözlemler, desteğe ihtiyaç duyan çocuklara yardımcı olur ve güvenli katılım sağlamaları için rehberlik eder.
UYARLAMA
Hareketleri taklit etmekte veya yönergeleri takip etmekte zorlanan çocuklar için öğretmen hareketleri daha yavaş yaparak model olur ve gerektiğinde çocuğun yanında bireysel olarak tekrar eder. Eş seçimi sırasında arkadaşlarıyla iletişim kurmakta zorlanan çocuklar desteklenerek uygun bir eşle eşleştirilir. Dikkatini sürdürmekte güçlük yaşayan çocuklara daha kısa süreli liderlik görevleri verilir ve etkinliğe katılımları küçük adımlarla desteklenir. Motor gelişimi farklı olan çocukların hareketleri kendi beceri düzeylerine göre yapmalarına fırsat tanınır; zorlayıcı hareketler yerine daha basit beden hareketleri seçilir. Sözel iletişim becerileri gelişmekte olan çocukların kendilerini ifade etmeleri için soru-cevap yöntemi kullanılır ve hareketleri göstererek anlatmalarına olanak sağlanır. Çekingen çocukların katılımını artırmak için önce öğretmenle birlikte hareket etmelerine, ardından arkadaşlarıyla eş olmalarına fırsat verilir. Tüm çocukların kendilerini güvende hissederek etkinliğe katılmaları ve sosyal etkileşim kurmaları desteklenir.


 
GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 07.10.2026
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“ oyuncaklarımı paylaşıyorum-  ” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Temiz eller” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Çizgi çizelim” isimli etkinlik
“Hikâye Saati” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: OYUNCAKLARIMI PAYLAŞIYORUM – TEMİZ ELLER

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.4. Art arda verilen üç yönergeyi yerine getirir.
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini söyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
İNCE MOTOR
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
 OYUNCAKLARIMI PAYLAŞIYORUM

Çocuklar öğretmenin yönlendirmesiyle minderlere yarım ay şeklinde otururlar. Öğretmen çocuklara “Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 4 – Oyuncaklarımı Paylaşıyorum” etkinlik sayfasını gösterir. Çocukların dikkatlerini görsele yönlendirmek için sayfadaki resimler birlikte incelenir. Öğretmen, “Resimde kimleri görüyorsunuz?”, “Çocuklar ne yapıyor olabilir?”, “Oyuncaklarla nasıl oynuyorlar?” gibi sorular sorarak çocukların düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verir.
Sayfadaki çocukların oyuncaklarla birlikte oynadıkları ve oyuncaklarını arkadaşlarıyla paylaştıkları üzerinde durulur. Öğretmen, “Bir arkadaşımız oyuncağını istediğinde ne yapabiliriz?”, “Oyuncağımızı paylaşmak arkadaşımızı nasıl hissettirir?”, “Birlikte oynarken nasıl davranmalıyız?” gibi sorular sorar. Çocuklara oyuncakları sırayla kullanmanın, arkadaşlarıyla paylaşmanın ve birlikte oyun kurmanın önemi basit ifadelerle anlatılır.
Daha sonra çocuklardan çalışma sayfasındaki oyuncakları incelemeleri istenir. Oyuncakların isimleri birlikte söylenir ve çocukların resimdeki oyuncakları göstermeleri desteklenir. Öğretmenin yönlendirmesiyle çocuklar paylaşma davranışını ifade eden uygun bölümleri bulur ve çalışma sayfasındaki yönergeye uygun olarak etkinliği tamamlarlar. Etkinlik sırasında çocukların arkadaşlık, yardımlaşma ve paylaşma becerileri desteklenir.

TEMİZ ELLER
 Öğretmen çocuklar fark etmeden ellerine biraz parmak boyası sürer. Daha sonra ellerini göstererek, “Ellerim çok kirlenmiş, ellerim çok kirli olmuş.” diyerek çocukların dikkatini çeker. Çocuklarla birlikte ellerin neden temiz olması gerektiği hakkında kısa bir sohbet edilir. “Kirli ellerimizle yemek yersek ne olabilir?”, “Ellerimizi ne zaman yıkamalıyız?” gibi sorular sorulur.
Ardından çocuklarla birlikte lavaboya gidilir. Öğretmen doğru el yıkama basamaklarını çocuklara model olur. Önce suyu açarak ellerini ıslatır, ardından suyu kapatır. Sabun alarak ellerini köpürtür, parmak aralarını ve ellerinin her yerini temizler. Daha sonra ellerini suyla durular, musluğu kapatır ve havlu ile ellerini kurular. Çocuklardan sırayla ellerini aynı basamakları takip ederek yıkamaları istenir. Öğretmen ihtiyaç duyan çocuklara rehberlik eder.

 PARMAK OYUNU: ELLERİMİ YIKARIM
Öğretmen çocukları yarım ay şeklinde oturtur ve ellerini kullanarak parmak oyununu hareketleriyle birlikte söyler. Çocukların öğretmeni taklit ederek hareketlere katılmaları desteklenir.
ELLERİMİ YIKARIM
İki küçük elim var, (Eller gösterilir.)
Beş de parmağım var. (Parmaklar açılır.)
Ellerim kirlenince, (Eller öne uzatılır.)
Sabunla yıkarım. (Eller ovalanır.)
Ovalarım, ovalarım, (Eller birbirine sürtülür.)
Köpük köpük yaparım. (Parmaklar hareket ettirilir.)
Suyumu da açarım, (Musluk açma hareketi yapılır.)
Temiz ellerle oynarım. (Eller sallanır.)
Parmak oyununun ardından öğretmen çocuklara, “Ellerimizi temiz tutmak neden önemlidir?” sorusunu yöneltir. Ellerimizi yemek yemeden önce, dışarıdan geldikten sonra ve kirlendiğinde yıkamamız gerektiği hatırlatılır. Daha sonra öğretmen, ellerini parmak boyasıyla kirlettiği bölüme geçerek doğru el yıkama basamaklarını çocuklara gösterir. Böylece parmak oyunu ile konuya dikkat çekilir ve çocukların el temizliği alışkanlığı eğlenceli bir şekilde desteklenir.


MATERYALLER: Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 4 – Oyuncaklarımı Paylaşıyorum çalışma sayfası, boya kalemleri, oyuncaklar, parmak boyası, sabun, su, havlu, el yıkama görselleri. 

GÜVENLİK ÖNLEMİ:  Etkinlik öncesinde kullanılacak tüm materyallerin çocukların yaş ve gelişim özelliklerine uygunluğu kontrol edilir. Çalışma sayfası ve boya kalemleri kullanılırken çocukların materyalleri güvenli bir şekilde kullanmaları sağlanır. Oyuncak paylaşımı etkinliği sırasında çocuklara oyuncakları arkadaşlarından izin alarak kullanmaları, birbirlerine zarar vermemeleri ve sırayla oynamaları konusunda rehberlik edilir.
El yıkama etkinliği sırasında kullanılan suyun sıcaklığı kontrol edilir ve çocukların güvenli şekilde lavaboya ulaşmaları sağlanır. Sabunun gözlerine temas etmemesi, ağızlarına götürülmemesi konusunda gerekli hatırlatmalar yapılır. Lavabo çevresinde su dökülmesine bağlı kayganlık oluşmaması için ortam kontrol edilir. Parmak boyası etkinliğinde kullanılan boyaların çocuklar için uygun ve güvenilir olmasına dikkat edilir. Etkinlik boyunca öğretmen çocukları yakından takip eder ve ihtiyaç duyduklarında destek olur.


DEĞERLENDİRME
Çalışma sayfasında hangi oyuncakları gördük?
Oyuncaklarımızı arkadaşlarımızla nasıl paylaşabiliriz?
Arkadaşımız oyuncağımızı istediğinde ne yapmalıyız?
Paylaşmak arkadaşımızı nasıl hissettirir?
Temiz eller neden önemlidir?
Ellerimizi hangi zamanlarda yıkamalıyız?
Ellerimizi yıkarken önce ne yaparız?
Sabunu neden kullanırız?
Parmak oyununda hangi hareketleri yaptık?
Etkinlik sırasında en çok hangi bölümü yapmaktan hoşlandın?
Çocukların etkinlik sırasında paylaşma davranışına yönelik farkındalıkları, arkadaşlarıyla iletişim kurma biçimleri, öz bakım becerileri ve yönergeleri takip etme durumları gözlemlenir. Çocukların sorulara verdikleri cevaplar ve etkinliklere katılım düzeyleri değerlendirilir.

UYARLAMA
Paylaşma konusunda desteğe ihtiyaç duyan çocuklar için öğretmen oyuncak paylaşma davranışını model olarak gösterir ve çocukların küçük adımlarla bu davranışı deneyimlemelerine fırsat verir. Arkadaşlarıyla iletişim kurmakta zorlanan çocukların etkinliğe katılımını artırmak için sevdiği bir oyuncak veya tanıdığı bir arkadaşla birlikte oyun kurması desteklenir.
Dil gelişimi desteklenmesi gereken çocukların sorulara tek kelimelerle, işaret ederek veya mimikleriyle cevap vermelerine fırsat tanınır. Çalışma sayfasındaki görseller tek tek incelenerek çocukların dikkatlerini toplamaları sağlanır.
El yıkama basamaklarını takip etmekte zorlanan çocuklara öğretmen tarafından aşamalar tekrar gösterilir ve gerektiğinde bireysel destek verilir. İnce motor becerileri gelişmekte olan çocuklara boya kullanımı ve sayfa üzerinde çalışma sırasında uygun destek sağlanır. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar öğretmene yakın oturtularak etkinlik süreci kısa ve anlaşılır yönergelerle desteklenir. Her çocuğun kendi gelişim düzeyine uygun şekilde etkinliğe katılım göstermesi sağlanır.


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: ÇİZGİ ÇİZELİM-HİKÂYE SAATİ


GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
25-30.4. Üç ve daha fazla sözcükle cümleler kurar.
25-30.9. Anlatılan öyküyü dinler.
25-30.1. Çoğul ekini kullanır.
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

ÖĞRENME SÜRECİ
 
 ÇİZGİ ÇİZELİM
Çocuklar sanat etkinliği için masalara alınır. Masalara farklı renklerde parmak boyaları ve boş A4 kâğıtları yerleştirilir. Öğretmen öncelikle kendi kâğıdında parmağını boyaya batırarak yukarıdan aşağıya doğru yan çizgi nasıl yapılır gösterir. Çocuklara, “Parmağımızla uzun çizgiler yapalım.” diyerek etkinliğe katılmaları için rehberlik eder.
Çocuklar seçtikleri renklerle kâğıtları üzerine yan çizgiler oluştururlar. Öğretmen çocukların çalışmalarını destekler, parmaklarını kontrollü kullanmaları konusunda yardımcı olur. Etkinlik sonunda yapılan çalışmalar incelenir ve çocukların sanat ürünleri hakkında konuşulur.

HİKAYE SAATİ
 Öğretmen çocukları minderlere yarım ay şeklinde oturtur. Hikâye öncesinde çocukların dikkatlerini toplamak ve etkinliğe hazırlanmak amacıyla “Minik Ellerim” adlı parmak oyunu birlikte yapılır. Öğretmen parmak oyununu önce kendisi hareketleriyle gösterir, ardından çocukların tekrar etmelerine rehberlik eder.
MİNİK ELLERİM
Benim iki küçük elim var,(Eller öne uzatılır.)
Beş tane de parmağım var,(Parmaklar tek tek açılır.)
Parmaklarım açılır,(Parmaklar açılıp kapatılır.)
Birbirine dokunur,(Parmak uçları birbirine değdirilir.)
Alkış yapar ellerim,(Alkış yapılır.)
Yukarı çıkar ellerim,(Eller yukarı kaldırılır.)
Aşağı iner ellerim,(Eller aşağı indirilir.)
Mutlu olur yüzüm benim.(Gülümsenir.)
Parmak oyununun ardından öğretmen çocuklara, “Şimdi güzel bir hikâye dinleme zamanı. Bakalım kitabımızda hangi kahramanlarla karşılaşacağız?” diyerek çocukların dikkatini hikâye kitabına yönlendirir. Çocuklardan istekli olan birinin kitap merkezinden bir hikâye veya masal kitabı seçmesine fırsat verilir. Seçilen kitap öğretmenin tüm çocukların görebileceği şekilde tutulur. Öğretmen kitabın kapağını çocuklara göstererek, “Sizce bu kitapta neler olabilir?”, “Resimde kimleri görüyorsunuz?” gibi sorular sorar ve çocukların tahminlerini dinler. Daha sonra öğretmen hikâyeyi sakin ve anlaşılır bir ses tonuyla okumaya başlar. Hikâye sırasında çocukların resimleri incelemelerine, karakterleri takip etmelerine ve dikkatlerini anlatıma vermelerine fırsat tanınır. Gerektiğinde hikâyedeki sesler ve hareketler taklit edilerek çocukların sürece katılımı desteklenir. Hikâye tamamlandıktan sonra öğretmen çocuklarla kısa bir sohbet gerçekleştirir. “Hikâyede kimler vardı?”, “En sevdiğin karakter hangisiydi?”, “Hikâyede ne oldu?”, “Sence karakter nasıl hissetti?” gibi sorular sorularak çocukların dinlediklerini hatırlamaları ve kendilerini ifade etmeleri desteklenir. Etkinlik, çocukların kitap sevgisini ve dinleme becerilerini geliştirecek şekilde tamamlanır.


MATERYALLER:  Parmak boyaları, farklı renklerde parmak boyası kapları, A4 kâğıtları, önlük veya masa örtüsü, hikâye/masal kitapları, kitap merkezi materyalleri, minderler, ıslak mendil, temizleme bezi.

DEĞERLENDİRME
Parmak boyası ile hangi çalışmayı yaptık?
Kâğıdımıza hangi çizgileri çizdik?
Çizgi çizerken hangi renkleri kullandın?
Parmaklarımızla boya yapmak eğlenceli miydi?
Parmak oyunumuzda ellerimizle hangi hareketleri yaptık?
Hikâyemizin adı neydi?
Hikâyede hangi karakterler vardı?
Hikâyede en çok hangi bölümü sevdin?
Kitabın resimlerinde neler gördün?
Hikâyedeki kahramanlar nasıl hissediyordu?
Sen hikâyedeki karakterlerden biri olsaydın ne yapmak isterdin?

Çocukların etkinlik sürecindeki katılımları, yönergeleri takip etme durumları, parmaklarını kontrollü kullanabilmeleri ve sanat çalışmalarını tamamlamaları gözlemlenir. Hikâye sırasında çocukların dinleme süreleri, görselleri inceleme becerileri, sorulara verdikleri cevaplar ve kendilerini ifade etme biçimleri değerlendirilir. Çocukların kitaplara karşı ilgileri ve hikâye dinleme alışkanlıkları desteklenir.
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Etkinlik öncesinde kullanılacak tüm malzemelerin çocukların yaş grubuna uygun, temiz ve güvenli olup olmadığı kontrol edilir. Parmak boyalarının çocuk sağlığına uygun özellikte olmasına dikkat edilir. Boyaların ağız, göz ve yüz bölgesine temas etmemesi için çocuklara gerekli hatırlatmalar yapılır. Etkinlik sırasında çocukların boyaları birbirlerinin üzerine sürmemeleri ve materyalleri dikkatli kullanmaları konusunda rehberlik edilir. Sanat etkinliği yapılacak masa ve sandalyeler çocukların rahat hareket edebileceği şekilde düzenlenir. Boyama sırasında yere veya masaya dökülen boyalar hemen temizlenerek kayma riski önlenir. Çocukların parmaklarını boyaya batırırken birbirlerinin çalışmalarına zarar vermemeleri sağlanır.
 Hikâye saati sırasında çocukların rahat ve güvenli bir şekilde oturabilecekleri minder düzeni oluşturulur. Kitapların yıpranmaması için sayfaların dikkatli çevrilmesi konusunda çocuklara rehberlik edilir. Çocukların hikâye sırasında birbirlerini rahatsız etmemeleri, arkadaşlarının dinleme hakkına saygı göstermeleri desteklenir. Etkinlik boyunca öğretmen çocukları gözlemleyerek ihtiyaç duyduklarında destek olur.
UYARLAMA
Parmak boyası kullanmak konusunda çekingen davranan çocuklara önce öğretmeni izleme fırsatı verilir, daha sonra küçük dokunuşlarla etkinliğe katılmaları desteklenir. Parmaklarını kullanmakta zorlanan çocuklara öğretmen rehberlik eder ve gerektiğinde el-göz koordinasyonlarını destekleyecek küçük yönlendirmeler yapar. İnce motor becerileri gelişmekte olan çocuklara daha büyük boyutlu kâğıtlar veya daha kolay tutulabilen materyaller sunulabilir.
Dil gelişimi desteklenmesi gereken çocukların hikâye ile ilgili sorulara tek kelimeyle, işaret ederek veya görseller üzerinden cevap vermelerine fırsat tanınır. Hikâyedeki karakterler ve olaylar görseller kullanılarak tekrar açıklanabilir. Çocuğun dikkatini sürdürmekte zorlandığı durumlarda öğretmene yakın oturması sağlanarak kısa ve anlaşılır yönergeler verilir.
Sosyal katılım konusunda desteğe ihtiyaç duyan çocukların hikâye sohbetine katılmaları için basit sorular yöneltilir ve cevap vermeleri için yeterli zaman tanınır. Çocukların ilgi ve gelişim düzeylerine göre etkinlik süresi esnek tutulur. Her çocuğun kendi hızında katılım göstermesi, yaptığı çalışmadan keyif alması ve kendini ifade edebilmesi desteklenir.

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 08.10.2026
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Vücudumuzu Tanıyalım” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Parmak oyunum” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı

 
• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Bedenimizle Ritim Tutalım” isimli etkinlik
“Sandalye Kapmaca” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI

ETKİNLİK ADI: VÜCUDUMUZU TANIYALIM-PARMAK OYUNUM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
25-30.3. Adını ve soyadını söyler.
25-30.5. Basit cümlelerde zamirleri kullanır.
31-36.2. Resimde gördüğü olayları anlatır.
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.7. Basit ritim kalıplarını tekrar eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
 VÜCUDUMUZU TANIYALIM

Çocuklar öğretmenin yönlendirmesiyle yarım ay şeklinde sandalyelerine otururlar. Öğretmen çocukların dikkatini çekmek için kendi vücudunun bölümlerini göstererek, “Çocuklar bugün birlikte vücudumuzu tanıyacağız. Vücudumuzda birçok bölüm var. Bakalım başımız, ellerimiz ve ayaklarımız nerede?” diyerek etkinliğe başlar.
Öğretmen çocuklara “Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 5 – Vücudumu Tanıyorum” çalışma sayfasını gösterir. Öncelikle sayfadaki görseller çocuklarla birlikte incelenir. Öğretmen, “Resimde kimi görüyorsunuz?”,  “Başımız nerede?”, “Ellerimizi gösterebilir misiniz?”, “Ayaklarımız nerede?” gibi sorular sorarak çocukların görsellere dikkat etmelerini sağlar.
Çocuklarla birlikte Cino ve Beliz’in vücut bölümleri tek tek incelenir. Öğretmen kendi başını, elini ve ayağını göstererek çocukların da aynı bölümleri kendi vücutlarında bulmaları için rehberlik eder. “Başımıza dokunalım.”, “Ellerimizi gösterelim.”, “Ayaklarımızı hareket ettirelim.” gibi yönergeler verilerek çocukların beden farkındalıkları desteklenir.
Daha sonra çocuklardan çalışma sayfasındaki yuvarlak çizgileri takip ederek tamamlamaları istenir. Çocukların kalemlerini kontrollü kullanmaları ve çizgileri tamamlamaları için bireysel destek sağlanır. Ardından etiket sayfasındaki baş, el ve ayak görselleri çocuklarla birlikte bulunur. Çocuklardan uygun görselleri çıkararak çalışma sayfasındaki doğru yerlere yapıştırmaları istenir. Etkinlik boyunca öğretmen çocuklara rehberlik eder ve yaptıkları çalışmaları sözel olarak destekler.
Etkinliğin sonunda çocuklarla vücudumuzun bölümleri hakkında kısa bir sohbet edilir. “Başımızla ne yaparız?”, “Ellerimizi hangi işler için kullanırız?”, “Ayaklarımızla nasıl hareket ederiz?” gibi sorularla çocukların öğrendiklerini ifade etmeleri sağlanır.

PARMAK OYUNUM 
Öğretmen çocukları etkinliğe hazırlamak için “Vücudum” adlı parmak oyununu hareketleriyle birlikte söyler. Önce öğretmen modeli gösterir, ardından çocukların tekrar etmeleri sağlanır.

VÜCUDUM
Benim güzel bir başım var, (İki el başın üzerine konur.)
Başımın içinde gözlerim var, (Gözler gösterilir.)
İki küçük elim var, (Eller öne uzatılır.)
Ellerimle tutar, oynarım, (Tutma ve oyun oynama hareketi yapılır.)
İki küçük ayağım var,(Ayaklar gösterilir.)
Ayaklarımla yürür, koşarım,(Yürüme ve koşma hareketi yapılır.)
Başım, elim, ayağım,(Sırayla baş, el ve ayak gösterilir.)
Hepsi benim vücudum.(Kollar açılarak beden gösterilir.)
Vücudumu çok severim,(Kalbin üzerine el konur.)
Kendime iyi bakarım.(Gülümseyerek baş sallanır.)
Parmak oyununun ardından öğretmen, “Vücudumuz bize hareket etmemizi sağlar. Başımızı, ellerimizi ve ayaklarımızı dikkatli kullanırız.” diye açıklar.


MATERYALLER:
Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 5 – Vücudumu Tanıyorum” çalışma sayfası, boya kalemleri, kurşun kalem, etiket sayfası, baş-el-ayak görselleri, çocuk aynaları (varsa), vücut bölümlerini gösteren görseller, minderler.

DEĞERLENDİRME:
Bugün hangi etkinliği yaptık? 
Çalışma sayfamızda kimi gördük? 
Cino ve Beliz’in hangi vücut bölümlerini gösterdik? 
Başımız nerede bulunur? 
Ellerimizle neler yapabiliriz? 
Ayaklarımızı hangi işler için kullanırız? 
Başımızı, elimizi ve ayağımızı gösterebilir misin? 
Vücudumuzun bölümlerini tanımak eğlenceli miydi? 
Etiketlerden hangi görselleri bulup yapıştırdık? 
Parmak oyununda hangi hareketleri yaptık? 
Çocukların etkinlik sürecinde vücut bölümlerini fark etme, gösterme ve isimlendirme becerileri gözlemlenir. Çalışma sayfasındaki yönergeleri takip etme, çizgi tamamlama, görselleri eşleştirme ve yapıştırma becerileri değerlendirilir. Çocukların kendi bedenlerini tanımaları, beden farkındalıklarının gelişmesi ve kendilerini ifade etmeleri desteklenir.
Parmak oyunu sırasında çocukların hareketleri taklit etme, yönergeleri dinleme, bedenlerini kontrollü kullanma ve grup etkinliğine katılma durumları gözlemlenir. Çocukların sorulara verdikleri cevaplar, arkadaşlarıyla birlikte etkinliğe katılım düzeyleri ve dikkat süreleri değerlendirilir.

GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Etkinlik başlamadan önce çocukların oturma düzeni güvenli olacak şekilde hazırlanır. Sandalyelerin sağlamlığı kontrol edilir ve çocukların rahat hareket edebilecekleri uygun bir alan oluşturulur. Çalışma sırasında kullanılan kalem, etiket ve diğer materyallerin çocukların yaş grubuna uygun olmasına dikkat edilir.
Etiketleri çıkarma ve yapıştırma aşamasında çocukların materyalleri ağızlarına götürmemeleri konusunda gerekli hatırlatmalar yapılır. Küçük parçalar içeren materyaller öğretmenin gözetiminde kullanılır. Çocukların kalemleri güvenli şekilde kullanmaları, arkadaşlarına zarar verecek şekilde sallamamaları konusunda rehberlik edilir.
Parmak oyunu ve beden hareketleri sırasında çocukların birbirlerine çarpmamaları için yeterli alan bırakılır. Baş, el ve ayak hareketleri yapılırken çocukların kendi bedenlerini tanımaları desteklenir ve zorlayıcı hareketlerden kaçınılır. Etkinlik boyunca öğretmen çocukları yakından takip eder, ihtiyaç duyan çocuklara yardımcı olur.

UYARLAMA:
Vücut bölümlerini öğrenmekte zorlanan çocuklar için öğretmen kendi bedeni üzerinde daha fazla model olur ve bölümleri tekrar tekrar gösterir. Çocuğun başını, elini ve ayağını kendi üzerinde bulması için basit yönergeler kullanılır. Örneğin; “Başına dokun.”, “Elini kaldır.”, “Ayağını göster.” gibi kısa ve anlaşılır ifadelerle destek sağlanır.
İnce motor becerileri henüz gelişmekte olan çocuklara çizgi tamamlama ve etiket yapıştırma aşamalarında gerektiğinde bireysel yardım edilir. Kalemi tutmakta zorlanan çocuklara daha kalın kalemler veya kolay kavranabilen materyaller sunulabilir. Etiketleri yapıştırma sırasında öğretmen yönlendirme yaparak çocuğun çalışmaya aktif katılım göstermesini destekler.
Dil gelişimi desteklenmesi gereken çocukların sorulara sözel cevap vermeleri beklenmeden, işaret ederek, göstererek veya tek kelimeler kullanarak kendilerini ifade etmelerine fırsat tanınır. Görseller üzerinden tekrar yapılarak kelime dağarcıkları desteklenir.
Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar öğretmene daha yakın oturtularak etkinlik basamakları küçük parçalara ayrılır. Parmak oyununda hareketleri yapmakta zorlanan çocuklara öğretmen eşlik eder ve taklit ederek katılmaları teşvik edilir. Her çocuğun kendi gelişim hızına uygun şekilde etkinliğe katılması desteklenir.
















 
 
ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: BEDENİMİZLE RİTİM TUTTALIM-SANDALYE KAPMACA

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.4. Art arda verilen üç yönergeyi yerine getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
BEDENİMİZLE RİTİM TUTALIM
Çocuklarla birlikte halka olunur. Bedeni ısındırma hareketleri yapılır. Sağa, sola, öne ve arkaya doğru esneme, kolları yukarı kaldırma sonra ayak parmaklarına uzanma, vb. Bir süre ısınma hareketleri yapıldıktan sonra öğretmen “Şimdi bedenimi kullanarak sesler çıkaracağım.” der. Vücutla ses çıkarılır. Örneğin el çırpma, dizlere vurma, ayakları yere vurma, vb. Öğretmenin gösterdiği hareketi çocuklar tekrar ederler. Gerekli durumlarda rehberlik edilir. Ritim hareketleri tam olarak yapılabildikten sonra göbeğe vur, ayakları yere vur, alkışla yönergeleri verilerek arka arkaya ritim tutma çalışması yapılır. Oluşturulan bu ritim bir süre devam ettirilir.

SANDALYE KAPMACA
Öğrenci sayısından bir eksik sandalyeler sırt sırta dizilir. Çocukların oynayabileceği hareketli bir müzik açılır. Çocuklar istedikleri gibi dans ederek sandalyelerin etrafında dönmeye başlarlar. Müzik öğretmen tarafından çocuklar fark etmeden kapatılır. Müzik durduğunda her çocuğun bir sandalyeye oturması gerekmektedir. Ayakta kalan çocuk oyundan çıkar. Oyundan çıkan çocukla birlikte bir de sandalye oyundan çıkartılır. Oyun bir çocuk kalana kadar devam eder.

MATERYALLER: Hareketli müzik, müzik çalar, sandalyeler, ritim çalışması için boş alan, varsa ritim çubukları veya basit müzik materyalleri.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde oyun alanı çocukların rahat ve güvenli hareket edebileceği şekilde düzenlenir. Zeminde çocukların takılıp düşmesine neden olabilecek materyaller kaldırılır. Isınma hareketleri sırasında çocukların bedenlerini zorlamadan, kendi yapabilecekleri ölçüde hareket etmeleri sağlanır. Esneme ve uzanma hareketleri yapılırken çocukların birbirlerine çarpmamaları için yeterli alan bırakılır. Bedenle ritim çalışması sırasında çocukların birbirlerine zarar verecek şekilde sert hareketler yapmamaları konusunda rehberlik edilir. Ellerle alkışlama, dizlere vurma ve ayakları yere vurma hareketleri öğretmenin kontrolünde yapılır. Çocukların ayaklarını çok sert yere vurmamaları ve arkadaşlarının kişisel alanına dikkat etmeleri sağlanır. Sandalye kapmaca oyununda kullanılacak sandalyeler sağlam ve güvenli olacak şekilde yerleştirilir. Çocukların sandalyelere koşarken birbirlerini itmemeleri, çekmemeleri ve dikkatli hareket etmeleri konusunda bilgilendirme yapılır. Ayakta kalan çocukların üzülmemesi için oyunun eğlenceli bir grup etkinliği olduğu vurgulanır. Öğretmen oyun boyunca çocukları yakından takip eder ve gerektiğinde destek olur.
DEĞERLENDİRME:
Bugün hangi oyunları oynadık? 
Bedenimizi kullanarak hangi sesleri çıkardık? 
Ellerimizle nasıl ritim tuttuk? 
Ayaklarımızla ritim yaparken ne yaptık? 
Ritim tutmak eğlenceli miydi? 
Müzik durduğunda ne yaptık? 
Sandalye oyununda nelere dikkat ettik? 
Arkadaşlarımızla oyun oynarken nasıl davranmalıyız? 
En çok hangi etkinliği yapmayı sevdin? 
Çocukların etkinlik sırasında bedenlerini kontrollü kullanma, ritme uyum sağlama, yönergeleri takip etme ve grup içinde hareket etme becerileri gözlemlenir. Ritim çalışmalarında çocukların dikkat süreleri, taklit becerileri ve müzikle hareket etme durumları değerlendirilir. Sandalye kapmaca oyununda sıra bekleme, kurallara uyma, arkadaşlarıyla uyumlu hareket etme ve oyun sürecine katılım durumları göz önünde bulundurulur.
UYARLAMA: Beden hareketlerini yapmakta zorlanan çocuklara öğretmen hareketleri daha yavaş göstererek model olur ve çocukların kendi hızlarında katılım göstermelerine fırsat verir. Denge problemi yaşayan veya hareket sırasında desteğe ihtiyaç duyan çocuklar için daha geniş bir alan oluşturulur ve gerektiğinde öğretmen eşlik eder. Ritim çalışmalarında hareketleri takip etmekte zorlanan çocuklara önce tek bir hareket gösterilir, daha sonra hareketlerin sırası artırılır. Çocukların alkışlama, dizlere hafifçe vurma veya el hareketleri gibi daha kolay uygulayabilecekleri ritimlerden başlamaları sağlanır. Sandalye kapmaca oyununda koşma veya hızlı hareket etme konusunda zorlanan çocuklar için oyun daha yavaş tempoda uygulanabilir. Oyundan çıkan çocukların etkinlikten kopmamaları için öğretmene yardımcı olmaları, ritim tutmaları veya arkadaşlarını desteklemeleri sağlanabilir. Çekingen çocukların oyuna katılımı cesaretlendirilir ve küçük adımlarla etkinliğe dâhil olmaları desteklenir. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar öğretmene yakın konumlandırılarak kısa ve anlaşılır yönergelerle desteklenir. Tüm çocukların kendi gelişim özelliklerine uygun şekilde etkinliğe katılması ve keyif alması sağlanır.


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 09.10.2026
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Ellerimi yıkıyorum” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Kedi Fare Oyunu” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Hayvanları Tanıyalım” isimli etkinlik
“Tavşan” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: ELLERİMİ YIKIYORUM -KEDİ FARE OYUNU

GELİŞİM GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ
25-30.1. Çoğul ekini kullanır.
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.4. Art arda verilen üç yönergeyi yerine getirir. 
31-36.2. Nesneleri birden fazla özelliğine göre sınıflar. 
31-36.3. Sorulduğunda zıt kavramları söyler. 

ÖĞRENME SÜRECİ
 ELLERİMİ YIKIYORUM
Çocuklar öğretmenin yönlendirmesiyle minderlere yarım ay şeklinde otururlar. Öğretmen çocuklara “Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 6 – Ellerimi Yıkıyorum” çalışma sayfasını gösterir. Öncelikle sayfadaki görseller çocuklarla birlikte incelenir.
 Öğretmen, 
Resimde ne görüyorsunuz? 
Çocuk ne yapıyor olabilir?
 Ellerimizi neden yıkarız? Gibi sorular sorarak çocukların dikkatlerini görsele yönlendirir.
Sayfadaki sabun, su ve havlu görselleri çocuklarla birlikte tek tek incelenir. Öğretmen görselleri göstererek, “Ellerimizi yıkarken önce ne kullanırız?”, “Sabun ne işe yarar?”, “Ellerimizi yıkadıktan sonra ne yaparız?” sorularını yöneltir. Çocukların sabun, su ve havlu görsellerini parmaklarıyla göstermeleri desteklenir. Daha sonra öğretmen el yıkama basamaklarını çocuklara anlatır. “Önce ellerimizi suyla ıslatırız. Sonra sabunla ellerimizi köpürtürüz. Ellerimizi güzelce ovalarız. Suyla durularız. Son olarak havluyla kurularız.” diyerek doğru el yıkama sırası üzerinde durur. Çocuklardan çalışma sayfasındaki görselleri incelemeleri ve “Ellerimizi yıkarken neler kullanırız?” yönergesine uygun olarak sabun, su ve havlu görsellerini bulmaları istenir. Çocuklar parmaklarıyla doğru görselleri gösterirler. Öğretmen çocuklara rehberlik ederek “Sabunu gösterelim.”, “Suyu bulalım.”, “Havluyu işaret edelim.” gibi yönergeler verir.
Etkinliğin sonunda çocuklarla birlikte el yıkama basamakları tekrar edilir. Çocuklardan ellerini göstererek hayali olarak sabunlama, durulama ve kurulama hareketlerini yapmaları istenir. Böylece çocukların hem çalışma sayfasındaki görselleri tanımaları hem de günlük yaşamda kullanabilecekleri el temizliği alışkanlığını kazanmaları desteklenir.
TEMİZ ELLERİM
Minik ellerim var benim,(Eller gösterilir.)
Temiz olsun isterim.(Eller ovalanır.)
Sabun alır köpürtürüm,(Sabun sürme hareketi yapılır.)
Suyla güzel yıkarım.(Eller yıkanıyormuş gibi yapılır.)
Havlum ile kurularım,(Kurulama hareketi yapılır.)
Temiz ellerle oynarım.(Eller sallanır.)

KEDİ FARE OYUNU
 
Öğretmen çocukları oyun alanına alır ve birlikte büyük bir halka oluşturmalarını sağlar. Çocuklara, “Şimdi dikkat ve dinleme becerimizi kullanacağımız eğlenceli bir oyun oynayacağız. İçimizden bir arkadaşımız kedi, bir arkadaşımız da fare olacak.” diyerek oyunun kuralları açıklanır.
Öğretmen bir tekerleme söyleyerek çocuklar arasından birini seçer ve seçilen çocuk kedi olur. Kedi olan çocuğun gözleri veya yüzü halkanın dışına bakacak şekilde yönlendirilir. Daha sonra diğer çocukların arasından bir çocuk fare olarak belirlenir. Fare olan çocuk sessizce yerinde durur.
Kedi, halkanın etrafında yavaşça dolaşarak fareyi bulmaya çalışır. Kedi fareye yaklaştığında çocuklar hep birlikte “miyav miyav” diyerek kediyi yönlendirirler. Kedi fareden uzaklaştığında ise çocuklar sessiz kalır. Böylece kedi, arkadaşlarının çıkardığı seslerden yararlanarak farenin yerini tahmin etmeye çalışır.
Kedi fareyi bulduğunda oyun tamamlanır. Fare olan çocuk veya öğretmenin seçtiği başka bir çocuk yeni kedi olarak oyuna devam eder. Çocukların sırayla oyuna katılmalarına fırsat verilir. Oyun süresince çocukların dikkatlerini toplamaları, arkadaşlarının ipuçlarını takip etmeleri ve grup halinde uyumlu hareket etmeleri desteklenir. Çocukların ilgileri doğrultusunda oyun birkaç kez tekrar edilir.


 MATERYALLER:
Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 6 – Ellerimi Yıkıyorum çalışma sayfası, boya kalemleri, sabun, su, havlu, el yıkama görselleri, minderler, oyun alanı için uygun boş alan.

DEĞERLENDİRME:
Çalışma sayfasında hangi görselleri inceledik?
Ellerimizi yıkarken hangi malzemeleri kullanırız?
Sabun ne işe yarar?
Ellerimizi neden temiz tutmalıyız?
Ellerimizi hangi zamanlarda yıkamalıyız?
El yıkarken önce ne yaparız?
Ellerimizi yıkadıktan sonra ne ile kurularız?
Parmak oyununda hangi hareketleri yaptık?
Kedi fare oyununda hangi hayvanları canlandırdık?
Kedi fareyi bulmak için arkadaşlarından nasıl yardım aldı?
Oyun sırasında arkadaşlarımızla nasıl hareket ettik?
Bugünkü etkinliklerden en çok hangisini sevdin?
Çocukların etkinlik boyunca verilen yönergeleri takip etme, görselleri inceleme, nesneleri tanıma ve günlük yaşam becerilerini fark etme durumları gözlemlenir. Çalışma sayfasında sabun, su ve havlu görsellerini doğru şekilde bulmaları; el temizliği basamaklarını hatırlamaları değerlendirilir.
Kedi fare oyununda çocukların dikkatlerini toplama, işitsel ipuçlarını takip etme, sırasını bekleme, grup içinde hareket etme ve oyun kurallarına uyma becerileri gözlemlenir. Çocukların arkadaşlarıyla iletişim kurmaları, oyuna katılmaları ve kendilerini rahat ifade etmeleri desteklenir.

GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Etkinlik öncesinde çocukların oturacağı alan ve oyun alanı güvenli hale getirilir. Minderlerin kaymamasına, çocukların rahat hareket edebileceği yeterli alan bulunmasına dikkat edilir. Çalışma sayfası ve boya kalemleri çocukların yaş özelliklerine uygun olacak şekilde hazırlanır. Kalem, kâğıt ve diğer materyallerin güvenli kullanımı konusunda çocuklara hatırlatmalar yapılır.
El yıkama etkinliği sırasında kullanılacak suyun sıcaklığı kontrol edilir. Sabunun çocukların gözlerine temas etmemesine ve ağızlarına götürmemelerine dikkat edilir. Lavabo çevresinde su birikmesi durumunda kayma riskini önlemek amacıyla ortam kontrol edilir. Çocukların ellerini yıkarken birbirlerini itmemeleri ve sırayla hareket etmeleri sağlanır.
Kedi fare oyununda çocukların koşarken birbirlerine çarpmamaları için oyun alanı geniş ve düzenli hazırlanır. Çocukların arkadaşlarını itmeden, çekmeden ve dikkatli hareket ederek oyuna katılmaları konusunda rehberlik edilir. Kedi rolündeki çocuğun arkadaşlarını bulmaya çalışırken güvenli hareket etmesi sağlanır. Öğretmen oyun boyunca çocukları yakından takip eder ve gerektiğinde müdahale eder.

UYARLAMA:
El yıkama basamaklarını öğrenmekte zorlanan çocuklara öğretmen görselleri daha yavaş ve ayrıntılı şekilde gösterir. Sabun, su ve havlu kavramlarını öğrenmeleri için gerçek materyaller kullanılarak tekrar yapma fırsatı verilir. Çocukların cevap vermekte zorlandığı durumlarda seçenek sunularak katılımları desteklenir. Örneğin, “Ellerimizi sabunla mı yoksa oyuncakla mı yıkarız?” gibi basit sorular yöneltilir.
İnce motor becerileri gelişmekte olan çocuklara çalışma sayfasında kalem kullanımı ve görselleri takip etme aşamalarında bireysel destek sağlanır. Etiket, boyama veya işaretleme gibi bölümlerde çocukların kendi hızlarında çalışmalarına fırsat tanınır.
Kedi fare oyununda hareket etmekte zorlanan veya grup oyunlarına katılım konusunda çekingen davranan çocuklara daha küçük görevler verilir. Öncelikle öğretmenle birlikte kedi veya fare rolünü denemeleri sağlanabilir. Oyunun kurallarını anlamakta zorlanan çocuklara oyun sırasında tekrar açıklama yapılır ve öğretmen gerektiğinde oyuna dahil olarak model olur.
Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar öğretmene yakın konumlandırılır ve kısa, anlaşılır yönergelerle desteklenir. Sözel ifade becerisi desteklenmesi gereken çocukların cevaplarını kelimelerle ifade etmeleri, işaret etmeleri veya hareketlerle göstermeleri kabul edilir. Her çocuğun kendi gelişim düzeyine uygun şekilde etkinliğe katılım göstermesi ve olumlu deneyim yaşaması desteklenir.



ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: HAYVANLARI TANIYALIM-TAVŞAN

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
31-36.2. Resimde gördüğü olayları anlatır.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.5. Varlıkların sesiyle resimlerini eşleştirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
HAYVANLARI TANIYALIM
Öğretmen, bu çalışma için çocukların elleriyle tutup atabilecekleri büyüklükte bir küp hazırlar (zar gibi). Küpün her tarafına bir hayvan resmi yapıştırılır. (Zıplayan bir kanguru, sürünen bir yılan, koşan bir at, ağaca tırmanmaya çalışan bir maymun, uçan bir leylek, yüzen bir yunus balığı, vb.) Her yapıştırılan hayvan görselinde nasıl ses çıkardığı, nasıl hareket ettiği vb. Belirgin özelliği söylenir. Sonrasında sırayla çocuklar küpü atarlar. Küp yere düştüğünde üstte kalan hayvan resmi hangisiyse çocuk onu taklit eder. Çocukların hepsi sırayla atma eylemini tamamlanana kadar oyuna devam edilir. 

TAVŞAN
Çocuklar minderlerine otururlar. “Tavşan Okula Başladı” adlı parmak oyunu birlikte söylenir.
TAVŞAN OKULA BAŞLADI
İşte bu minik tavşan. (Sağ elle zafer işareti yapılır.)
Minik tavşan çok üzgünmüş. (Üzgün yüz ifadesi yapılır.)
Çünkü artık okula gidecekmiş. 
Tavşan “bana ne bana ne okula gitmem işte” demiş. (İki omuz yukarı kaldırılır, aşağı indirilir.)
Anne tavşan ona bir bir anlatmış.
Tavşan çok şaşırmış. (Şaşkın yüz ifadesi yapılır.)
Okulda bir sürü oyuncak varmış yaşasın! (İki kol havaya kaldırılır sevinme öykünmesi yapılır.)
Okulda resim yapacakmışım yaşasın! (İki kol havaya kaldırılır sevinme öykünmesi yapılır.)
Okulda şarkı söyleyecekmişim yaşasın!
Okulda oyun oynayacakmışım yaşasın!
Okulda birçok arkadaşım olacakmış yaşasın! Yaşasın! Yaşasın! Demiş. (El çırpılır.)
Tavşan okula gitmiş, (Sağ elin parmakları sol kol üzerinde gezdirilir.)
Eve her gün mutlu dönmüş. (Mutlu yüz ifadesi yapılır.) 
(Seçkin TABAR)

 
MATERYALLER:
Hayvan görsellerinin bulunduğu küp, hayvan resimleri, minderler, hayvan figürleri veya oyuncakları (varsa), hikâye/parmak oyunu için görsel destek materyalleri.

DEĞERLENDİRME:
Küpte hangi hayvanları gördük? 
Hangi hayvanın sesini taklit ettik? 
Hayvanlar nasıl hareket eder? 
Uçan hayvan hangisiydi? 
Yüzen hayvan hangisiydi? 
Hangi hayvan zıplar? 
Hangi hayvan sürünerek hareket eder? 
En sevdiğin hayvan hangisi? Neden? 
Hayvanlara nasıl davranmalıyız? 
Tavşan okula gitmeden önce nasıl hissediyordu? 
Tavşan okulda neler yapmış? 
Sen okulda hangi etkinlikleri yapmayı seviyorsun? 
Çocukların etkinlik boyunca hayvan görsellerini tanıma, hayvanların özelliklerini fark etme, seslerini ve hareketlerini taklit etme durumları gözlemlenir. Küp oyununda çocukların sıra bekleme, kurallara uyma, dikkatini verme ve yönerge takip etme becerileri değerlendirilir.
Parmak oyunu sırasında çocukların hareketleri taklit etme, dinleme, ritme uyum sağlama ve sözel ifadeye katılma durumları desteklenir. Çocukların hayvanlar hakkında öğrendiklerini ifade etmeleri, kendi deneyimlerini paylaşmaları ve hayvan sevgisi geliştirmeleri göz önünde bulundurulur.

GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Etkinlik öncesinde çocukların oyun alanı güvenli hareket edebilecekleri şekilde düzenlenir. Küpün çocukların rahatça tutabileceği, çok ağır olmayan ve köşeleri sivri olmayan bir materyal olmasına dikkat edilir. Çocukların küpü birbirlerine doğru atmamaları, sırayla ve öğretmenin yönlendirmesiyle kullanmaları sağlanır.
Hayvan taklitleri yapılırken çocukların birbirlerine çarpmamaları için yeterli alan oluşturulur. Zıplama, koşma, sürünme veya uçma hareketleri yapılırken çocukların kendi alanlarında hareket etmeleri desteklenir. Çocukların aşırı hızlı hareket ederek düşmemeleri için öğretmen gerekli hatırlatmaları yapar.
Parmak oyunu sırasında çocukların oturma düzeni güvenli olacak şekilde ayarlanır. Çocukların birbirlerinin hareket alanlarına müdahale etmemeleri sağlanır. Etkinlik boyunca öğretmen çocukları gözlemler, ihtiyaç duyduklarında rehberlik eder.

UYARLAMA:
Hayvanları tanımakta zorlanan çocuklar için görseller daha büyük ve belirgin şekilde hazırlanabilir. Öğretmen hayvanların isimlerini, çıkardıkları sesleri ve hareketlerini daha fazla tekrar ederek çocukların öğrenmelerini destekler. Çocuklara cevap vermeleri için yeterli zaman tanınır ve gerektiğinde seçenekler sunulur.
Taklit hareketlerini yapmakta zorlanan çocuklara öğretmen bireysel olarak model olur. Örneğin, “Kanguru gibi küçük sıçramalar yapabiliriz.”, “Kuş gibi kollarımızı açıp uçabiliriz.” diyerek hareketleri birlikte gerçekleştirir. Çocukların yalnızca ses çıkararak veya el hareketleriyle taklit etmelerine de fırsat verilir.
Grup oyunlarına katılım konusunda çekingen davranan çocuklara önce gözlemci rolü verilebilir, daha sonra küçük desteklerle oyuna dahil olmaları sağlanabilir. Küpü atmak istemeyen çocuklar öğretmenle birlikte deneyebilir veya arkadaşının attığı hayvanı taklit ederek etkinliğe katılabilir.
Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar öğretmene yakın konumlandırılır ve kısa, anlaşılır yönergelerle desteklenir. Sözel iletişim becerisi gelişmekte olan çocukların hayvanları göstermeleri, seslerini çıkarmaları veya hareketlerini yapmaları kabul edilir. Tüm çocukların kendi gelişim özelliklerine uygun şekilde etkinliğe katılması ve keyifli bir öğrenme deneyimi yaşaması desteklenir.


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 12.10.2026
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Tek Tek Tekerleme” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Çizgileri takip et” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Müzikli Dans ” isimli etkinlik
“Labirentte Lego Taşıyalım” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun
 

• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: TEK TEK TEKERLEME-ÇİZGİLERİ TAKİP ET

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
İNCE MOTOR
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar.
 

ÖĞRENME SÜRECİ
TEK TEK TEKERLEME
Çocuklardan el ele tutuşup halka oluşturulur. Çocuklarla karşılıklı tekrarlayarak “İğne Battı” adlı tekerleme söylenir. Çocukların ilgi durumuna göre birkaç defa tekrarlanır.
“İğne battı, canımı yaktı.
Tombul kuş, arabaya koş.
Arabanın tekeri,
İstanbul’un şekeri,
Hop hop altıntop.
Bundan başka oyun yok.”

ÇİZGİLERİ TAKİP ET 
Çocuklar öğretmenin yönlendirmesiyle çalışma masalarına alınır. Öğretmen çocuklara “Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 7-8  ” etkinlik sayfasını gösterir. Öncelikle sayfadaki görseller çocuklarla birlikte incelenir. Öğretmen çocukların dikkatini sayfadaki dikey ve yatay çizgilere yönlendirir.
Öğretmen, “Resimde neler görüyorsunuz?”, “Ediz nereye gitmek istiyor olabilir?”, “Oyuncaklara nasıl ulaşabiliriz?” gibi sorular sorarak çocukların görseller hakkında konuşmalarına fırsat verir. Sayfadaki kesik çizgiler gösterilerek çizgilerin takip edilmesi gerektiği açıklanır.
İlk olarak “Ediz oyuncaklarına gitmek istiyor. Ona yardım edelim. Önce parmağımızla kesik çizgilerin üzerinden yavaşça ilerleyelim, sonra kalemimizle çizerek Ediz’i oyuncaklara ulaştıralım.” denilerek çocukların parmaklarıyla çizgi yollarını takip etmeleri sağlanır. Ardından çocuklardan kalemlerini kullanarak kesik çizgilerin üzerinden geçmeleri ve çizgileri tamamlamaları istenir. Öğretmen çocukların kalemi doğru tutmalarına, çizgileri kontrollü şekilde takip etmelerine ve kendi hızlarında çalışmalarına rehberlik eder.
Daha sonra çalışma sayfasındaki ikinci görsele geçilir. Öğretmen, “Ediz ve Beliz anne ve babalarıyla yürüyüşe çıkmışlar. Bulutlardan yağmur damlaları düşüyor. Yağmurun yere ulaşmasına yardım edelim.” diyerek çocukların dikkatini dikey çizgilere çeker. Çocuklardan önce parmaklarıyla yukarıdan aşağıya doğru yağmur çizgilerini takip etmeleri istenir. Daha sonra kalemleriyle bulutlardan aşağıya doğru inen kesik çizgileri tamamlamaları için rehberlik edilir.
Etkinlik sırasında çocukların dikey ve yatay çizgi kavramlarını fark etmeleri, el-göz koordinasyonlarını geliştirmeleri ve kalem kontrolü kazanmaları desteklenir. Çalışmasını tamamlayan çocuklarla çizdikleri yollar ve yağmur çizgileri hakkında kısa sohbet edilir. Çocukların yaptıkları çalışmalar sözel olarak desteklenir ve başarıları takdir edilir.
 

MATERYALLER: Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 7-8 çalışma sayfası, kurşun kalem, pastel boya veya kuru boya kalemleri, minderler.

DEĞERLENDİRME:
Bugün hangi tekerlemeyi söyledik?
İğne battı tekerlemesinde hangi kelimeler aklımızda kaldı?
Çalışma sayfasında kimleri gördük?
Ediz nereye gitmek istiyordu?
Ediz’in oyuncaklara ulaşmasına nasıl yardım ettik?
Çizgileri önce neyle takip ettik?
Kalemimizi nasıl kullandık?
Yağmur damlaları hangi yönde indi?
Dikey çizgi nasıl çizilir?
Yatay çizgi nasıl çizilir?
Çizgi çalışması yapmak eğlenceli miydi?
Çocukların çalışma sürecinde çizgileri takip etme, kalemi kontrollü kullanma, el-göz koordinasyonu sağlama ve verilen yönergeleri yerine getirme becerileri gözlemlenir. Çocukların parmaklarıyla çizgi yollarını takip ederken yön kavramlarını fark etmeleri ve daha sonra kalemle aynı yolları tamamlayabilmeleri değerlendirilir.
Tekerleme etkinliğinde çocukların ritme katılma, kelimeleri tekrar etme, grup içinde uyum sağlama ve dikkatlerini etkinliğe yönlendirme durumları gözlemlenir. Çocukların kendilerini sözel olarak ifade etmeleri ve etkinlik sürecine aktif katılım göstermeleri desteklenir.

GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Etkinlik öncesinde çocukların rahat çalışabilecekleri ve hareket edebilecekleri ortam hazırlanır. Minderlerin ve sandalyelerin güvenli şekilde yerleştirildiğinden emin olunur. Tekerleme sırasında çocukların halka oluştururken birbirlerini çekmemeleri, itmemeleri ve arkadaşlarının kişisel alanına dikkat etmeleri sağlanır.
Çalışma sayfası etkinliği sırasında kullanılan kalemlerin güvenli kullanımına dikkat edilir. Çocukların kalemleri ağızlarına götürmemeleri, arkadaşlarına doğru yöneltmemeleri konusunda hatırlatmalar yapılır. Öğretmen çocukların kalem tutuşlarını gözlemler ve gerektiğinde destek olur.
Çizgi çalışması sırasında çocukların acele etmeden, sakin ve kontrollü hareket etmeleri sağlanır. Çalışma ortamında çocukların dikkatini dağıtabilecek veya düşmeye neden olabilecek materyaller kaldırılır. Etkinlik boyunca öğretmen çocukları yakından takip eder ve ihtiyaç duyduklarında rehberlik eder.

UYARLAMA:
Çizgi çalışmalarında zorlanan çocuklara öncelikle parmaklarıyla çizgileri takip etmeleri için daha fazla zaman verilir. Öğretmen çizgileri daha büyük hareketlerle göstererek çocuklara model olur. Kalem kullanmakta zorlanan çocuklara kalemi doğru kavrama konusunda bireysel destek sağlanır.
İnce motor becerileri henüz gelişmekte olan çocuklar için daha kalın kalemler veya kolay kavranabilen boya kalemleri kullanılabilir. Çocukların çizgiyi tamamen tamamlamaları yerine kendi gelişim düzeylerine uygun ilerlemeleri desteklenir.
Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar öğretmene yakın oturtularak kısa ve anlaşılır yönergelerle desteklenir. Çalışma sırasında küçük bölümler halinde ilerlemelerine fırsat verilir. Örneğin önce sadece oyuncak yolunu tamamlamaları, ardından yağmur çizgilerine geçmeleri sağlanabilir.
Tekerleme etkinliğine katılmakta çekinen çocuklara önce dinleme fırsatı verilir, daha sonra basit hareketlerle veya birkaç kelimeyi tekrar ederek katılımları desteklenir. Tüm çocukların kendi gelişim özelliklerine uygun şekilde etkinliğe katılması ve olumlu deneyim yaşaması sağlanır.




















ETKİNLİK PLANI

ETKİNLİK ADI: MÜZİKLİ DANS-LABİRENTTE LEGO TAŞIYALIM 

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.4. Art arda verilen üç yönergeyi yerine getirir.
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini söyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.4. Grupla şarkı söyler, dans eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
 
  
MÜZİKLİ DANS  
Top oyunundan sonra öğretmen çocukları ayağa kalkmaları için yönlendirir. Çocuklara “Şimdi biraz müzik eşliğinde hareket edeceğiz. Müzik çalarken istediğimiz gibi dans edebiliriz, müzik durduğunda ise heykel gibi hareketsiz kalacağız.” açıklaması yapılır.
Hareketli ve çocukların ilgisini çekecek bir müzik açılır. Çocukların müzik eşliğinde kollarını, bacaklarını ve bedenlerini kullanarak serbestçe dans etmelerine fırsat verilir. Öğretmen zaman zaman yönergeler vererek çocukların farklı hareketler yapmasını destekler.
“Kollarımızı sallayalım.”
“Zıplayalım.”
“Yavaşça dönelim.”
“Hızlı adımlarla yürüyelim.”
gibi yönlendirmelerle çocukların müzik ve beden uyumunu geliştirmeleri sağlanır. Müzik aniden durdurulduğunda çocuklardan oldukları yerde donmaları istenir. Daha sonra müzik tekrar başlatılarak dansa devam edilir. Çocukların ritme uyum sağlamaları, dikkatlerini toplamaları ve bedenlerini kontrollü kullanmaları desteklenir.
LABİRENTTE LEGO TAŞIYALIM
Dans etkinliğinin ardından çocuklar dinlenmeleri için kısa süre bekletilir ve daha sonra sınıfın uygun bir alanına yönlendirilir. Öğretmen daha önceden hazırladığı basit labirent yolunu çocuklara gösterir. Labirentin başlangıç noktasına iki sepet yerleştirilir. Sepetlerin içine eşit sayıda büyük boy legolar veya bloklar konulur.
Öğretmen çocuklara, “Şimdi dikkatli bir yolculuk yapacağız. Sepetten bir lego alacağız ve çizgilerin dışına çıkmadan labirentten ilerleyeceğiz. Legomuzu düşürmeden sona ulaştırıp kulemizi oluşturacağız.” diyerek oyunun kurallarını açıklar.
Çocuklar sırayla veya küçük gruplar hâlinde oyuna katılırlar. Çocuklar sepetten bir lego alarak labirentin başlangıç noktasından ilerler. Labirent boyunca dikkatli yürüyerek ellerindeki legoyu düşürmeden yolun sonuna ulaşmaya çalışırlar. Sona ulaşan çocuk, aldığı legoyu uygun şekilde yerleştirerek dört parçadan oluşan küçük bir kule yapar.
Çalışma sırasında çocukların dengelerini korumaları, dikkatlerini toplamaları, sıralarını beklemeleri ve kurallara uygun hareket etmeleri desteklenir. Kulesini tamamlayan çocuk arkadaşları tarafından alkışlanır ve diğer çocukların da oyuna katılması için cesaretlendirilir.
Etkinlik sonunda çocuklarla birlikte kısa bir sohbet yapılır. “Hangi oyunu oynamaktan hoşlandın?”, “Labirentte yürürken nelere dikkat ettin?”, “Müzik eşliğinde hareket etmek nasıldı?” gibi sorularla çocukların deneyimlerini paylaşmaları sağlanır. Etkinlik, çocukların hareket, denge, dikkat ve sosyal uyum becerilerini destekleyecek şekilde tamamlanır.


MATERYALLER: Top, hareketli müzik, müzik çalar, labirent oluşturmak için yer bandı veya ip, iki adet sepet, büyük boy lego parçaları veya bloklar.

DEĞERLENDİRME:
Top oyunu sırasında hangi hareketleri yaptık? 
Top havaya atıldığında ne yaptık? 
Top tutulduğunda neden sessiz kaldık? 
Müzik eşliğinde nasıl hareket ettik? 
Müzik durduğunda ne yaptık? 
Dans ederken bedenimizin hangi bölümlerini kullandık? 
Hangi dans hareketini yapmayı sevdin? 
Labirentte ilerlerken nelere dikkat ettik? 
Legoyu düşürmeden taşımak zor muydu? 
Kule yaparken kaç lego kullandık? 
Arkadaşlarımız oyun oynarken onlara nasıl destek olduk? 
Çocukların etkinlik süresince verilen yönergeleri takip etme, dikkatini sürdürme, bedenini kontrollü kullanma ve grup içerisinde uyumlu hareket etme becerileri gözlemlenir. Müzikli dans etkinliğinde çocukların ritme uyum sağlama, müziğin hızına göre hareketlerini değiştirme ve dur-başla yönergelerine uyma durumları değerlendirilir.
Labirent etkinliğinde çocukların denge kurma, dikkatli yürüme, el-göz koordinasyonu sağlama ve nesneyi kontrollü taşıma becerileri göz önünde bulundurulur. Çocukların sıra bekleme, arkadaşlarının oyununa saygı gösterme ve etkinliğe istekli katılma durumları desteklenir.
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Etkinlik öncesinde oyun alanı çocukların rahat hareket edebileceği şekilde hazırlanır. Zeminde kaymaya veya takılmaya neden olabilecek materyaller kaldırılır. Dans etkinliği sırasında çocukların birbirlerine çarpmamaları için yeterli hareket alanı oluşturulur. Çocuklara dans ederken arkadaşlarının alanına dikkat etmeleri ve kontrollü hareket etmeleri hatırlatılır.
Müzikli etkinlik sırasında çocukların ani ve hızlı hareketlerle kendilerini zorlamamaları sağlanır. Zıplama, dönme ve yürüme hareketleri öğretmenin yönlendirmesiyle yapılır. Çocukların bedenlerini tanımaları ve kendi sınırlarına uygun hareket etmeleri desteklenir.
Labirent çalışmasında kullanılan yolun güvenli ve kaymaz bir alanda hazırlanmasına dikkat edilir. Sepetler çocukların kolay ulaşabileceği yerlere yerleştirilir. Lego veya blokların çocukların yaş grubuna uygun büyüklükte olmasına dikkat edilir. Küçük parçaların ağıza götürülmemesi konusunda gerekli hatırlatmalar yapılır.
Çocukların labirentte ilerlerken birbirlerini itmemeleri, sıralarını beklemeleri ve dikkatli yürümeleri sağlanır. Öğretmen etkinlik boyunca çocukları yakından takip eder, gerektiğinde destek olur ve güvenli oyun ortamı oluşturur.
UYARLAMA: Hareket etmekte zorlanan veya yönergeleri takip etmek için daha fazla zamana ihtiyaç duyan çocuklara öğretmen hareketleri yavaş şekilde göstererek model olur. Dans sırasında çocukların kendi yapabilecekleri hareketleri seçmelerine fırsat verilir. Çocuklar zıplamak veya dönmek yerine el hareketleri, sallanma gibi daha kolay hareketlerle de etkinliğe katılabilir.
Ritme uyum sağlamakta zorlanan çocuklar için müzik daha yavaş tempolu seçilebilir. Öğretmen çocukların yanında hareket ederek taklit etmelerini kolaylaştırabilir. Müzik durduğunda hareketsiz kalma çalışması basitleştirilerek kısa sürelerle uygulanabilir.
Labirent oyununda denge problemi yaşayan veya nesne taşımakta zorlanan çocuklara daha geniş ve kısa yollar hazırlanabilir. İlk denemelerde çocukların öğretmen eşliğinde ilerlemelerine fırsat verilir. Lego taşıma sırasında zorlanan çocukların daha büyük ve kolay tutulabilen bloklarla çalışmaları sağlanabilir.
Dikkatini toplamakta zorlanan çocuklar öğretmene yakın konumlandırılarak kısa ve anlaşılır yönergelerle desteklenir. Sıra bekleme konusunda zorlanan çocuklara küçük görevler verilerek etkinlik içinde aktif kalmaları sağlanır. Çekingen çocukların önce arkadaşlarını izlemesine, ardından küçük adımlarla oyuna katılmasına fırsat tanınır.
Tüm çocukların bireysel gelişim özellikleri dikkate alınarak etkinliğe katılım göstermeleri, kendilerini rahat ifade etmeleri ve olumlu bir oyun deneyimi yaşamaları desteklenir
 

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 13.10.2026
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Minder kapmaca” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
““sepetteki oyuncaklar” isimli etkinlik
 
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: MİNDER KAPMACA- SEPETTEKİ OYUNCAKLAR

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.3. Rengi söylenen nesneyi gösterir.
DİL GELİŞİM
25-30.1. Çoğul ekini kullanır.
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
25-30.5. Basit cümlelerde zamirleri kullanır.
25-30.6. Basit cümlelerde edatları kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
MİNDER KAPMACA
 Öğretmen çocukları oyun alanına alır ve rahat hareket edebilecekleri geniş bir alan oluşturur. Çocuklara “Şimdi birlikte eşimizle oynayacağımız eğlenceli bir oyun oynayacağız. Bu oyunda arkadaşımızın elini bırakmadan hareket edeceğiz.” diyerek oyunun kurallarını açıklar. Çocuklardan kendilerine bir eş seçmeleri istenir. Eşleşen çocukların karşılıklı durarak el ele tutuşmaları sağlanır. Öğretmen çocuklara, “Oyun boyunca eşimizin elini bırakmıyoruz. Müzik çalarken birlikte dans ediyoruz, müzik durduğunda ise yine el ele tutuşarak bir mindere oturmaya çalışıyoruz.” açıklamasını yapar.
Oyun başlamadan önce zemine eşleşen çocuk sayısından bir eksik olacak şekilde minderler yerleştirilir. Örneğin beş çift çocuk varsa dört minder hazırlanır. Çocuklar minderlerin etrafında eşleriyle birlikte dururlar. Hareketli bir müzik açılır ve çocuklardan eşlerinin ellerini bırakmadan müzik eşliğinde dans etmeleri istenir.
Çocuklar müzik devam ederken eşleriyle birlikte yürür, döner, sallanır ve dans ederler. Öğretmen zaman zaman “Yavaşça yürüyelim.”, “Eşimizin elini tutmaya devam edelim.”, “Müzik bitince mindere oturmaya hazır olalım.” gibi yönergeler vererek çocukların oyuna dikkatlerini vermelerini destekler.
Müzik aniden durdurulduğunda çocuklar eşlerinin elini bırakmadan boş bir minder bulup birlikte oturmaya çalışırlar. Minder bulamayan çift oyun alanının kenarına alınır ve bir minder azaltılır. Daha sonra müzik yeniden başlatılır ve oyuna kalan çocuklarla devam edilir. Her turda bir minder ve bir çift oyun dışı kalır. Çocukların sıralarını beklemeleri, arkadaşlarının oyun hakkına saygı göstermeleri ve kurallara uygun hareket etmeleri desteklenir. Oyun sonunda tek minder üzerinde oturan çift alkışlanır. Öğretmen çocuklarla oyun hakkında kısa bir sohbet ederek “Arkadaşımızla birlikte hareket ederken nelere dikkat ettik?”, “Eşimizin elini bırakmadan oynamak zor muydu?” gibi sorular sorar.

Etkinlik boyunca çocukların iş birliği yapma, denge kurma, dikkatini toplama, müziğe uyum sağlama ve grup kurallarına katılma becerileri desteklenir.

 SEPETTEKİ OYUNCAKLAR
Minder kapma oyunundan sonra çocuklar dinlenmeleri için minderlere veya çalışma masalarına yönlendirilir. Öğretmen çocukların dikkatlerini toplamak amacıyla sınıftaki oyuncaklardan yararlanarak az ve çok kavramı hakkında kısa bir sohbet başlatır.
Öğretmen masaya iki farklı miktarda oyuncak koyar. Bir tarafta az sayıda, diğer tarafta daha fazla sayıda oyuncak bulunur. Çocuklara, “Sizce hangi tarafta daha fazla oyuncak var?”, “Hangi tarafta az oyuncak bulunuyor?” gibi sorular sorulur. Çocukların oyuncakları incelemeleri ve karşılaştırmaları desteklenir.
Daha sonra öğretmen çocuklara “Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 9 – Az Çok (Sepetteki Oyuncaklar)” çalışma sayfasını gösterir. Sayfadaki görseller çocuklarla birlikte incelenir. Öğretmen, “Resimde neler görüyorsunuz?”, “Sepetlerin içinde ne var?”, “Hangi sepette daha az oyuncak var?”, “Hangi sepette daha çok oyuncak bulunuyor?” sorularını yönelterek çocukların dikkatini görsellere çeker.
Çocuklarla birlikte iki sepette bulunan oyuncakların miktarları karşılaştırılır. Öğretmen, “Az oyuncak olan sepeti gösterelim.”, “Çok oyuncak olan sepeti bulalım.” gibi yönergeler verir. Çocuklardan parmaklarıyla doğru sepetleri göstermeleri istenir.
Ardından çalışma sayfasındaki yönergeye geçilir. Çocuklardan “Az oyuncak olan sepeti göstermeleri ve çok oyuncak olan sepetin dairesini boyamaları” istenir. Öğretmen çocuklara kalem kullanımı konusunda rehberlik eder, ihtiyaç duyan çocuklara bireysel destek sağlar.
Etkinliğin sonunda çocuklarla az ve çok kavramı tekrar edilir. Sınıftaki oyuncaklar, kalemler veya materyaller üzerinden örnekler verilerek çocukların günlük yaşamda da bu kavramları fark etmeleri desteklenir. “Masada çok kalem mi var, az kalem mi?”, “Kutuda az mı çok mu oyuncak var?” gibi sorularla öğrenilen kavram pekiştirilir.

MATERYALLER:
Minderler, hareketli çocuk müziği, Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 9 – Az Çok (Sepetteki Oyuncaklar) çalışma sayfası, boya kalemleri, sınıf oyuncakları, farklı büyüklüklerde oyuncak sepetleri, küçük oyuncaklar, kalemler.
DEĞERLENDİRME:
Eşimizle birlikte oynadığımız oyunda nelere dikkat ettik?
Oyun sırasında arkadaşımızın elini bırakmadan hareket etmek kolay mıydı?
Müzik durduğunda ne yapmamız gerekti?
Minder kapmaca oyununda nasıl hareket ettik?
Çalışma sayfasında hangi sepette az oyuncak vardı?
Hangi sepette çok oyuncak olduğunu nasıl anladık?
Az ve çok olan nesneleri gösterebilir misin?
Sınıfımızda çok olan ve az olan eşyalara örnek verebilir misin?
Oyuncaklarımızı arkadaşlarımızla paylaşırken nasıl davranmalıyız?
Çocukların oyun sırasında kurallara uyma, arkadaşlarıyla iş birliği yapma, dikkatini toplama ve verilen yönergeleri takip etme durumları gözlemlenir. Çalışma sayfası sırasında ise az-çok kavramını fark etme, görselleri inceleme, karşılaştırma yapma ve kalem kullanma becerileri değerlendirilir. Çocukların verdikleri sözel cevaplar, gösterme davranışları ve etkinliğe katılım düzeyleri dikkate alınarak öğrenme süreci takip edilir.
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Oyun öncesinde çocukların rahat hareket edebileceği, takılıp düşmelerine neden olabilecek materyallerden arındırılmış güvenli bir alan hazırlanır.
Minderler çocukların kolay ulaşabileceği şekilde yerleştirilir ve oyun sırasında çocukların birbirlerini itmeden, çekmeden hareket etmeleri hatırlatılır.
Çocukların eşleriyle el ele tutuşurken arkadaşlarının elini sıkmamaları ve nazik davranmaları konusunda rehberlik edilir.
Müzik sırasında çocukların aşırı hızlı koşmalarını önlemek için yürüyerek veya kontrollü hareket etmeleri desteklenir.
Minder kapma sırasında çocukların birbirleriyle çarpışmamaları için öğretmen oyunu dikkatle takip eder ve gerektiğinde yönlendirme yapar.
Çalışma sayfası etkinliğinde kullanılan boya kalemlerinin güvenli şekilde kullanılması sağlanır. Kalemlerin ağıza götürülmemesi, arkadaşlarına zarar verecek şekilde kullanılmaması hatırlatılır.
Küçük oyuncak materyalleri kullanılırken çocukların güvenliği için öğretmen gözetimi sağlanır.
UYARLAMA:
Oyuna katılmakta zorlanan veya hareketlerini kontrol etmekte güçlük yaşayan çocuklara daha fazla zaman tanınır ve öğretmen gerektiğinde oyuna birlikte katılarak destek olur.
El ele tutuşma konusunda zorlanan çocuklar için daha rahat hareket edebileceği bir eş seçilir veya öğretmenin desteğiyle oyuna dahil edilir.
Denge kurmakta zorlanan çocuklara minder kapma sırasında daha geniş alan bırakılır ve hareketlerini yavaş yapmaları için rehberlik edilir.
Müzik ve hareket etkinliğinde çekingen davranan çocuklar küçük gruplar içinde desteklenerek katılımları teşvik edilir.
Çalışma sayfasında kalem tutma veya çizgi üzerinden ilerleme konusunda zorlanan çocuklara el desteği verilerek etkinliği tamamlamaları sağlanır.
Az-çok kavramını anlamakta güçlük yaşayan çocuklar için gerçek nesneler kullanılarak daha somut örnekler sunulur. Örneğin bir sepete iki oyuncak, diğer sepete daha fazla oyuncak konularak karşılaştırma yapılır.
Kavramı daha hızlı öğrenen çocuklara ise sınıftaki farklı materyaller arasında az ve çok olanları bulma fırsatı verilerek öğrenmeleri desteklenir.
Tüm çocukların bireysel gelişim özellikleri dikkate alınarak etkinliğe aktif katılım göstermeleri için uygun destek sağlanır.




 

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 14.10.2026
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Büyük Mü, Küçük Mü?” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Küçük Balıklar, Büyük Balıklar” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Güzel Evim” isimli etkinlik
“Ailem?” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: BÜYÜK MÜ, KÜÇÜK MÜ?-KÜÇÜK BALIKLAR, BÜYÜK BALIKLAR

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
KABA MOTOR
25-30.1. Topu başının üzerinden geriye atar.
25-30.2. Topu hedefe atar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.1. Oyun arkadaşlarını seçer.
25-30.3. Kendine ait nesneleri paylaşır.

ÖĞRENME SÜRECİ
BÜYÜK MÜ, KÜÇÜK MÜ?

Öğretmen çocukları etkinlik alanına alarak sandalyelerine rahat bir şekilde oturmaları için rehberlik eder. Çocuklar yerleşince öğretmen sınıf içindeki arkadaşlık ilişkilerini desteklemek amacıyla yanındaki arkadaşının adını hatırlayıp söylemelerini ister. Öğretmen, “Yanında oturan arkadaşının adı neydi?”, “Arkadaşımızın adını biliyor muyuz?” gibi sorular sorar. Arkadaşının ismini doğru söyleyen çocuklar desteklenir ve alkışlanır. İsmini hatırlayamayan çocukların arkadaşlarına sorarak öğrenmelerine fırsat verilir.
Daha sonra öğretmen masalara gazete kâğıtları yerleştirir ve çocuklara bu kâğıtlarla eğlenceli bir çalışma yapacaklarını söyler. Çocuklardan gazete kâğıtlarını elleriyle buruşturarak toplar oluşturmaları istenir. Öğretmen çocuklara bir tane küçük, bir tane büyük top yapmaları için rehberlik eder. Çocuklar toplarını hazırladıktan sonra öğretmen topları birlikte incelemeye yönlendirir.
Çocuklara, “Bu toplardan hangisi daha büyük?”, “Hangisi daha küçük?”, “Büyük olan topu gösterebilir misin?”, “Küçük olan top nerede?” gibi sorular sorularak büyük-küçük kavramlarını fark etmeleri desteklenir. Çocukların yaptıkları topları ellerine alarak karşılaştırmalarına fırsat verilir.
Ardından öğretmen yönerge çalışmasına geçer. Çocuklardan ellerindeki topları dikkatle dinlemeleri istenir. Öğretmen, “Büyük topu kaldır.”, “Küçük topu havaya kaldır.” gibi yönergeler verir. Çocukların doğru topu seçerek yukarı kaldırmaları sağlanır. Etkinlik boyunca büyük ve küçük kavramları tekrar edilerek çocukların kavramları pekiştirmeleri desteklenir.
Daha sonra öğretmen oyun alanına paket bandı kullanarak bir başlangıç çizgisi oluşturur. Çizginin belirli bir uzaklığına bir sepet yerleştirilir. Çocuklara, hazırladıkları kâğıt topları sepete atacakları açıklanır. Çocuklar sırayla başlangıç çizgisinin arkasında durur ve toplarını sepete göndermeye çalışırlar.
Atış sırasında çocukların sıralarını beklemeleri, arkadaşlarının oyun hakkına saygı göstermeleri ve dikkatli hareket etmeleri desteklenir. Etkinlik sonunda çocuklarla birlikte kullanılan toplar tekrar incelenir ve “Büyük top hangisiydi?”, “Küçük topu bulabilir misin?” soruları ile öğrenilen kavramlar tekrar edilir.

KÜÇÜK BALIKLAR, BÜYÜK BALIKLAR

Öğretmen çocukları oyun alanına alır ve birlikte halka şeklinde durmalarını sağlar. Çocukların dikkatlerini toplamak amacıyla deniz ve balıklar hakkında kısa bir sohbet edilir. Öğretmen, “Denizde hangi hayvanlar yaşar?”, “Hiç balık gördünüz mü?”, “Balıklar nasıl hareket eder?” gibi sorular sorarak çocukların düşüncelerini paylaşmalarına fırsat verir.
Daha sonra öğretmen çocuklara “Küçük Balıklar, Büyük Balıklar” adlı parmak oyununu hareketleriyle birlikte yapacaklarını söyler. Önce öğretmen parmak oyununun hareketlerini gösterir, ardından çocukların taklit ederek katılmaları sağlanır.
KÜÇÜK BALIKLAR, BÜYÜK BALIKLAR
Küçük balıklar, (Eller küçük bir balık şekli oluşturacak şekilde birleştirilir.)
Yüzüyorlar derede, (Eller öne doğru hareket ettirilerek yüzme hareketi yapılır.)
Sağa doğru giderler, (Birleşen eller sağ tarafa doğru hareket ettirilir.)
Sola doğru giderler, (Birleşen eller sol tarafa doğru hareket ettirilir.)
Dönüp dururlar, (Eller birlikte dairesel şekilde çevrilir.)
Büyük balığı görünce, (Eller gözlerin üzerine getirilerek uzaklara bakma hareketi yapılır.)
Korkup hemen kaçarlar, (Eller arkaya saklanır ve kaçma hareketi yapılır.)

Parmak oyunu çocukların katılımıyla birkaç kez tekrar edilir. Öğretmen hareketleri yaparken çocukların bedenlerini kullanmalarına, yönergeleri takip etmelerine ve küçük-büyük kavramlarını hareketlerle ilişkilendirmelerine destek olur.
Etkinliğin sonunda çocuklarla birlikte “Küçük balık nasıl olurdu?”, “Büyük balık nasıl olurdu?” soruları üzerinden kısa bir sohbet edilir. Çocukların hem eğlenmeleri hem de büyük-küçük kavramını farklı yollarla deneyimlemeleri sağlanır.
  Ardından sandalyelerine oturmaları için rehberlik edilir. Konuyla ilgili çalışma sayfası dağıtılır. “Cino ve Arkadaşları çalışma kitabı 1 sayfa 10” yönergeleri uygulanır.

 MATERYALLER:

Gazete kâğıtları, paket bandı, sepet, küçük ve büyük boy toplar (etkinliği desteklemek amacıyla), renkli kalemler, sınıf oyuncakları, çalışma alanı için minderler, “Küçük Balıklar, Büyük Balıklar” parmak oyunu için görsel destek materyalleri (isteğe bağlı). Cino ve Arkadaşları çalışma kitabı 1 sayfa 10”

DEĞERLENDİRME:
Yaptığımız kâğıt toplardan hangisi büyüktü, hangisi küçüktü?
Büyük topu ve küçük topu nasıl ayırt ettik?
Öğretmen “büyük top” dediğinde hangi topu kaldırdık?
Küçük olan nesneleri sınıfımızda bulabilir misin?
Büyük olan nesnelere örnek verebilir misin?
Sepete top atarken nelere dikkat ettik?
Balıklar nasıl hareket eder?
Küçük balık ile büyük balık arasında nasıl bir fark vardır?
Parmak oyununda hangi hareketleri yaptık?
Etkinliklerden hangisini yaparken daha çok eğlendin?

GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Etkinlik öncesinde çocukların rahat hareket edebileceği geniş ve güvenli bir alan hazırlanır.
Oyun sırasında çocukların birbirlerine çarpmamaları için aralarında yeterli mesafe bırakılır.
Kâğıt toplar hazırlanırken çocukların gazete kâğıtlarını ağızlarına götürmemeleri konusunda dikkat edilir.
Paket bandı ile oluşturulan çizginin çocukların takılıp düşmeyeceği şekilde yere sağlam bir biçimde yapıştırılması sağlanır.
Sepete top atma sırasında çocukların sırayla hareket etmeleri, arkadaşlarının önüne geçmemeleri ve birbirlerini itmemeleri konusunda rehberlik edilir.
Kullanılan küçük materyaller çocukların güvenliği açısından öğretmen gözetiminde bulundurulur.
Parmak oyunu sırasında çocukların birbirlerinin alanına fazla yaklaşmamaları ve kontrollü hareket etmeleri desteklenir.
Çocukların fiziksel özellikleri ve hareket becerileri dikkate alınarak etkinlik sırasında ihtiyaç duyan çocuklara destek sağlanır.
UYARLAMA:
Büyük-küçük kavramını anlamakta zorlanan çocuklar için gerçek nesneler kullanılarak somut karşılaştırmalar yapılır. Örneğin büyük bir oyuncak ve küçük bir oyuncak yan yana getirilerek çocukların dokunarak ve görerek fark etmeleri sağlanır.
İnce motor becerileri gelişmekte olan çocuklara gazete kâğıdını buruşturma aşamasında öğretmen veya arkadaş desteği sağlanır.
Top atma etkinliğinde zorlanan çocuklar için sepet daha yakına alınabilir veya daha büyük toplar kullanılabilir.
Denge ve koordinasyon konusunda desteğe ihtiyaç duyan çocukların oyuna daha yavaş tempoda katılmalarına fırsat verilir.
Grup içinde çekingen davranan çocuklar için önce öğretmenle veya küçük bir grupla etkinliğe katılmaları desteklenir.
Sözel ifade etmekte zorlanan çocuklardan cevap vermeleri yerine doğru nesneyi göstermeleri, dokunmaları veya işaret etmeleri istenebilir.
Etkinliği hızlı tamamlayan çocuklara sınıftaki büyük ve küçük nesneleri bulma, karşılaştırma ve arkadaşlarına gösterme fırsatı verilerek öğrenmeleri desteklenir.
Tüm çocukların bireysel gelişim özellikleri dikkate alınarak etkinliğe aktif katılmaları ve kendilerini rahat ifade etmeleri için uygun ortam oluşturulur.


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: GÜZEL EVİM- AİLEM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
İNCE MOTOR
25-30.1. Yumuşak malzemelerle şekiller oluşturur.
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer.
31-36.6. Tüp şeklindeki nesneleri işlevine uygun olarak sıkar.
DİL GELİŞİMİ
31-36.1. İki basit cümleyi birleştirir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
  GÜZEL EVİM

Öğretmen çocukları sanat etkinliği için masalara davet eder ve rahat bir şekilde oturmaları için rehberlik eder. Etkinliğe başlamadan önce öğretmen eline birkaç tane dil çubuğu (abeslang) alarak çocukların görebileceği şekilde masanın üzerine yerleştirir. Çubukları yan yana, üst üste ve farklı yönlerde kullanarak basit şekiller oluşturmaya başlar.
Öğretmen, “Bakın çocuklar, bu çubuklarla neler yapabiliriz? Sizce bunlarla bir ev yapabilir miyiz?” diyerek çocukların dikkatini materyale yönlendirir. Çocukların çubukları incelemelerine, dokunmalarına ve kendi fikirlerini söylemelerine fırsat verilir. Oluşturulan şekiller hakkında kısa sohbet edilir. “Bu şekil neye benzedi?”, “Çubukları nasıl yerleştirdik?”, “Bir evin hangi bölümleri olur?” gibi sorularla çocukların düşünmeleri desteklenir.
Daha sonra her çocuğa yeterli sayıda dil çubuğu, boş kâğıt ve yapıştırıcı dağıtılır. Çocuklardan dil çubuklarını kullanarak kendi evlerini oluşturmaları istenir. Öğretmen, çocukların çubukları kâğıt üzerine yerleştirmelerine ve yapıştırmalarına rehberlik eder. Çocukların kendi hayal ettikleri evleri oluşturmaları desteklenir. İhtiyaç duyan çocuklara çubukları doğru yere yerleştirme, yapıştırıcı kullanma ve çalışmayı tamamlama aşamalarında yardımcı olunur.
Çocuklar evlerini oluşturduktan sonra boya kalemleri dağıtılır. Çocuklardan yaptıkları evin çevresini istedikleri gibi tamamlamaları istenir. Ağaç, çiçek, güneş, bulut, insan veya farklı nesneler çizerek resimlerini zenginleştirmeleri için teşvik edilir. Öğretmen çocukların çalışmalarını inceler ve “Evinin yanında ne var?”, “Bu çizdiğin ne?”, “Evinin rengi nasıl?” gibi sorularla çocukların yaptıkları çalışma hakkında konuşmalarına fırsat verir.
Tamamlanan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir. Çocukların birbirlerinin çalışmalarını incelemelerine fırsat verilir ve yaptıkları ürünler hakkında olumlu geri bildirimlerde bulunulur.

AİLEM
Etkinliğin ardından çocuklar minderlere alınır. Öğretmen çocukların dikkatini toplamak için aile kavramı hakkında kısa bir sohbet başlatır. “Evimizde kimler yaşar?”, “Ailemizde kimler vardır?” gibi sorular sorulur. Daha sonra “Ailem” adlı şiir çocuklarla birlikte birkaç kez tekrar edilir.

Küçücüktür evimiz,(Ellerle küçük bir ev şekli yapılır.)
Hiç bitmiyor sevgimiz,(Eller kalbin üzerine konur.)
Annem babam bir de ben,(Parmaklarla kişiler gösterilir.)
Çok mutluyuz hepimiz.(Kollar açılarak gülümsenir.)
                                                                                             (Seçkin TABAR)

Şiir sırasında çocukların hareketleri taklit ederek katılmaları desteklenir. Etkinlik sonunda aile, ev ve sevgi kavramları hakkında kısa bir sohbet yapılarak çocukların kendilerini ifade etmelerine fırsat verilir.
Öğretmen çocukları kitap merkezine yönlendirir. Çocuklarla birlikte kitaplıkta bulunan hikâye ve masal kitapları incelenir. Çocukların kapak resimlerine bakmaları, ilgilerini çeken kitapları göstermeleri ve seçim sürecine katılmaları desteklenir.
Öğretmen, “Bugün birlikte bir hikâye dinleyeceğiz. Acaba hangi kitabı seçelim?” diyerek çocukların fikirlerini alır. Çocukların ilgileri doğrultusunda ortak bir kitap seçilir. Seçilen kitabın kapağı çocuklara gösterilir ancak hikâyenin adı okunmaz.
Öğretmen, “Bu kitabın adı sizce ne olabilir? Hikâyede kimler olabilir?” gibi sorular sorarak çocukların tahminlerde bulunmalarını sağlar. Daha sonra hikâyenin adı söylenmeden kitap anlatılmaya başlanır. Anlatım sırasında çocukların resimleri incelemelerine, karakterleri takip etmelerine ve hikâyeye katılmalarına fırsat verilir.
Hikâye tamamlandıktan sonra öğretmen çocuklarla kısa bir değerlendirme sohbeti yapar. “Hikâyede kimler vardı?”, “En çok hangi bölümü sevdin?”, “Hikâyeye nasıl bir isim verebiliriz?” soruları sorulur. Çocukların önerileri dinlenir ve birlikte uygun bir hikâye adı belirlenir.
Bu süreçte çocukların hayal güçleri, dinleme becerileri, kendini ifade etme ve grup içinde karar verme becerileri desteklenir.

 MATERYALLER:
Dil çubukları (abeslang), boş A4 kâğıtları, yapıştırıcı, boya kalemleri, hikâye kitapları, kitap merkezi materyalleri, minderler, sınıf panosu.

DEĞERLENDİRME:
Dil çubuklarıyla hangi şekli oluşturduk? 
Evimizi yaparken hangi malzemeleri kullandık? 
Evimizin içinde kimler yaşar? 
Ailemizde kimler vardır? 
Yaptığın evin çevresine neler çizdin? 
Hikâyemizde hangi karakterler vardı? 
Hikâyeye neden bu ismi verdik? 
Kitap seçerken nelere dikkat ettik? 
Hikâye dinlemek hoşuna gitti mi? 
Çocukların etkinlik sırasında materyalleri kullanma becerileri, yaratıcılıkları, küçük kas gelişimleri ve yönergeleri takip etme durumları gözlemlenir. Hikâye etkinliğinde ise dinleme, dikkatini sürdürme, düşüncelerini ifade etme ve grup sohbetine katılma becerileri değerlendirilir.

GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Dil çubukları ve diğer materyaller çocuklara öğretmen gözetiminde verilir. 
Çocukların materyalleri ağızlarına götürmemeleri konusunda gerekli hatırlatmalar yapılır. 
Yapıştırıcıların güvenli ve kontrollü kullanılması sağlanır. 
Etkinlik masalarının çocukların rahat hareket edebileceği şekilde düzenlenmesine dikkat edilir. 
Çocukların birbirlerinin çalışmalarına zarar vermemeleri ve materyalleri paylaşarak kullanmaları desteklenir. 
Hikâye sırasında çocukların rahat oturabilecekleri, dikkatlerini verebilecekleri sakin bir ortam oluşturulur. 

UYARLAMA:
Dil çubuklarını yerleştirmekte zorlanan çocuklara öğretmen başlangıç aşamasında model olur ve gerektiğinde birlikte çalışma yapılır. 
İnce motor becerileri gelişmekte olan çocuklara daha büyük boyutlu materyaller verilerek etkinliğe katılımları kolaylaştırılır. 
Yapıştırıcı kullanmakta zorlanan çocuklara bireysel destek sağlanır. 
Sözel ifade konusunda zorlanan çocukların cevap vermeleri için zaman tanınır; isterlerse işaret ederek veya göstererek katılmaları desteklenir. 
Hikâye sırasında dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar öğretmene daha yakın oturtularak sürece katılmaları sağlanır. 
Etkinliği hızlı tamamlayan çocuklara evlerinin farklı bölümlerini veya çevresini eklemeleri için fırsat verilir. 
Tüm çocukların kendi gelişim özelliklerine uygun şekilde etkinliğe katılmaları desteklenir.





GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 15.10.2026
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Sar Makarayı” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Bardaklardan Kule Yapalım” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Kırmızı Renk” isimli etkinlik
“Fırçadaki Damlalar” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI

ETKİNLİK ADI: SAR SAR MAKARAYI-BARDAKLARDAN KULE YAPALIM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
İNCE MOTOR
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer.
25-30.4. Dört, beş küpten kule yapar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar.

 
                                                ÖĞRENME SÜRECİ
SAR SAR SAR MAKARAYI
Öğretmen çocukları oyun alanına alır ve birlikte halka şeklinde durmaları için rehberlik eder. Çocukların birbirlerini görebilecekleri şekilde el ele tutuşmaları sağlanır. Öğretmen, “Şimdi birlikte eğlenceli bir tekerleme söyleyeceğiz. Söylerken ellerimizi ve kollarımızı da kullanacağız.” diyerek çocukların dikkatini etkinliğe çeker.
Öğretmen önce “Sar Sar Sar Makarayı” tekerlemesini hareketleriyle birlikte söyler. Daha sonra çocukların da öğretmeni taklit ederek katılmaları sağlanır. Tekerleme çocukların ilgilerine göre birkaç kez tekrar edilir.
SAR SAR SAR MAKARAYI
Sar sar sar makarayı, (Eller öne uzatılır ve ip sarma hareketi yapılır.)
Çöz çöz çöz makarayı, (Eller ters yöne çevrilerek çözme hareketi yapılır.)
Şöyle de böyle de, (Eller sağa ve sola hareket ettirilir.)
Şak şak şak elleri, (Alkış yapılır.)
Hop hop hop zıplayalım, (Yerinde küçük zıplama hareketi yapılır.)
Gülerek oynayalım.(Gülümseyerek eller sallanır.)
Tekerleme sırasında çocukların ritme uyum sağlamaları, yönergeleri takip etmeleri ve bedenlerini kontrollü kullanmaları desteklenir. Etkinlik sonunda çocuklara “Ellerimizle hangi hareketleri yaptık?”, “Tekerlemeyi söylerken eğlendiniz mi?” gibi sorular sorularak kısa bir sohbet yapılır.

  BARDAKLARDAN KULE YAPALIM
Tekerleme etkinliğinin ardından öğretmen çocukları masa etrafına veya uygun bir oyun alanına yönlendirir. Çocuklara karton bardaklarla bir yapı oluşturacakları açıklanır.
Öğretmen çocuklara karton bardakları göstererek, “Bu bardaklarla sizce neler yapabiliriz? Bir kule yapabilir miyiz?” diye sorar. Çocukların fikirleri dinlenir ve bardakları incelemelerine fırsat verilir.
Her çocuğa yeterli sayıda karton bardak dağıtılır. Öğretmen öncelikle bardakların nasıl üst üste yerleştirilebileceğini gösterir. “Bardakları dikkatli koyalım, kulemizin devrilmemesi için dengeli yerleştirelim.” diyerek çocuklara rehberlik eder.
Çocuklardan karton bardakları kullanarak kendi kulelerini oluşturmaları istenir. Çocuklar bardakları üst üste dizer, yan yana yerleştirir veya farklı şekiller oluşturmaya çalışırlar. Öğretmen çocukların deneme yapmalarına fırsat verir ve gerektiğinde destek olur.
Daha sonra oyun biraz daha hareketlendirilir. Çocuklar küçük gruplara ayrılır. Her gruba eşit sayıda karton bardak verilir. Öğretmen, “Bakalım hangi grup bardaklarını dikkatli kullanarak en yüksek kuleyi yapabilecek?” diyerek çocukları teşvik eder.
Çocuklar sırayla veya grup hâlinde bardakları dizerek kule yapmaya çalışırlar. Kulesi tamamlanan çocuklar veya gruplar arkadaşları tarafından alkışlanır. Kule devrilirse çocuklara tekrar deneme fırsatı verilir. Böylece çocukların problem çözme, sabır gösterme, el-göz koordinasyonu ve iş birliği becerileri desteklenir.
Etkinliğin sonunda çocuklarla birlikte yapılan kuleler incelenir. “Kulemizi yaparken nelere dikkat ettik?”, “Bardakları nasıl yerleştirdik?”, “Kulenin yıkılmaması için ne yaptık?” gibi sorularla çocukların deneyimlerini paylaşmaları sağlanır.
Etkinlik, çocukların eğlenerek hareket etmelerini, yönerge takip etmelerini ve birlikte oyun kurmalarını destekleyecek şekilde tamamlanır.


MATERYALLER: Karton bardaklar, çocuk müziği (isteğe bağlı), oyun alanı için minderler, tekerleme için ritim destek materyalleri (isteğe bağlı), yer minderi, sınıf düzeni için uygun alan.

DEĞERLENDİRME:
Söylediğimiz tekerlemede hangi hareketleri yaptık? 
“Sar sar sar makarayı” derken ellerimizi nasıl kullandık? 
Tekerlemeye eşlik ederken eğlendin mi? 
Karton bardaklarla ne yaptık? 
Bardakları üst üste koyarken nelere dikkat ettik? 
Kulemiz neden devrildi veya neden ayakta kaldı? 
Daha yüksek bir kule yapmak için neler yapabiliriz? 
Arkadaşımızla birlikte çalışırken nasıl davrandık? 
Bardakları dizerken zorlandığımız bir bölüm oldu mu? 
En çok hangi etkinliği yapmaktan hoşlandın? 
 

GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Etkinlik öncesinde oyun alanı çocukların rahat hareket edebileceği şekilde düzenlenir. Yerde çocukların takılıp düşmesine neden olabilecek materyaller kaldırılır. 
Tekerleme sırasında çocukların birbirlerine çok yaklaşmamaları, arkadaşlarının hareket alanına dikkat etmeleri sağlanır. 
Çocukların zıplama ve hareket etme sırasında kontrollü davranmaları için gerekli hatırlatmalar yapılır. 
Karton bardakların çocukların kullanımına uygun, temiz ve sağlam olmasına dikkat edilir. 
Bardaklarla oynarken çocukların bardakları birbirlerine fırlatmamaları ve dikkatli kullanmaları konusunda rehberlik edilir. 
Kule yapımı sırasında çocukların kulelerin üzerine uzanmamaları veya devrilen bardakların altında kalabilecek şekilde yere çok yakın durmamaları sağlanır. 
Çocukların sıralarını beklemeleri, arkadaşlarının çalışmalarına zarar vermemeleri ve materyalleri paylaşarak kullanmaları desteklenir. 
Etkinlik boyunca öğretmen çocukları yakından gözlemler ve ihtiyaç duyulan durumlarda anında destek olur. 

UYARLAMA:
Karton bardakları üst üste koymakta zorlanan çocuklara öğretmen önce küçük bir örnek kule yaparak model olur. Daha sonra çocukların kendi denemelerini yapmaları için zaman tanınır. 
Küçük kas gelişimi henüz desteklenmesi gereken çocuklara daha büyük boyutlu bardaklar verilerek etkinliğe katılımları kolaylaştırılabilir. 
Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar için kule yapma süresi kısa tutulabilir ve küçük aşamalar hâlinde ilerlenebilir. 
Grup etkinliğine katılmakta çekingen davranan çocuklar önce öğretmenle birlikte veya küçük bir grupla çalışmaya yönlendirilir. 
Hareket etkinliğinde zorlanan çocuklara daha yavaş tempo ile katılma fırsatı verilir ve hareketleri kendi seviyelerine uygun şekilde yapmaları desteklenir. 
Sözel olarak katılım göstermekte zorlanan çocukların hareketlerle, işaret ederek veya taklit yoluyla etkinliğe dahil olmalarına fırsat verilir. 
Etkinliği hızlı tamamlayan çocuklara daha yüksek kule oluşturma, farklı şekiller deneme veya arkadaşlarına yardım etme fırsatı sunulur. 
Tüm çocukların bireysel gelişim özellikleri dikkate alınarak etkinlik sürecinde kendilerini rahat hissetmeleri ve aktif katılım göstermeleri desteklenir.


  
ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: KIRMIZI RENK-FIRÇADAKİ DAMLALAR
GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.3. Rengi söylenen nesneyi gösterir.
31-36.2. Nesneleri birden fazla özelliğine göre sınıflar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
 
KIRMIZI RENGİ TANIYALIM
Çocuklar öğretmenin yönlendirmesiyle sandalyelerine otururlar. Öğretmen eline kırmızı renkli oyun hamurunu alarak çocukların dikkatini çeker. “Çocuklar bugün bir rengi tanıyacağız. Bakalım elimde hangi renk var?” diyerek çocukların tahmin etmelerine fırsat verir. Çocukların cevapları dinlenir ve “Evet, elimde kırmızı renkli bir hamur var.” diyerek kırmızı renk kavramına dikkat çekilir.
Öğretmen kırmızı oyun hamuruyla farklı şekiller yaparak çocuklara gösterir. “Bu hamurla kırmızı bir top yapabilirim. Kırmızı bir elma yapabilirim. Kırmızı bir çiçek de yapabiliriz.” diyerek örnekler verir. Daha sonra çocuklara sınıf içerisinde kırmızı renkte bulunan nesneleri bulmaları için rehberlik edilir. “Sınıfımızda kırmızı olan bir şey var mı?”, “Kırmızı kalemi bulabilir misin?”, “Kırmızı oyuncağı gösterelim.” gibi yönergelerle çocukların çevrelerindeki renkleri fark etmeleri desteklenir.
Kırmızı renk ile ilgili sohbetin ardından çocuklara kırmızı renkli oyun hamurları dağıtılır. Çocukların oyun hamurlarını yoğurmaları, yuvarlamaları, bastırmaları ve istedikleri şekilleri oluşturmaları için serbest çalışma fırsatı verilir. Öğretmen çocukların çalışmalarını gözlemler, ihtiyaç duyan çocuklara destek olur ve yaptıkları şekiller hakkında konuşmalarını teşvik eder. “Ne yaptın?”, “Bu hangi renk?”, “Yaptığın şekil neye benziyor?” gibi sorularla çocukların kendilerini ifade etmeleri sağlanır.
Oyun hamuru etkinliği tamamlandıktan sonra materyaller toplanır ve çocuklar tekrar etkinlik alanına yönlendirilir. Öğretmen “Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 11 – Kırmızı Renk” çalışma sayfasını çocuklara gösterir. Sayfadaki görseller birlikte incelenir. Öğretmen, “Resimde neler görüyorsunuz?”, “Hangileri kırmızı olabilir?”, “Kırmızı olanları nasıl bulabiliriz?” gibi sorular sorarak çocukların dikkatini görsellere yönlendirir.
Çocuklardan çalışma sayfasındaki kırmızı renkli nesneleri bulmaları ve yönergeye uygun olarak işaretlemeleri/boyamaları istenir. Öğretmen çocuklara “Kırmızı olanı gösterelim.”, “Kırmızı rengi bulalım.” gibi yönergeler vererek rehberlik eder. Etkinlik sonunda çocuklarla birlikte kırmızı renk tekrar edilir ve günlük yaşamda gördükleri kırmızı nesneler hakkında kısa bir sohbet yapılır.
FIRÇADAKİ KIRMIZI DAMLALAR
Öğretmen çocukları minderlere yarım ay şeklinde oturtur. Çocukların dikkatlerini toplamak için elinde hayali bir boya fırçası varmış gibi yapar ve “Bugün fırçamızdan çıkan kırmızı damlaların hikâyesini dinleyeceğiz.” diyerek etkinliğe giriş yapar.
Öğretmen önce “Beş Kırmızı Damla” adlı parmak oyununu kendisi hareketleriyle birlikte söyler. Daha sonra çocukların da katılımıyla tekrar edilir. Parmak hareketleri kullanılarak çocukların hem ritme eşlik etmeleri hem de kırmızı renk kavramını pekiştirmeleri sağlanır.
BEŞ KIRMIZI DAMLA
Fırçamdan beş kırmızı damla düşmüş, (Bir elin beş parmağı açılır.)
Birinci damla domatesi boyamış, (Başparmak gösterilir.)
İkinci damla elmayı boyamış, (İşaret parmağı gösterilir.)
Üçüncü damla kirazı boyamış, (Orta parmak gösterilir.)
Dördüncü damla çileği boyamış, (Yüzük parmağı gösterilir.)
Beşinci damla ne yapmış acaba? (Serçe parmak gösterilir.)
Bütün çocukların yanaklarına kırmızı renk sürmüş.(Yanaklar nazikçe ovuşturulur.)
(Seçkin TABAR)
Parmak oyununun ardından öğretmen çocuklara “Kırmızı damlalar hangi meyveleri boyadı?”, “Kırmızı olan başka hangi şeyleri biliyoruz?” gibi sorular sorarak çocukların öğrendiklerini ifade etmelerine fırsat verir. Çocukların kırmızı renk kavramını fark etmeleri, dikkatlerini toplama ve yönerge takip etme becerileri desteklenerek etkinlik tamamlanır.

MATERYALLER:
Kırmızı renkli oyun hamuru, oyun hamuru kapları, Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 11, boya kalemleri, kırmızı renkli nesneler, parmak oyunu görselleri, minderler.
DEĞERLENDİRME:
Bugün hangi rengi öğrendik?
Sınıfımızda kırmızı renkte hangi eşyaları bulduk?
Oyun hamuru ile hangi kırmızı şekilleri yaptın?
Kırmızı renkli hangi meyveleri biliyorsun?
Çalışma sayfasında kırmızı olanları nasıl buldun?
Çocukların etkinlik sırasında kırmızı rengi fark etmeleri, nesneleri renklerine göre ayırt etmeleri, yönergeleri takip etmeleri ve kendilerini sözel olarak ifade etmeleri gözlemlenir.
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Oyun hamurlarının çocukların yaş grubuna uygun ve güvenli olmasına dikkat edilir.
Oyun hamurlarının ağıza götürülmemesi gerektiği hatırlatılır.
Etkinlik sırasında küçük parçaların yere düşmemesi ve çocukların kayıp düşmemesi için çalışma alanı düzenli tutulur.
Parmak oyunu sırasında çocukların birbirlerine temas ederken nazik davranmaları desteklenir.
Kullanılan materyaller etkinlik sonunda çocuklarla birlikte güvenli şekilde toplanır.
UYARLAMA:
Etkinliğe katılmakta zorlanan çocuklara öğretmen bireysel destek verir. Oyun hamuru kullanmakta güçlük yaşayan çocuklara daha büyük miktarda hamur verilerek kolay şekiller oluşturmaları sağlanır. Görsel desteğe ihtiyaç duyan çocuklar için kırmızı renkte nesne kartları kullanılabilir. Sözel olarak cevap vermekte zorlanan çocukların işaret ederek veya göstererek katılım sağlamalarına fırsat verilir. İnce motor becerileri gelişimini desteklemek amacıyla çocukların kendi hızlarında çalışmalarına izin verilir.

  
GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 16.10.2026
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
““Sarı Renk” isimli etkinlik
“Fırçadaki Damlalar” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun



• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“hayvanlara nazik davranıyorum ” isimli etkinlik
“Ritim çubukları” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış











ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: SARI  RENK-FIRÇADAKİ DAMLALAR
GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.3. Rengi söylenen nesneyi gösterir.
31-36.2. Nesneleri birden fazla özelliğine göre sınıflar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 

 ÖĞRENME SÜRECİ
SARI RENK
Çocuklar öğretmenin yönlendirmesiyle sandalyelerine otururlar. Öğretmen eline sarı renkli oyun hamurunu alarak çocukların dikkatini çeker. “Çocuklar bugün bir rengi keşfedeceğiz. Bakalım elimde hangi renk var?” diyerek çocukların tahmin etmelerine fırsat verir. Çocukların cevapları dinlendikten sonra “Evet, elimde sarı renkli bir hamur var.” diyerek sarı renk kavramına giriş yapılır. Öğretmen sarı renkli oyun hamuruyla farklı şekiller oluşturur. “Bu sarı hamurla sarı bir güneş, sarı bir çiçek, sarı bir top yapabilirim.” diyerek örnekler gösterir. Daha sonra çocuklara sınıf içinde sarı renkte bulunan nesneleri bulmaları için rehberlik edilir.
“Sınıfımızda sarı renkli bir eşya bulabilir misin?”
“Sarı kalemi gösterelim.”
“Sarı oyuncağı kim bulacak?”gibi yönergeler verilerek çocukların çevrelerindeki sarı renkli nesneleri fark etmeleri desteklenir.
Sarı renk hakkında yapılan sohbetin ardından çocuklara sarı renkli oyun hamurları dağıtılır. Çocukların oyun hamurlarını yoğurmaları, yuvarlamaları, bastırmaları ve istedikleri şekilleri oluşturmaları için zaman tanınır. Öğretmen çocukların çalışmalarını gözlemler ve gerektiğinde destek olur. Çocuklara yaptıkları şekiller hakkında sorular sorulur.
“Ne yaptın?”
“Yaptığın şeklin rengi nedir?”
“Sarı renkte başka neler biliyorsun?” gibi sorularla çocukların kendilerini ifade etmeleri sağlanır.
Oyun hamuru çalışması tamamlandıktan sonra materyaller toplanır ve öğretmen konu ile ilgili çalışma sayfasını çocuklara dağıtır. “Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa Çalışma sayfasındaki görseller birlikte incelenir. Öğretmen;
“Resimde hangi nesneleri görüyorsunuz?”
“Sarı olan nesneyi bulabilir misin?”
“Hangi resmi sarı renkle boyamalıyız?” gibi sorular sorarak çocukların dikkatini görsellere yönlendirir.
Çocuklardan çalışma sayfasındaki sarı renkli nesnelerin adlarını parmaklarıyla göstermeleri ve söylemeleri istenir. Ardından sarı parmak boyası kullanılarak çerçevenin içine el izi yapmaları için rehberlik edilir. Çocukların parmak boyasını kullanırken kontrollü hareket etmeleri desteklenir. Tamamlanan çalışmalar incelenerek çocukların yaptığı el izleri hakkında sohbet edilir.
FIRÇADAKİ SARI DAMLALAR
Çocuklar yarım ay şeklinde düzenlenen minderlere otururlar. Öğretmen eline hayali bir boya fırçası alarak “Fırçamdan sarı renkli damlalar düşmüş. Bakalım bu damlalar neleri boyamış?” diyerek çocukların dikkatini etkinliğe çeker. Öğretmen “Beş Sarı Damla” adlı parmak oyununu önce kendisi hareketleriyle birlikte söyler. Daha sonra çocukların katılımıyla birkaç kez tekrar edilir. Parmak hareketleri kullanılarak çocukların hem eğlenmeleri hem de sarı renk kavramını pekiştirmeleri sağlanır.
BEŞ SARI DAMLA
Fırçamdan beş sarı renkli damla düşmüş.(Sol elin parmakları açılır.)
Birinci damla güneşi boyamış.(Başparmak tutulur.)
İkinci damla muzu boyamış.(İşaret parmağı tutulur.)
Üçüncü damla limonu boyamış.(Orta parmak tutulur.)
Dördüncü damla civcivi boyamış.(Yüzük parmağı tutulur.)
Beşinci damla ne mi yapmış?(Serçe parmak tutulur.)
Bütün çocukların ellerine sarı renk sürmüş.(Eller ovuşturulur.)
Parmak oyununun ardından öğretmen çocuklara;
“Damla hangi renkmiş?”
“Sarı damla hangi nesneleri boyamış?”
“Sarı renkte başka neler biliyoruz?” Sorularını yöneltir. Çocukların sarı renk ile ilgili düşüncelerini paylaşmaları desteklenir. Etkinlik sonunda çocuklarla birlikte sarı renk tekrar edilir ve günlük yaşamda karşılaşılan sarı renkli nesneler hakkında kısa sohbet edilir.
“Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 12 yönergeler doğrultusunda uygulanır. 
MATERYALLER: Sarı renkli oyun hamuru, sarı renkli nesneler, çalışma sayfası, sarı parmak boyası, A4 kâğıdı, boya malzemeleri, minderler.

DEĞERLENDİRME:
Bugün hangi rengi öğrendik? 
Sınıfımızda sarı renkli hangi eşyaları bulduk? 
Oyun hamuruyla hangi sarı şekilleri yaptın? 
Sarı renkte hangi meyveleri veya nesneleri biliyorsun? 
Çalışma sayfasında sarı olanları nasıl buldun? 
El izimizi hangi renkle yaptık? 
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Kullanılan oyun hamuru ve parmak boyalarının çocukların yaş grubuna uygun olmasına dikkat edilir. Çocuklara materyalleri ağızlarına götürmemeleri gerektiği hatırlatılır. Parmak boyası kullanımında çocukların kıyafetlerinin korunmasına dikkat edilir. Çalışma alanının düzenli ve güvenli olması sağlanır. Etkinlik sonunda kullanılan materyaller çocuklarla birlikte toplanır. 
UYARLAMA:
Etkinliğe katılımda zorlanan çocuklara öğretmen bireysel destek verir. Sarı rengi ayırt etmekte güçlük yaşayan çocuklar için büyük ve belirgin sarı renkli nesneler kullanılır. Görsel desteğe ihtiyaç duyan çocuklara sarı renk kartları gösterilir. Oyun hamuru kullanmakta zorlanan çocuklara daha büyük parçalar verilerek kolay şekiller oluşturmaları sağlanır. Sözel ifade etmekte zorlanan çocukların nesneyi göstermeleri veya işaret ederek katılım sağlamaları desteklenir. Çocukların kendi hızlarında çalışmasına fırsat verilerek etkinliğe aktif katılımları desteklenir.











ETKİNLİK PLANI

ETKİNLİK ADI: HAYVANLARA NAZİK DAVRANIYORUM-RİTİM ÇUBUKLARI

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.3. Kendine ait nesneleri paylaşır.
25-30.1. Oyun arkadaşını seçer.
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.7. Basit ritim kalıplarını tekrar eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
 HAYVANLARA NAZİK DAVRANIYORUM
Bir gün önceden çocuklardan evlerinde bulunan oyuncak hayvanlarını veya hayvan figürlerini okula getirmeleri istenir. Çocuklar öğretmenin yönlendirmesiyle yarım ay şeklinde minderlere otururlar. Öğretmen çocukların karşısına geçerek getirdikleri oyuncak hayvanları tanıtmaları için çocuklara fırsat verir. Çocuklar sırayla yanlarına aldıkları oyuncak hayvanı arkadaşlarına gösterir. Öğretmen, “Bu hangi hayvan?”, “Hayvanımızın adı ne olabilir?”, “Bu hayvan nerede yaşar?”, “Hayvanlara nasıl davranmalıyız?” gibi sorular sorarak çocukların hayvanlar hakkında konuşmalarını destekler. Çocuklarla birlikte hayvanların da canlı olduğu, onların da sevgiye, ilgiye ve korunmaya ihtiyaç duyduğu hakkında sohbet edilir. Öğretmen, “Bir hayvanı severken nasıl davranmalıyız?”, “Onları incitmemek için nelere dikkat etmeliyiz?”, “Hayvanlara bağırmak veya zarar vermek doğru olur mu?” gibi sorular yönelterek çocukların hayvanlara karşı duyarlı davranışlar geliştirmelerine destek olur. Daha sonra çocuklardan getirdikleri oyuncak hayvanları arkadaşlarına tanıtmaları ve birlikte küçük oyunlar kurmaları istenir. Çocuklara oyuncak hayvanlarını arkadaşlarıyla paylaşabilecekleri, sırayla oynayabilecekleri ve nazik hareketlerle kullanmaları gerektiği hatırlatılır. Öğretmen oyun sırasında çocukları gözlemler, hayvanlara sevgi gösterme, paylaşma ve iş birliği yapma davranışlarını destekler. Çocuklarla birlikte “Hayvanları koruyalım, onlara iyi davranalım.” mesajı üzerinde durulur. Oyuncak hayvanlarla bakım verme, besleme, sevme ve koruma gibi canlandırmalar yapılır. Örneğin çocuklardan oyuncak hayvanlarına su verme, onları uyutma veya veterinere götürme gibi hayali oyunlar kurmaları istenir. Oyun süresi tamamlandıktan sonra çocuklar tekrar minderlere alınır. Öğretmen etkinlikle ilgili kısa bir sohbet gerçekleştirir. “Bugün hangi hayvanlarla oynadık?”, “Hayvanlara nasıl davranmalıyız?”, “Bir hayvan üzülürse ona nasıl yardım edebiliriz?” soruları ile çocukların düşüncelerini paylaşmaları sağlanır.
Sonrasında konu ile ilgili çalışma sayfası çocuklara dağıtılır. (Cino ve Arkadaşları çalışma kitabı 1 sayfa 13)

RİTİM ÇUBUKLARI
Öğretmen elinde ritim çubuklarını vurarak çocukların arasında gezmeye başlar. Bir süre dolaştıktan çocuklara ritim çubukları tanıtılır ve nasıl kullanıldığı gösterilir. Çocuklar kendilerine verilen ritim çubuklarını eline alarak ritim denemeleri yaparlar. Ardından “Ceviz Adam” adlı şarkı ritim çubukları ile beraber tekrar edilerek söylenir. 
CEVİZ ADAM
Ceviz adam şip şap şap 
Burnu uzun lü lü lü
Saçı rüzgâr vu vu vu 
Kaşı keman gıy gıy gıy
Karnı davul güm güm güm
Bize güler haha hah hah 

 


MATERYALLER:
Oyuncak hayvanlar veya hayvan figürleri, Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 13, ritim çubukları, müzik çalar, şarkı görselleri, minderler.

DEĞERLENDİRME:
Bugün hangi hayvanları tanıdık? 
Hayvanlara nasıl davranmamız gerekir? 
Bir hayvanı severken nelere dikkat etmeliyiz? 
Oyuncak hayvanınla nasıl oynadın? 
Hayvanların hangi ihtiyaçları vardır? 
Ritim çubuklarını kullanırken nasıl sesler çıkardık? 
Şarkıya ritim tutmak hoşuna gitti mi? 
Çocukların etkinlik sürecinde hayvanlara karşı sevgi, şefkat ve koruma davranışları göstermeleri gözlemlenir. Oyuncaklarını arkadaşlarıyla paylaşma, sıra bekleme, grup içinde uyumlu hareket etme ve kendini ifade etme becerileri değerlendirilir. Çalışma sayfasında hayvanları tanıma ve yönergeleri takip etme durumları gözlemlenir. Ritim çalışmasında ise çocukların ritme uyum sağlama, çubukları kontrollü kullanma ve müzik etkinliğine katılım durumları değerlendirilir.

GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Çocukların getirdiği oyuncak hayvanların yaş grubuna uygun, küçük parça içermeyen ve güvenli materyaller olmasına dikkat edilir. 
Oyuncaklarla oynarken arkadaşlarına zarar vermemeleri, nazik hareket etmeleri ve oyuncakları dikkatli kullanmaları hatırlatılır. 
Ritim çubukları kullanılmadan önce doğru tutma ve güvenli kullanma şekli gösterilir. 
Çocukların ritim çubuklarını sallarken birbirlerine çok yaklaşmamaları ve arkadaşlarına çarpmamaları için uygun mesafe bırakılır. 
Etkinlik alanında çocukların rahat hareket edebileceği güvenli bir düzen oluşturulur. 
Kullanılan materyaller etkinlik sonunda çocuklarla birlikte toplanarak düzen sağlanır. 

UYARLAMA:
Etkinliğe katılmakta zorlanan çocuklara öğretmen bireysel destek verir ve etkinliğe katılmaları için cesaretlendirir. Hayvanları tanımakta zorlanan çocuklara hayvan görselleri, sesleri ve oyuncaklar kullanılarak ek destek sağlanır. Sözel olarak kendini ifade etmekte güçlük yaşayan çocukların hayvanı göstermesine, sesini taklit etmesine veya basit ifadelerle cevap vermesine fırsat verilir.
Ritim çalışmasında ritim çubuklarını kullanmakta zorlanan çocuklara öğretmen rehberlik eder, gerekirse daha yavaş tempolu ritimler uygulanır. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar öğretmene yakın bir yere oturtularak etkinliğe katılımları desteklenir. Çocukların bireysel farklılıkları göz önünde bulundurularak etkinlik süresince kendi hızlarında ilerlemelerine fırsat verilir.











 
GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 19.10.2026
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Renkli Yapraklar Yapalım ” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Parmaklarımız Oynuyor” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Küçük Karınca” isimli etkinlik
 
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI:  RENKLİ YAPRAKLAR YAPALIM- PARMAKLARIMIZ OYNUYOR

 

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.4. Grupla şarkı söyler/dans eder.
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.7. Basit ritim kalıplarını tekrar eder.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.4. Grupla şarkı söyler/dans eder.
İNCE MOTOR
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer.
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.

ÖĞRENME SÜRECİ
 
  RENKLİ YAPRAKLAR YAPALIM
Çocuklar öğretmenin yönlendirmesiyle etkinlik masalarına alınır. Öğretmen önceden topladığı sarı, kırmızı, turuncu ve kahverengi sonbahar yapraklarını bir sepet içerisinde çocuklara gösterir. Sepeti çocukların arasında gezdirerek yaprakları incelemelerine fırsat verir. Öğretmen, "Bakın çocuklar, bugün size ağaçlardan düşen yapraklar getirdim. Sizce bunlar hangi mevsimde dökülüyor?" diyerek çocukların dikkatini etkinliğe çeker. Çocukların cevapları dinlendikten sonra yaprakların renkleri, büyüklükleri ve dokuları birlikte incelenir.
Öğretmen yaprakları tek tek göstererek;
"Bu yaprağın rengi ne?" 
"Yaprağa dokununca nasıl hissediyoruz?" 
"Yapraklar nereden düşer?" 
"Sonbaharda ağaçlardaki yapraklara ne olur?" gibi sorular yöneltir. Çocukların yapraklara dokunmaları, koklamaları ve yakından incelemeleri desteklenir. Öğretmen daha sonra çocuklara sonbahar mevsiminde havaların serinlediğini, ağaçlardaki yaprakların renk değiştirerek sarı, turuncu, kırmızı ve kahverengi renklere dönüştüğünü, rüzgâr estiğinde yere düştüklerini basit ifadelerle anlatır. Ardından öğretmen, "Şimdi biz de rengârenk sonbahar yaprakları hazırlayacağız." diyerek sanat etkinliğine geçer. Çocuklara üzerinde büyük bir yaprak resmi bulunan çalışma kâğıtları dağıtılır. Masalara sarı, turuncu, kırmızı, yeşil ve kahverengi parmak boyaları küçük kaplar içinde yerleştirilir. Öğretmen önce parmağını boyaya batırarak yaprağın üzerine küçük baskılar yapar ve çocuklara örnek olur. "Parmağımızı boyaya batırıyoruz, sonra yaprağımıza minik renkli izler bırakıyoruz. Bakın yaprağımız ne kadar güzel renklendi." diyerek uygulamayı gösterir. Çocuklar istedikleri renkleri seçerek parmak baskılarıyla yapraklarını süslerler. Öğretmen etkinlik boyunca çocuklara bireysel destek verir, boyayı kontrollü kullanmaları ve çalışmalarını özgürce tamamlamaları için rehberlik eder. İsteyen çocuklara gerçek sonbahar yaprakları verilerek boyaya batırıp kâğıda yaprak baskısı yapmaları da sağlanabilir. Böylece çocuklar gerçek yaprakların damar izlerini gözlemleme fırsatı bulurlar. Etkinlik tamamlandıktan sonra çalışmalar kurumaları için uygun bir alana alınır. Çocuklarla birlikte yapılan yapraklar incelenir ve "Hangi rengi kullandın?", "Yaprağın hangi renkte oldu?", "Sonbaharda yapraklar neden dökülüyor?" gibi sorular sorularak kısa bir değerlendirme sohbeti yapılır. Hazırlanan yaprak çalışmaları sınıf panosunda "Sonbahar Geldi" başlığı altında sergilenerek çocukların emekleri görünür hâle getirilir.

PARMAKLARIMIZ OYNUYOR
Sanat etkinliğinin ardından çocuklar sandalyelerine veya minderlerine oturmaları için yönlendirilir. Öğretmen “Şimdi parmaklarımızı hareket ettirerek şemsiyemizle ilgili eğlenceli bir oyun oynayacağız.” diyerek çocukların dikkatini toplar.
Öğretmen “yapraklar” adlı parmak oyununu önce kendisi hareketleriyle birlikte söyler. Daha sonra çocukların katılımıyla birkaç kez tekrar edilir. Çocukların el hareketlerini taklit etmeleri, yağmur ve rüzgâr seslerini canlandırmaları desteklenir.
 PARMAK OYUNU: YAPRAKLAR
Öğretmen çocukları yarım ay şeklinde oturtur. Parmak oyununu önce kendisi hareketleriyle gösterir, ardından çocukların da katılmalarını sağlar.
YAPRAKLAR
Ağaçta minik yapraklar var.(Kollar yukarı kaldırılır, parmaklar açılır.)
Rüzgâr esti sallandılar.(Eller sağa sola sallanır.)
Sarı oldular,(Baş üzerinde eller sallanır.)
Turuncu oldular,(Parmaklar açılıp kapatılır.)
Yavaş yavaş düştüler.(Parmaklar yukarıdan aşağı doğru indirilir.)
Şıp... şıp... Yere kondular.(Parmak uçları dizlere hafifçe dokundurulur.)
Minik eller topladı onları.(Yerden toplama hareketi yapılır.)
Sepete koydu hepsini.(Kucağın önünde sepet taşıma hareketi yapılır.)
Sonbahar geldi,(Kollar iki yana açılır.)
Yapraklar ne güzel oldu! (Alkış yapılır ve gülümsenir.)

Daha sonra “Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 14 ” çalışma sayfası çocuklara dağıtılır. Sayfadaki görseller birlikte incelenir. Öğretmen yönergeleri çocuklara açıklar ve çocukların çalışmayı kendi hızlarında tamamlamalarına rehberlik eder. Etkinlik boyunca çocukların ince motor becerileri, dikkatlerini toplama ve yönerge takip etme becerileri desteklenir.
Çocuklarla müzik merkezine geçilir. İstedikleri ritim aletlerini almaları için rehberlik edilir. Bir süre serbest şekilde ritim çalışmaları yapıldıktan sonra “Karınca” şarkısı ritim aletleri ile beraber söylenir.
KARINCA
Bir kar tanesi uçtu uçtu
Karıncanın kafasına kondu kondu[image: ]
Karınca titredi dondu dondu bırrrrrrrrr
Bir kar tanesi uçtu uçtu.
Karıncanın kafasına kondu kondu[image: ]
Karınca titredi dondu dondu bırrrrrrrrr.
Karınca karınca senin ne işin var dışarda 
Karınca karınca senin ne işin var dışarda 
(Anonim)


 MATERYALLER: Gerçek sonbahar yaprakları (sarı, turuncu, kırmızı, kahverengi ve yeşil renklerde), yaprakları koymak için sepet, büyük boy yaprak resmi bulunan çalışma kâğıtları, sarı, turuncu, kırmızı, yeşil ve kahverengi parmak boyaları, parmak boyaları için küçük boya kapları, ıslak mendil veya el temizleme bezi, kâğıt havlu, önlük veya eski gömlek, masa örtüsü veya koruyucu örtü, Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 14, etkinlik sonunda çalışmaları kurutmak için pano veya kurutma alanı.

DEĞERLENDİRME
 
Bugün hangi mevsimden bahsettik?
Yapraklar hangi renklerdeydi?
Yapraklara dokunduğunda nasıl hissettin?
Yapraklar nereden düşüyor?
Sonbaharda yapraklara ne oluyor?
Parmak boyasıyla çalışmak hoşuna gitti mi?
Yaprağını hangi renklerle süsledin?
Parmak oyununda en çok hangi hareketi yapmayı sevdin?
Yaprakları toplarken neler yaptık?
Çalışma sayfasındaki etkinliği yaparken zorlandığın bir yer oldu mu?
 
  
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Kullanılan gerçek yaprakların temiz, kuru ve çocukların ellerine zarar verecek dikenli veya sivri bölümler içermemesine dikkat edilir.
Parmak boyalarının çocuk sağlığına uygun, toksik madde içermeyen ürünler olmasına özen gösterilir.
Boyaların çocukların ağızlarına veya gözlerine sürülmemesi için öğretmen etkinlik boyunca çocukları yakından takip eder.
Boya çalışması sırasında çocuklara önlük giydirilir ve masalar koruyucu örtü ile kaplanır.
Islak zemin oluşmaması için dökülen boyalar hemen temizlenir.
Yapraklar küçük parçalara ayrılmışsa çocukların ağızlarına götürmelerini önlemek amacıyla öğretmen sürekli gözlem yapar.
Parmak boyası etkinliği sonrasında çocukların elleri sabun ve su ile iyice yıkanır.
Çalışma sırasında çocukların birbirlerini itmemeleri ve materyalleri güvenli şekilde kullanmaları konusunda hatırlatmalar yapılır.
Etkinlik alanı düzenli tutulur ve çocukların rahat hareket edebileceği şekilde hazırlanır.

UYARLAMA
İnce motor becerilerinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklar için daha büyük boy yaprak resimleri hazırlanabilir ve öğretmen el desteği sağlayabilir.
Parmak boyasına dokunmaktan çekinen çocuklar için sünger baskısı, pamuk, küçük rulo veya kalın fırça gibi alternatif boyama materyalleri kullanılabilir.
Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar etkinlik sırasında öğretmene yakın oturtularak kısa ve anlaşılır yönergelerle desteklenebilir.
Renkleri ayırt etmekte güçlük yaşayan çocuklarla gerçek yapraklar tek tek incelenerek renk isimleri sık sık tekrar edilir.
Dil gelişimini desteklemek amacıyla çocukların "yaprak", "ağaç", "sonbahar", "sarı", "kırmızı", "turuncu" gibi sözcükleri söylemeleri teşvik edilir.
Görsel desteğe ihtiyaç duyan çocuklar için büyük boy sonbahar görselleri ve gerçek yaprak örnekleri kullanılabilir.
Etkinliği erken tamamlayan çocuklara farklı renklerde yaprakları karşılaştırma, büyük-küçük yaprakları ayırt etme veya yaprakları renklerine göre gruplama gibi ek çalışmalar sunulabilir.
Özel gereksinimi olan çocuklar için etkinlik süresi bireysel ihtiyaçlarına göre düzenlenir, gerektiğinde bire bir rehberlik sağlanır ve her çocuğun etkinliğe kendi gelişim düzeyinde katılım göstermesi desteklenir.


  
GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 20.10.2026
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Pandifi Bulalım” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Kâğıdı Buruşturalım” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Hoplayalım, Zıplayalım” isimli etkinlik
“Müziği Dinle Dans Et” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: PANDİFİ BULALIM-KÂĞIDI BURUŞTURALIM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
 
İNCE MOTOR
25-30.1. Yumuşak malzemelerle şekiller oluşturur.
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.6. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
31-36.2. Nesneleri birden fazla özelliğine göre sınıflar.
25.30.1.Tek basamaklı sayıları art arda söyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.1. Oyun arkadaşlarını seçer.
25-30.4. Basit kurallara uyar.

ÖĞRENME SÜRECİ
PANDİFİ BULALIM
Çocuklarla el ele tutuşarak halka olunur ve yere oturulur. Çocuklar sırayla ayağındaki pandifleri çıkarıp çemberin ortasına bırakıp yerine oturur. Tüm çocuklar pandiflerini çıkardıktan sonra öğretmen “Şimdi sizinle bir eşleştirme çalışması yapacağız.” der. Öğretmen çocukları teker teker çağırarak birer pandif verir ve eşini bulmasını ister. Pandifin eşini bulan çocuk alkışlanır. Tüm çocukların katılımı sağlanıncaya kadar oyun devam eder.
Pandif eşleştirme etkinliğinin ardından öğretmen çocukları yarım ay şeklinde oturtur. Önceden hazırladığı farklı dokulardaki nesneleri (sünger, peluş oyuncak, pamuk, yastık, tahta blok, plastik küp, taş vb.) bir sepet içinde çocuklara gösterir.
Öğretmen nesneleri tek tek çocukların ellerine vererek dokunmalarını sağlar. Çocuklara, "Bu sert mi, yumuşak mı?", "Hangisine dokununca daha yumuşak hissettin?", "Hangisi daha sert?" gibi sorular yöneltilir.
Öğretmen önce süngeri göstererek "Sünger yumuşaktır.", ardından tahta bloğu göstererek "Tahta serttir." diyerek kavramları basit ifadelerle açıklar.
Daha sonra çocuklardan öğretmenin söylediği kavrama uygun nesneyi bulmaları istenir. Öğretmen, "Bana yumuşak olanı gösterelim.", "Şimdi sert olanı bulalım." gibi yönergeler verir. Doğru nesneyi gösteren çocuklar alkışlanarak sözel olarak desteklenir.
Etkinlik sonunda sınıfta bulunan nesneler birlikte incelenir. "Minder sert mi, yumuşak mı?", "Masaya dokunalım. Sert mi?", "Oyuncağımız yumuşak mı?" gibi sorularla sert-yumuşak kavramı günlük yaşam örnekleriyle pekiştirilir. Böylece çocukların dokunma duyularını kullanarak nesnelerin özelliklerini keşfetmeleri desteklenir. “Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 15, yönergeler doğrultusunda uygulanır.

KÂĞIDI BURUŞTURALIM
Çocuklar sandalyelerine otururlar. Her çocuğun önüne renkli grapon kâğıtları yerleştirilir. Önce örnek olarak öğretmen, kâğıttan bir parça koparır, iki elinin avuçları arasına yuvarlayarak buruşturur. Çocukların da aynı şekilde hareketleri krepon kâğıdından yuvarlayarak top yapmaları için rehberlik edilir. Daha sonra ortaya büyük bir renksiz şemsiye görseli yerleştirilir. Yuvarlanan kâğıtlar şemsiye resminin üzerine yapıştırılarak grup çalışması tamamlanır.

 
MATERYALLER:
Pandifler, farklı dokularda nesneler (sünger, pamuk, peluş oyuncak, yastık, tahta blok, plastik küp, taş vb.), sepet, renkli krepon kâğıtları, büyük boy renksiz şemsiye görseli, yapıştırıcı, etkinlik masaları ve sandalyeler. Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 15

DEĞERLENDİRME

Pandifinin eşini bulurken nelere dikkat ettin? 
Pandifinin eşini kolay bulabildin mi? 
Hangi nesne yumuşaktı? 
Hangi nesne sertti? 
Süngere dokununca nasıl hissettin? 
Tahtaya dokununca nasıl hissettin? 
Şemsiyemizi hangi renk kâğıtlarla süsledik? 
Krepon kâğıdını buruşturmak hoşuna gitti mi? 
Grup çalışması yaparken arkadaşlarınla birlikte çalışabildin mi? 

GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Pandifler çıkarılırken çocukların dengelerini kaybetmemeleri için öğretmen rehberlik eder. 
Oyun alanında kaymaya neden olabilecek materyaller bulundurulmaz. 
Sert-yumuşak etkinliğinde kullanılan nesnelerin temiz, sağlam ve çocukların yaralanmasına neden olmayacak özellikte olmasına dikkat edilir. 
Taş veya tahta blok gibi sert materyaller çocuklara kontrollü şekilde verilir ve birbirlerine atmamaları konusunda hatırlatma yapılır. 
Krepon kâğıtları küçük parçalara ayrıldığında çocukların ağızlarına götürmemeleri için öğretmen etkinlik boyunca çocukları yakından gözlemler. 
Yapıştırıcı çocuk sağlığına uygun özellikte seçilir ve yalnızca gerektiği kadar kullanılır. 
Çocukların masalarda uygun oturuş pozisyonunda çalışmaları desteklenir. 
Etkinlik sonunda ellerin temizlenmesi sağlanır ve çalışma alanı düzenlenir. 

UYARLAMA
İnce motor becerilerinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklara daha büyük boy krepon kâğıtları verilerek buruşturma çalışması kolaylaştırılabilir. 
Eşleştirme etkinliğinde zorlanan çocuklara pandiflerin renkleri veya desenleri hakkında ipuçları verilerek bireysel destek sağlanabilir. 
Sert ve yumuşak kavramlarını ayırt etmekte güçlük yaşayan çocuklarla etkinlik bire bir tekrar edilerek gerçek nesneler üzerinde daha fazla dokunma ve inceleme fırsatı sunulabilir. 
Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar öğretmene yakın oturtularak kısa ve anlaşılır yönergelerle desteklenebilir. 
Dil gelişimini desteklemek amacıyla çocukların "sert", "yumuşak", "eş", "pandif", "şemsiye", "kâğıt" gibi sözcükleri tekrar etmeleri teşvik edilir. 
Görsel veya fiziksel desteğe ihtiyaç duyan çocuklar için öğretmen gerektiğinde el üzerinden rehberlik sağlayabilir. 
Etkinliği erken tamamlayan çocuklara sınıfta sert ve yumuşak başka nesneler bulmaları istenerek kavram pekiştirilebilir. 
Her çocuğun gelişim düzeyi dikkate alınarak etkinliğe katılımı desteklenir ve bireysel başarıları sözel olarak pekiştirilir.


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: HOPLAYALIM ZIPLAYALIM-ŞARKI SÖYLE DANS ET

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.4. Art arda verilen üç yönergeyi yerine getirir.
Dil GELİŞİMİ
25-30.4. Üç ve daha fazla sözcüklü cümleler kurar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.

ÖĞRENME SÜRECİ
HOPLAYALIM ZIPLAYALIM
Çocuklar oyun alanına alınır. Bir tekerleme eşliğinde söylenen yönergelere göre hareket edilir.
“Hoplarız zıplarız, 
Daldan elma toplarız, 
Sonra da yatar uyuruz.” 
Birkaç tekrardan sonra “yatıp uyuruz” sözlerinde ise yere yatıp uyumaları hatırlatılır. Rast gele bir çocuğun başına dokunarak “günaydın” denir. “Günaydın” denmesiyle tüm çocukların uyanmaları sağlanır. Oyun bu şekilde çocukların ilgi süresine göre devam eder. 

MÜZİĞİ DİNLE DANS ET
Çocuklar oyun alanında dağınık şekilde dururlar. Öğretmen bir hareketli müzik açar ve çocuklardan dikkatlice dinlemelerini ister. Kısa bir süre müzik dinlendikten sonra “şimdi istediğimiz gibi dans edelim” yönergesi söylenir. Çocuklar istedikleri gibi dans ederken öğretmen sırayla çocukların yanına gider ve eşlik eder. Çocukların ilgi süresine göre dans edilir. Ardından öğretmen “Dans ettik eğlendik, yorulduk. Şimdi minderlerimize oturup dinlenelim.” der. Öğrenilen parmak oyunları tekrar edilir.

 
MATERYALLER: Hareketli çocuk müziği, müzik çalar veya hoparlör, geniş ve güvenli oyun alanı, minderler.
DEĞERLENDİRME
 
Bugün hangi oyunu oynadık? 
Hoplarken ve zıplarken eğlendin mi? 
"Uyuyoruz." denildiğinde ne yaptın? 
"Günaydın." denilince ne yaptın? 
Dans ederken en çok hangi hareketi yapmayı sevdin? 
Müziği dinlemek hoşuna gitti mi? 
Müzik durunca ne yaptık? 
Arkadaşlarınla birlikte oyun oynamak nasıl hissettirdi? 

GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Oyun başlamadan önce oyun alanının kaygan, ıslak veya çocukların takılabileceği materyallerden arındırılmış olmasına dikkat edilir. 
Çocukların rahat hareket edebilecekleri kıyafet ve kaymayan ayakkabı veya pandif giymeleri sağlanır. 
Hoplama ve zıplama sırasında çocukların birbirlerine çarpmamaları için aralarında yeterli mesafe bırakılır. 
Yere uzanma etkinliğinde çocukların başlarını sert zemine çarpmamaları için minderler kullanılır. 
Dans sırasında çocukların birbirlerini itmemeleri ve koşmamaları konusunda hatırlatmalar yapılır. 
Müzik sesi çocukların işitme sağlığını olumsuz etkilemeyecek seviyede tutulur. 
Öğretmen etkinlik boyunca tüm çocukları gözlemleyerek ihtiyaç duyan çocuklara bireysel destek sağlar. 
Yorulan çocukların kısa süre dinlenmelerine fırsat verilir ve su ihtiyaçları karşılanır. 


UYARLAMA
Hareket etmekte zorlanan çocuklar etkinlikleri kendi gelişim düzeylerine uygun şekilde yapmaları için desteklenir; hoplama yerine yavaş adımlarla yürüme veya diz bükme gibi alternatif hareketler uygulanabilir. 
Dikkatini sürdürmekte güçlük yaşayan çocuklar öğretmene yakın konumlandırılarak kısa ve anlaşılır yönergelerle desteklenir. 
Müzik sesine karşı hassasiyeti olan çocuklar için ses düzeyi azaltılabilir veya öğretmene yakın bir alanda etkinliğe katılmaları sağlanabilir. 
Yönergeleri anlamakta zorlanan çocuklara öğretmen hareketleri model olarak gösterir ve gerektiğinde el üzerinden rehberlik eder. 
Etkinliği erken tamamlayan çocuklara farklı dans hareketleri denemeleri veya ritme uygun alkış çalışmaları yapmaları için fırsat verilebilir. 
Özel gereksinimi olan çocuklar için etkinlik süresi, hareketlerin zorluk düzeyi ve yönergeler bireysel ihtiyaçlarına göre düzenlenir. Her çocuğun etkinliğe aktif katılım göstermesi desteklenir ve gösterdiği çaba olumlu ifadelerle pekiştirilir.


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 21.10.2026
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Pedal Çevirelim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Müzikli Oyun” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Eşleştirme ” isimli etkinlik
“Kukla İle Hikâye Zamanı” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: PEDAL ÇEVİRELİM-MÜZİKLİ OYUN 

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
KABA MOTOR
31-36.8. Pedal çevirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar.

ÖĞRENME SÜRECİ
PEDAL ÇEVİRELİM
Çocuklar birbirinden aralıklı olarak şekilde yere otururlar. Öğretmen “Şimdi sizinle yatarak hayali bir bisiklet süreceğiz. Önce beni dikkatle izleyin.” der. Örnek olması açısından önce öğretmen yere uzanır ve ayaklarını havaya kaldırır. Pedal çevirme hareketi yapar. Aynı şekilde çocukların da yapması için rehberlik edilir. 
Öğretmen “Herkes bisikletine bindi mi çocuklar hazır mıyız? Eveettt şimdi bisikleti yavaş yavaş sürmeye başlayalım. Biraz hızlanabiliriz. Hadi hızlı çevirelim pedalları. Bir su birikintisinden geçiyoruz yavaşlayın yoksa ıslanırsınız.” Şeklinde yönergeler vererek bisikletlerini kullanmaları için yönlendirilir.

MÜZİKLİ OYUN
“Halka olalım halka olalım, birbirimize saygı duyalım” diyerek çocuklara halka olmaları yönünde rehberlik edilir. “Şimdi sizinle müzikli oyun oynayacağız.” der. Oyuna başlamadan önce öğretmen çocuklara şarkıyı birkaç kere söyler. Ardından çocuklarla birlikte hareketleri eşliğinde oyun oynanır.
AMBARA VURDUM BİR TEKME
Ambara vurdum bir tekme, bir tekme. (Tekme atma taklidi yapılır.)
Ambarın kapısı açıldı, açıldı. (İki el ile kapı açılma hareketi yapılır.)
İnci de boncuk saçıldı, saçıldı. (İki el ile içten dışa doğru daire şekli yapılır.)
Limonu da böyle keserler, keserler. (Limon kesme taklidi yapılır.)
Suyunu da böyle sıkarlar, sıkarlar. (Limonu sıkma taklidi yapılır.)
Çamaşırı böyle yıkarlar, yıkarlar. (Çamaşırı yıkama taklidi yapılır.)
Suyunu da böyle sıkarlar, sıkarlar. (İki el yumruk yapılarak sağa sola döndürülür.)
Ütüyü de böyle yaparlar, yaparlar. (Ütü yapma taklidi yapılır.)
Saçını da böyle tararlar. (Saç tarama taklidi yapılır.)


MATERYALLER:
Geniş ve düz bir oyun alanı, yumuşak zemin veya minder, müzik çalar, "Ambara Vurdum Bir Tekme" şarkısı, etkinlik sırasında kullanılacak ritim müzikleri, çocukların rahat hareket edebileceği kıyafetler, öğretmenin yönergelerini desteklemek amacıyla bisiklet, limon, çamaşır yıkama ve ütü yapma gibi hareketleri gösteren görsel kartlar (isteğe bağlı), etkinlik sonunda çocukların dinlenmesi için minder veya oturma alanı hazırlanır. Etkinlik öncesinde oyun alanındaki dikkat dağıtıcı ve güvenlik riski oluşturabilecek materyaller kaldırılır.
DEĞERLENDİRME
Çocuklar pedal çevirme hareketini yönergelere uygun şekilde yapabildi mi?
Verilen "hızlı", "yavaş" ve "dur" yönergelerini takip edebildi mi?
Büyük kaslarını koordineli ve dengeli bir şekilde kullanabildi mi?
Müzikli oyuna istekli ve aktif olarak katılım sağladı mı?
Şarkıdaki hareketleri (tekme atma, limon sıkma, çamaşır yıkama, ütü yapma, saç tarama vb.) doğru şekilde taklit edebildi mi?
Müziğin ritmine uygun hareket etmeye çalıştı mı?
Arkadaşlarıyla birlikte oyun kurallarına uyabildi mi?
Etkinlik boyunca dikkatini sürdürebildi mi?
Öğretmenin yönergelerini dinleyip uygulayabildi mi?
Hareket ederken çevresindeki arkadaşlarının alanına saygı gösterebildi mi?
Etkinlik sırasında en çok hangi hareketi yapmaktan hoşlandı?
Pedalları hızlı ve yavaş çevirme arasındaki farkı deneyimleyebildi mi?
Etkinlik sonunda duygularını sözel olarak ya da hareketleriyle ifade edebildi mi?
Etkinliğe katılımı sırasında desteğe ihtiyaç duyduğu durumlar neler oldu?
Bir sonraki benzer hareket etkinliğinde geliştirilmesi gereken beceriler nelerdir?
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Etkinlik başlamadan önce oyun alanının güvenliği kontrol edilir. Zeminin kaygan olmamasına, çocukların hareketlerini engelleyecek oyuncak, sandalye veya sivri köşeli materyallerin ortamdan kaldırılmasına dikkat edilir. Çocuklar yere uzanarak pedal çevirme hareketini yaparken birbirlerine çarpmamaları için aralarında yeterli mesafe bırakılır. Öğretmen etkinlik boyunca çocukların hareketlerini yakından takip eder ve denge kaybı yaşayan çocuklara fiziksel destek sağlar. Hareketlerin çocukların gelişim düzeyine uygun hızda yapılmasına özen gösterilir; aşırı hızlı veya zorlayıcı hareketlerden kaçınılır. Müzik sesi çocukları rahatsız etmeyecek düzeyde ayarlanır. Çocukların rahat hareket edebilecekleri kıyafet ve ayakkabı giymeleri sağlanır. Yorulan çocukların kısa süre dinlenmelerine fırsat verilir ve herhangi bir zorlamada bulunulmaz. Etkinlik sırasında sınıf içerisinde koşulmasına izin verilmez ve öğretmenin verdiği yönergeler doğrultusunda hareket edilmesi sağlanır.
UYARLAMA:
Motor gelişiminde desteğe ihtiyaç duyan çocuklar için pedal çevirme hareketi ayakta oturarak ya da sandalyede otururken bacaklarını sırayla kaldırıp indirme şeklinde uygulanabilir. Denge problemi yaşayan çocuklara minder desteği sağlanabilir veya öğretmen yanında rehberlik ederek etkinliğe katılmaları desteklenebilir. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocukların öğretmene yakın bir konumda bulunmaları sağlanarak kısa ve anlaşılır yönergeler verilir, gerektiğinde hareketler tekrar gösterilir. Dil gelişiminde desteğe ihtiyaç duyan çocukların hareketleri sözel ifade etmek yerine model alarak uygulamalarına fırsat tanınır. İşitme yetersizliği bulunan çocuklar için hareketler belirgin beden dili ve görsel ipuçlarıyla desteklenir. Görme yetersizliği olan çocuklara ise hareketler birebir fiziksel rehberlikle tanıtılarak güvenli bir şekilde uygulamaları sağlanır. Hareketleri daha hızlı yapabilen çocuklar ise bisikleti yavaş, orta ve hızlı sürme, öğretmenin verdiği farklı yönergeleri takip etme veya arkadaşlarına model olma gibi ek görevlerle etkinliğe aktif katılmaya devam ederler. Böylece tüm çocukların bireysel gelişim özellikleri dikkate alınarak etkinliğe güvenli ve etkili biçimde katılımları desteklenmiş olur.


 


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: EŞLEŞTİRME-KUKLA İLE HİKÂYE ZAMANI

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.1. Neden-sonuç ilişkisini kurar.
DİL GELİŞİMİ
25-30.1. Çoğul ekini kullanır.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.1. Oyun arkadaşlarını seçer.
31-36.6. Grup içi konuşmalara katılır. 
 
ÖĞRENME SÜRECİ
 EŞLEŞTİRME
 Öğretmen çocukların dikkatini çalışma sayfasındaki görsellere çeker ve resimleri birlikte inceler. Çocuklara "Resimde neler görüyorsunuz?" diye sorarak araba, ayıcık ve top görsellerini isimlendirmeleri desteklenir. Ardından öğretmen, "Aynı olan resimleri bulalım. Bakın, iki tane araba var. Bunlar birbirinin aynısı. Şimdi arabaları çizgiyle birleştirelim." diyerek örnek eşleştirmeyi gösterir. Daha sonra çocuklardan aynı olan ayıcıkları ve topları bulup çizgiyle eşleştirmeleri istenir. Etkinlik boyunca öğretmen çocukları "Ayıcığı buldun, şimdi diğer ayıcığı bulalım.", "Topların ikisi de aynı mı?" gibi sorularla yönlendirir ve doğru eşleştirmeleri sözel olarak pekiştirir. Etkinlik sonunda tüm eşleştirmeler birlikte incelenir ve çocuklar katılımları için olumlu ifadelerle desteklenir. 
(Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 16)

KUKLA İLE HİKÂYE ZAMANI
Çocuklar yarımay şeklinde düzenlenen sandalyelerine oturmaları için rehberlik edilir. Öğretmen daha önceden seçtiği iki kukla ile kukla sahnesinde hikâyeyi anlatır. 
Ponpon ile Zıpzıp
Zıp zıp: Laylaylaylay. . Merhaba arkadaşlar, benim adım Zıpzıp. Benim de sizler gibi birçok arkadaşım var. Ben onları çok seviyorum. Onlara bugün bir sürpriz hazırladım. Hemen gidip arkadaşlarımı bulmalı, sürprizimi onlara söylemeliyim.
Ponpon: Aaa … Zıp zıp demek ki buradasın.
Zıp zıp: Merhaba Ponpon. Bende senin yanına geliyordum. Sana bir sürprizim var.
Ponpon: Öyle mi? Çok merak ettim. Sürprizin nedir?
Zıp zıp: Ponpon sen kahvaltı yaptın mı?
Ponpon: Henüz yapmadım. Üstelik karnımda çok aç. Neden sordun?
Zıp zıp: Çünkü elimdeki sepette senin için topladığım havuçlar var. Al hadi bunlar senin.
Ponpon: Bunları sen mi topladın?
Zıp zıp: Evet az önce topladım.
Ponpon: Şey… Zıp zıp teşekkür ederim ama benim canım kahvaltı yapmak istemiyor.
Zıp zıp: Ama az önce çok acıktığını söylemiştin?
Ponpon: Evet ama sana nasıl söylesem bilmem ki.
Zıp zıp: Ponpon sen ne söylemeye çalışıyorsun, hiçbir şey anlamadım.
Ponpon: Zıp zıp dün öğretmenimiz bayan tavşan bize temizliğin çok önemli olduğundan bahsetti. Ellerimizi sabunla bol bol yıkamalı, yiyeceklerimizi yıkamadan yemememiz gerektiğini söyledi. Ama senin ellerin çok kirli görünüyor. Ben bu havuçları nasıl yerim?
Zıpzıp: Şey… Ponpon ben sadece sana sürpriz yapmak istemiştim.
Ponpon: Biliyorum ama yiyecekleri yıkamadan yersek hasta olacağımızı biliyorsun. Öğretmenimizi sende dinledin.
Zıp zıp: Tamam, ben şimdi ellerimi iyice yıkayacağım.
Ponpon: Önce ellerimizi, sonra da havuçlarımızı yıkayalım. Daha sonra da kahvaltımızı yapalım ne dersin?
Zıp zıp: Ponpon sürprizimi beğendin mi?
Ponpon: Tabi ki beğendim. Beni düşündüğün için çok teşekkür ederim.
Zıp zıp: Rica ederim.
(Seçkin TABAR)

 Materyaller:
Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 15, kurşun kalem, silgi, kalem tutma aparatı, eşleştirme kartları, araba görselleri, ayıcık görselleri, top görselleri, büyük boy örnek çalışma görselleri, tahta kalemi, mıknatıs, yapıştırıcı hamur, masa, sandalye, Zıpzıp kuklası, Ponpon kuklası, kukla sahnesi, oyuncak sepet, oyuncak havuçlar, oyuncak sabun, oyuncak lavabo, el yıkama görselleri, temiz ve kirli el görselleri, yıkanmış ve yıkanmamış yiyecek görselleri, el yıkama basamakları afişi.

DEĞERLENDİRME
 
Çalışma sayfasında hangi resimleri gördük?
Resimdeki nesnelerin isimleri nelerdir?
Aynı olan resimleri nasıl bulabiliriz?
Kaç tane araba vardı?
Arabaların ikisi de aynı mıydı?
Ayıcıkları bulurken nelere dikkat ettin?
Topların ikisi de birbirine benziyor mu?
Eşleştirme yaparken zorlandığın bir bölüm oldu mu?
Günlük hayatımızda aynı olan hangi eşyaları biliyorsun?
Hikâyede hangi karakterler vardı?
Zıpzıp Ponpon’a ne getirdi?
Ponpon neden havuçları hemen yemek istemedi?
Zıpzıp’ın elleri neden kirliydi?
Ellerimizi neden yıkamalıyız?
Yemek yemeden önce hangi hazırlıkları yapmalıyız?
Yiyecekleri neden yıkamalıyız?
Temizlik kurallarına uymazsak ne olabilir?
Sen yemek yemeden önce neler yapıyorsun?
Elimizi yıkarken hangi malzemeleri kullanırız?
Sabun kullanmak neden önemlidir?
Zıpzıp sonunda ne yapmaya karar verdi?
Ponpon ve Zıpzıp’ın davranışları hakkında ne düşünüyorsun?
Sen Zıpzıp’ın yerinde olsaydın ne yapardın?

GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik öncesinde sınıf ortamı çocukların güvenli hareket edebileceği şekilde düzenlenir, masa ve sandalyelerin sağlamlığı kontrol edilir. Kullanılacak kalem, kukla ve diğer materyallerin çocukların yaş ve gelişim özelliklerine uygun olmasına dikkat edilir. Çocukların kalemleri ağızlarına götürmemeleri, arkadaşlarına doğru yöneltmemeleri ve materyalleri dikkatli kullanmaları konusunda gerekli hatırlatmalar yapılır. Kukla etkinliği sırasında çocukların sahneye fazla yaklaşarak birbirlerini itmelerini önlemek için uygun oturma düzeni sağlanır. Kullanılan kuklaların kopabilecek küçük parçalar içermemesine dikkat edilir. Oyuncak havuç, sepet ve diğer materyallerin güvenli olması sağlanır. El yıkama etkinliği yapılırken zeminin ıslak kalmamasına dikkat edilir ve sabunun çocukların gözlerine temas etmemesi için gerekli önlemler alınır. Etkinlik boyunca öğretmen çocukları gözlemleyerek güvenli katılım sağlamaları için rehberlik eder.

UYARLAMA
Çocukların bireysel farklılıkları ve gelişim özellikleri dikkate alınarak etkinlikte gerekli uyarlamalar yapılır. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar için görseller daha büyük ve belirgin hâle getirilerek yönergeler kısa ve anlaşılır şekilde verilir. İnce motor becerilerinde zorlanan çocuklara kalın kalem, kalem tutucu veya öğretmen desteği sağlanabilir. Eşleştirme çalışmasında zorlanan çocuklarla daha az sayıda görsel kullanılarak bireysel çalışmalar yapılabilir. Dil gelişimi desteklenmeye ihtiyaç duyan çocuklara resimler üzerinden isimlendirme yaptırılarak kelime kullanımları desteklenir. Özel gereksinimli çocuklar için etkinlik süresi, materyal sayısı ve yönergeler çocuğun ihtiyacına göre düzenlenebilir. Daha ileri düzeyde olan çocuklardan ise farklı nesneler arasında benzerlik ve farklılıkları bulmaları, kendi eşleştirme örneklerini oluşturmaları ve hikâyedeki olaylarla ilgili farklı çözüm yolları düşünmeleri istenerek destekleyici çalışmalar yapılabilir.

 
GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 22.10.2026
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Eksik Olanı Bulalım” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Mektup Var” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Çeşit Çeşit Maskeler” isimli etkinlik
“Dans Başlıyor” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: EKSİK OLANI BULALIM-MEKTUP VAR

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
25-30.7. “Hepsi’’ ve “biri’’ ifadelerine uygun tepki verir.
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini söyler.
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36. 2. Nesneleri birden fazla özelliğine göre sınıflar.

ÖĞRENME SÜRECİ
 EKSİK OLANI BULALIM
Öğretmen çocukların dikkatini toplamak için masanın üzerine yaş grubuna uygun, güvenli ve farklı özelliklere sahip beş oyuncak yerleştirir. Oyuncaklar çocuklarla birlikte tek tek incelenir. Çocuklara “Bu oyuncağın adı ne?”, “Bu hangi renkte?”, “Daha önce böyle bir oyuncak gördün mü?” gibi sorular sorularak oyuncakları tanımaları ve isimlendirmeleri desteklenir. Öğretmen çocuklara birazdan bir dikkat oyunu oynayacaklarını söyler ve oyunun kurallarını açıklar. “Şimdi oyuncaklara çok dikkatli bakacağız. Biraz sonra gözlerimizi kapatacağız ve ben oyuncaklardan birini saklayacağım. Gözlerimizi açınca hangi oyuncağın olmadığını bulmaya çalışacağız.” diyerek çocukları oyuna hazırlar.Çocuklardan sırayla masadaki oyuncakları dikkatlice incelemeleri istenir. Çocuğun oyuncaklara bakması için yeterli zaman verilir. Daha sonra çocuktan gözlerini kapatması istenir ve öğretmen çocukların göremeyeceği şekilde oyuncaklardan birini kaldırır. “Hazır mısın? Bakalım hangi oyuncağımız eksilmiş?” diyerek çocuğun gözlerini açması sağlanır. Çocuğun eksik olan oyuncağı hatırlaması ve söylemesi için destek olunur. Çocuk zorlandığında “Masada hangi oyuncakları görmüştük?”, “Araba burada mı, hayvan nerede?” gibi ipucu veren sorular sorulur. Eksik oyuncağı bulan çocuk sözel olarak desteklenir ve arkadaşları tarafından alkışlanır. Her çocuğun oyuna katılmasına fırsat verilir. Oyun sırasında çocukların dikkat, hafıza, görsel algı ve hatırlama becerileri desteklenir. Etkinlik sonunda oyuncaklar yeniden birlikte incelenir ve çocuklara katılımları için teşekkür edilir. (Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 17-18)
MEKTUP VAR
Öğretmen çocukları hareketli oyuna hazırlamak için oyun alanını güvenli hâle getirir. Çocuklarla birlikte halka şeklinde oturma veya durma düzeni oluşturulur. Sayışma yoluyla çocuklar arasından bir ebe seçilir. Ebe olacak çocuk arkadaşlarının görebileceği şekilde ortaya alınır. Diğer çocuklardan geniş bir halka oluşturmaları istenir. Her çocuğun duracağı yer belirlenerek yere küçük daireler çizilir veya belirgin noktalar oluşturulur. Öğretmen oyunun kurallarını çocukların yaşına uygun kısa ve anlaşılır cümlelerle açıklar. “Ebe bize bir mektup geldiğini söyleyecek. Biz de ona ‘Kimden?’ diye soracağız. Ebe iki arkadaşımızın adını söyleyecek. Adı söylenen arkadaşlarımız yer değiştirmeye çalışırken ebe onların boş kalan yerine geçmeye çalışacak.” diyerek oyunun nasıl oynanacağını anlatır. Oyun başladığında ebe “Mektup var!” diye seslenir. Halkadaki çocuklar hep birlikte “Kimden?” diye sorarlar. Ebe iki çocuğun adını söyler. Adı söylenen çocuklar dikkatli bir şekilde birbirlerinin yerlerine geçmeye çalışırken ebe boşalan dairelerden birine geçmeye çalışır. Yer bulamayan çocuk yeni ebe olur. Öğretmen gerektiğinde oyunu yavaşlatarak çocuklara rehberlik eder.Oyunun ilerleyen bölümlerinde çocukların ilgisini artırmak amacıyla ebe “Herkesten!” diyebilir. Bu durumda tüm çocuklar yer değiştirir ve ebe kendine boş bir yer bulmaya çalışır. Yer bulamayan çocuk oyuna ebe olarak devam eder. Öğretmen oyun sırasında çocukların birbirlerine çarpmamaları, arkadaşlarını itmemeleri ve güvenli hareket etmeleri için destek olur. Oyun boyunca çocukların dinleme, dikkatini toplama, ismini duyduğunda tepki verme, hareket koordinasyonu, sıra bekleme ve grup içinde uyum sağlama becerileri desteklenir. Çocukların ilgileri doğrultusunda oyun kısa sürelerle devam ettirilir. Etkinlik sonunda çocuklara oyuna katılımları için olumlu geri bildirim verilir.


MATERYALLER
Farklı özelliklere sahip plastik hayvan oyuncakları, oyuncak araba, lego parçaları, tahta bloklar, pelüş oyuncaklar, çeşitli renk ve boyutlarda sınıf oyuncakları, oyuncak sepeti veya kutusu, oyun alanı için yer belirleme materyalleri, yere çizgi veya daire oluşturmak için renkli bantlar, dikkat kartları, öğretmenin kullanacağı yönlendirme kartları, çocukların güvenli hareket edebileceği geniş oyun alanı, gerektiğinde müzik açmak için müzik çalar veya hoparlör.
DEĞERLENDİRME
Masanın üzerinde hangi oyuncakları gördük?
Oyuncakların isimleri nelerdir?
En çok hangi oyuncağı beğendin?
Oyuncaklara bakarken nelere dikkat ettin?
Bir oyuncağın eksildiğini nasıl anladın?
Hangi oyuncağın olmadığını bulabildin mi?
Eksik oyuncağı hatırlamak kolay mıydı?
Daha önce bu oyuncağı görmüş müydün?
Oyuncakların yerlerini hatırlayabildin mi?
Başka hangi oyuncakları saklayıp bulabiliriz?
Oyunumuzun adı neydi?
Oyunda kim ebe oldu?
Ebe hangi kelimeyi söyledi?
“Mektup var” denildiğinde ne yaptık?
Ebeye hangi soruyu sorduk?
Adı söylenen arkadaşlarımız ne yaptı?
Yer değiştirirken nelere dikkat ettik?
Arkadaşlarımızla oynarken nasıl davranmalıyız?
Oyunda en çok hangi bölüm hoşuna gitti?
Tekrar oynasak hangi rolü almak isterdin?
 
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik öncesinde oyun alanı çocukların rahat hareket edebileceği ve güvenli bir şekilde oynayabileceği şekilde düzenlenir. Kullanılacak oyuncakların çocukların yaş özelliklerine uygun, kırık veya keskin kenarlı olmayan materyaller olmasına dikkat edilir. Küçük parçalı oyuncakların çocukların ağızlarına götürebileceği düşünülerek güvenlik kontrolü yapılır. Eksik olanı bulma etkinliği sırasında çocukların gözlerini kapattıkları anda çevrede güvenli olmayan bir durum oluşmaması için öğretmen çocukların yanında bulunur ve süreci dikkatle takip eder.
Hareketli “Mektup Var” oyununda çocukların birbirlerine çarpmalarını önlemek için yeterli alan oluşturulur. Yerde belirlenen alanların kaygan olmamasına dikkat edilir. Çocuklara koşarken arkadaşlarını itmemeleri, dikkatli hareket etmeleri ve arkadaşlarının kişisel alanına saygı göstermeleri hatırlatılır. Yer değiştirme sırasında çocukların acele ederek düşmemeleri için öğretmen oyunu gerektiğinde yavaşlatır ve rehberlik eder. Etkinlik boyunca öğretmen tüm çocukları gözlemleyerek güvenli oyun davranışlarını destekler.
UYARLAMA
Etkinlik sırasında çocukların gelişim özellikleri, dikkat süreleri ve bireysel ihtiyaçları dikkate alınarak gerekli uyarlamalar yapılır. Dikkatini toplamakta zorlanan çocuklar için oyuncak sayısı azaltılabilir ve başlangıçta daha belirgin özelliklere sahip nesneler kullanılabilir. Eksik olanı bulma oyununda çocuğun hatırlaması kolay olsun diye önce iki veya üç oyuncakla başlanabilir, çocuk hazır olduğunda oyuncak sayısı artırılabilir. Çocuklara yeterli inceleme süresi verilerek acele etmeleri beklenmez.
İnce motor becerileri veya bilişsel süreçlerde desteğe ihtiyaç duyan çocuklara öğretmen ipucu verebilir, oyuncakların isimlerini tekrar ederek hatırlamalarını kolaylaştırabilir. Sözel iletişim becerileri desteklenmek istenen çocuklardan oyuncakları göstermeleri, isimlerini söylemeleri veya basit cümlelerle ifade etmeleri istenir.
Hareketli oyunda zorlanan çocuklar için koşma yerine yürüme şeklinde yer değiştirme yapılabilir. Çocuğun oyuna katılımını artırmak için önce ebe yardımcısı olarak görev alması sağlanabilir. Sosyal etkileşimde zorlanan çocuklara öğretmen model olabilir ve arkadaşlarıyla iletişim kurmaları için destek verebilir.
Daha ileri gelişim gösteren çocuklar için oyuncak sayısı artırılabilir, birden fazla oyuncağın yeri değiştirilebilir veya çocuklardan kendi dikkat oyunlarını oluşturmaları istenebilir. Hareketli oyunda ise farklı kurallar eklenerek çocukların problem çözme, dikkat ve yönerge takip becerileri desteklenebilir.

 


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: ÇEŞİT ÇEŞİT MASKELER-DANS BAŞLIYOR

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.2.Çeşitli rollere girerek oyun oynar.
25-30.5. Varlıkların sesiyle resimlerini eşleştirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

ÖĞRENME SÜRECİ
 

 ÇEŞİT ÇEŞİT MASKELER
Öğretmen çocukların dikkatini çekmek ve merak duygularını desteklemek amacıyla sınıfa çocuk sayısına uygun farklı hayvan figürlerinden oluşan maskeler getirir. Çocuklar maskeleri gördüklerinde öğretmen “Bugün sınıfımıza birçok hayvan misafir olmuş. Bakalım hangi hayvanlar gelmiş?” diyerek çocukların ilgisini maskelere yönlendirir. Çocuklarla birlikte yere oturma düzeni oluşturulur ve maskeler tüm çocukların rahatça görebileceği şekilde ortaya yerleştirilir.
Öğretmen maskeleri çocuklarla birlikte inceler. Çocuklara “Bu hangi hayvana benziyor?”, “Hayvanın kulakları nasıl?”, “Bu hayvan hangi sesi çıkarır?” gibi sorular sorularak gözlem yapmaları ve düşüncelerini ifade etmeleri desteklenir. Daha sonra öğretmen bir hayvan sesi taklidi yapar. Çocuklardan duydukları sesin hangi hayvana ait olduğunu tahmin etmeleri istenir. Cevap vermek isteyen çocukların parmak kaldırarak söz almaları sağlanır. Çocuk doğru hayvanı bulduğunda seçtiği maske gösterilir ve çocuk alkışlanarak desteklenir.
Etkinlik boyunca farklı hayvan sesleri çıkarılarak çocukların işitsel dikkat, hayvanları tanıma ve eşleştirme becerileri desteklenir. Çocukların tamamının oyuna katılması için her çocuğa cevap verme fırsatı sunulur. Çocukların zorlandığı durumlarda öğretmen ipucu verir ve hayvanın özelliklerini hatırlatır.
Etkinliğin ikinci bölümünde çocuklara istedikleri hayvan maskesini seçebilecekleri söylenir. Çocukların seçim yapmalarına fırsat verilir ve maskeleri takmaları konusunda gerektiğinde yardım edilir. Tüm çocuklar maskelerini taktıktan sonra hayvan canlandırması yapılır. Çocuklardan seçtikleri hayvan gibi yürümeleri, hareket etmeleri ve ses çıkarmaları istenir. Örneğin tavşan gibi zıplama, kuş gibi kanat çırpma, kedi gibi miyavlama gibi hareketlerle oyun devam ettirilir. Bu bölümde çocukların hayal güçleri, bedenlerini kullanma becerileri ve sosyal katılımları desteklenir.

DANS BAŞLIYOR
Öğretmen çocukları hareket etkinliğine hazırlamak için geniş ve güvenli bir alan oluşturur. Çocuklardan öğretmeni rahatça görebilecekleri şekilde dağınık olarak ayakta durmaları istenir. Öğretmen “Şimdi birlikte eğlenceli bir dans yapacağız. Beni dikkatlice izleyin, sonra hep beraber tekrar edeceğiz.” diyerek çocukları etkinliğe hazırlar.
Öğretmen “Bugi Bugi Yapalım” şarkısına ait hareketleri önce yavaş bir şekilde gösterir. Çocukların hareketleri anlamaları için her hareket belirgin ve anlaşılır şekilde yapılır. Daha sonra çocuklarla birlikte dans tekrar edilir. Öğretmen çocukların kendi bedenlerini kullanarak hareket etmelerine, ritme uyum sağlamalarına ve eğlenerek katılım göstermelerine rehberlik eder.
Dans sırasında çocuklarla birlikte şu hareketler yapılır:
· “Haydi gelin çocuklar bugi bugi yapalım.” denildiğinde eller iki yana açılır, kalçalar sağa ve sola hareket ettirilir.
· “Eller şimdi havaya bugi bugi yapalım.” bölümünde eller yukarı kaldırılır ve beden ritme uygun şekilde hareket ettirilir.
· “Sağ ayağım öndedir.” denildiğinde sağ ayak öne uzatılır.
· “Şimdi de geridedir.” denildiğinde sağ ayak geriye alınır.
· “Sol ayağım öndedir.” bölümünde sol ayak öne getirilir.
· “O da şimdi geride.” denildiğinde sol ayak geriye çekilir.
· “Ayakları açalım.” bölümünde çocuklar küçük bir sıçrama ile ayaklarını yana doğru açar.
· “Elleri yere saçalım.” bölümünde çocuklar dizlerini hafifçe bükerek eğilir ve ellerini aşağı doğru uzatır.
· “Eller şimdi belime bugi bugi yapalım.” bölümünde eller bele konur ve kalçalar sağa sola hareket ettirilir.
Dans boyunca çocukların hareketleri yapmaları için zaman verilir. Çocukların birbirlerine çarpmamaları için aralarındaki mesafeyi korumaları sağlanır. Etkinlik sonunda çocuklara dansa katılımları için teşekkür edilir ve olumlu ifadelerle desteklenir.

MATERYALLER
Çeşitli hayvan figürlerinden oluşan çocuk sayısı kadar maske, hayvan resimleri, hayvan seslerini içeren ses kayıtları (isteğe bağlı), müzik çalar, “Bugi Bugi Yapalım” şarkısı, dans alanı için uygun boş alan, yer minderleri veya oturma minderleri, etkinlik sırasında kullanılabilecek ritim materyalleri (isteğe bağlı).

DEĞERLENDİRME
 
Bugün hangi hayvanları tanıdık?
Hangi hayvan maskelerini gördük?
Bu maskenin adı nedir?
Hayvanlar hangi sesleri çıkarır?
Duyduğun ses hangi hayvana ait olabilir?
En sevdiğin hayvan hangisi oldu?
Seçtiğin maskeyi neden seçtin?
Seçtiğin hayvan nasıl hareket eder?
Hayvan gibi yürümek veya ses çıkarmak eğlenceli miydi?
Başka hangi hayvanların maskesini yapmak isterdin?
Dans ederken hangi hareketleri yaptık?
Ellerimizi nasıl hareket ettirdik?
Hangi ayağımızı önce kullandık?
Dans ederken nasıl hissettin?
En sevdiğin dans hareketi hangisiydi?
Arkadaşlarımızla dans ederken nelere dikkat ettik?
Müzik eşliğinde hareket etmek hoşuna gitti mi?

GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik öncesinde kullanılacak maskelerin çocukların yaş grubuna uygun, hafif ve güvenli materyallerden hazırlanmış olmasına dikkat edilir. Maskelerin lastiklerinin çok sıkı olmaması, çocukların yüzlerine zarar vermemesi ve nefes almalarını engellememesi kontrol edilir. Küçük kopabilecek parçalar içeren maskeler kullanılmaz. Çocukların maskeleri birbirlerinin yüzüne sert şekilde takmaya çalışmamaları konusunda rehberlik edilir.
Dans etkinliği öncesinde sınıf içerisinde çocukların rahat hareket edebileceği geniş bir alan hazırlanır. Çocukların takılıp düşebileceği oyuncak ve materyaller ortamdan kaldırılır. Dans sırasında çocukların birbirlerine çarpmamaları için aralarında yeterli mesafe bırakılır. Çocuklara hızlı hareket ederken arkadaşlarını itmemeleri ve kendi bedenlerini kontrol ederek hareket etmeleri hatırlatılır. Öğretmen etkinlik boyunca çocukları yakından gözlemleyerek güvenli katılım sağlamalarına destek olur.

UYARLAMA
Çocukların bireysel gelişim özellikleri dikkate alınarak etkinlik sürecinde gerekli düzenlemeler yapılır. Hayvanları tanımakta veya isimlendirmekte zorlanan çocuklar için daha bilinen hayvan maskeleri kullanılabilir ve öğretmen hayvanların özelliklerini tekrar ederek destek sağlayabilir. Sözel ifade becerileri henüz gelişmekte olan çocuklardan hayvanı söylemek yerine maskeyi göstermeleri veya hayvan sesini taklit etmeleri istenebilir.
Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar için etkinlik süresi kısa tutulabilir, daha az sayıda maske ile başlanabilir ve çocukların aktif katılım gösterebilecekleri bölümlere daha fazla yer verilebilir. Hareket etmekte zorlanan çocuklar dans sırasında kendi seviyelerine uygun küçük hareketler yapabilir veya öğretmenin yanında hareketleri takip edebilir.
Özel gereksinimli çocuklar için görsel destekler artırılabilir, yönergeler daha kısa ve anlaşılır şekilde verilebilir. Çocuklara bireysel yardım sağlanarak maskeyi takma, hayvanı seçme ve dans hareketlerini yapma süreçlerinde destek olunabilir.
Daha ileri gelişim gösteren çocuklardan seçtikleri hayvanın özelliklerini anlatmaları, farklı hayvan hareketleri oluşturmaları veya arkadaşlarının çıkardığı sesleri tahmin etmeleri istenerek etkinlik zenginleştirilebilir.



 
GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 23.10.2026
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Bir Rakamını Öğreniyorum” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Parmaklar Çalışsın” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Sert, Yumuşak” isimli etkinlik
“Çaydanlık Oyunu” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: BİR RAKAMINI ÖĞRENİYORUM-PARMAKLAR ÇALIŞSIN

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
24-30.1. Tek basamaklı sayıları art arda söyler.
25-30.4. Art arda verilen üç yönergeyi yerine getirir.
DİL GELİŞİMİ
25.30.5. Basit cümlelerde zamirleri kullanır.
25.30.6. Basit cümlelerde edatları kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
 BİR RAKAMINI ÖĞRENİYORUM
Öğretmen çocukların dikkatini etkinliğe çekmek amacıyla çocukları yarım ay şeklinde hazırlanan minderlere oturmaları için yönlendirir. Çocukların öğretmeni rahatça görebilecekleri bir oturma düzeni oluşturulur. Öğretmen elinde sakladığı çomak kuklayı merak uyandıracak şekilde kullanarak “Bugün sizlerle yeni bir sayı ile tanışacağız. Bakalım aramızda kim var?” diyerek çocukların ilgisini toplar.
Daha sonra çomak kukla ortaya çıkarılır ve çocuklara gösterilir. Kukla çocuklara “Merhaba arkadaşlar, ben 1 rakamıyım. Benim adım bir. Beni gördüğünüzde bir tane olan şeyleri bulabilirsiniz.” şeklinde konuşur. Öğretmen çocuklarla birlikte kuklanın söyledikleri hakkında sohbet eder. Çocuklara “Sınıfımızda kaç tane öğretmen var?”, “Bir tane olan başka neler görebiliriz?” gibi sorular sorularak bir kavramı üzerinde düşünmeleri sağlanır. Çocukların verdikleri cevaplar dinlenir ve doğru cevaplar olumlu ifadelerle desteklenir.
Çocukların dikkatini topladıktan sonra çomak kukla etkinlik alanından kaldırılır ve daha sonra kullanılmak üzere uygun bir yere bırakılır. Öğretmen önceden yere ip, renkli bant veya farklı bir materyal kullanarak oluşturduğu büyük boy 1 rakamını çocuklara gösterir. “Şimdi 1 rakamının üzerinden yürüyerek onu tanıyacağız.” diyerek etkinliğin hareketli bölümüne geçilir.
Öğretmen ilk olarak 1 rakamının başlangıç ve bitiş yönünü göstererek üzerinde dikkatli bir şekilde yürür. Rakamın yazılış yönüne uygun hareket eder ve çocuklara model olur. Daha sonra çocuklar sırayla 1 rakamının üzerinden yürürler. Çocukların yürürken çizgilerin üzerinde kalmaları, dikkatli ilerlemeleri ve rakamın şeklini fark etmeleri desteklenir. Gerektiğinde öğretmen çocuklara rehberlik eder.
Tüm çocuklar 1 rakamının üzerinden yürüdükten sonra sınıf içerisinde bulunan ve yalnızca bir tane olan nesneler birlikte aranır. Çocuklara “Sınıfımızda bir tane olan hangi eşyalar var?”, “Bir tane kitap, bir tane masa veya başka hangi nesneleri bulabiliriz?” gibi sorular yöneltilir. Bulunan nesnelerin isimleri çocuklarla birlikte tekrar edilir.
Etkinliğin sonunda çocuklarla birlikte “Benim adım bir” parmak oyunu oynanır. Çocuklar parmak hareketlerini kullanarak bir kavramını tekrar ederler. Öğretmen çocukların katılımını destekler ve “Bugün 1 rakamını öğrendik, bir tane olan şeyleri bulduk.” diyerek etkinliği tamamlar.

PARMAKLAR ÇALIŞSIN
Çocuklarla birlikte el ele tutuşarak halka olunur ve eller bırakılır. “Benim Adım Bir” adlı parmak oyunu çocuklarla tekrarlayarak söylenir. 
BENİM ADIM BİR
Benim adım bir. (Bir parmak gösterilir.)
El çırpalım bir kere. (Bir kez el çırpılır.)
Parmak şaklatalım bir kere. (Bir kez parmak şaklatılır.)
Kulağımızı çekelim bir kere. (Bir kez kulak çekilir.)
Burnumuza dokunalım bir kere. (Buruna dokunulur.)
Gözümüzü kırpalım bir kere. (Bir kez göz kırpılır.)
Dizlerimize vuralım bir kere. (Bir kez dize vurulur)
Parmaklarımızı açıp kapatalım bir kere. (Parmaklar açılıp kapatılır.)
Haydi, hoplayalım bir kere. (Bir kez hoplanır.) 
(Seçkin TABAR)
Parmak oyununun ardından çocuklar sandalyelerine otururlar. Konuyla ilgili çalışma sayfası dağıtılır. “(Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 19)
  yönergeleri çalışılır.

 
MATERYALLER
Çomak kukla, büyük boy 1 rakamı oluşturmak için ip, renkli bant veya eva parçaları, minderler, çalışma masası ve sandalyeler, Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 19, kurşun kalem, silgi, sınıf içerisinde bulunan tek sayıdaki nesneler (bir kitap, bir oyuncak, bir masa vb.), parmak oyunu için görsel destek materyalleri, gerektiğinde sayı kartları.
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi rakamı öğrendik?
1 rakamının adı nedir?
1 rakamı kaç tane nesneyi gösterir?
Sınıfımızda bir tane olan hangi eşyaları bulduk?
Kaç tane öğretmenimiz var?
Bir tane olan başka neler biliyorsun?
1 rakamına benzeyen bir şey gördün mü?
1 rakamının üzerinden yürürken nasıl ilerledik?
Rakamın şeklini oluştururken nelere dikkat ettik?
Parmaklarımızla kaç gösterdik?
Çalışma sayfasında hangi etkinlikleri yaptık?
Parmak oyunumuzun adı neydi?
Parmak oyunu sırasında hangi hareketleri yaptık?
Bir kere alkışladığımızda kaç kez alkışladık?
Bir parmağımızı nasıl gösterdik?
En sevdiğin hareket hangisiydi?
Hareketleri yaparken arkadaşlarımızla nasıl uyum sağladık?
GÜVENLİK ÖNLEMİ Etkinlik öncesinde sınıf ortamı çocukların rahat ve güvenli hareket edebileceği şekilde düzenlenir. Çocukların oturacağı minderlerin kaymamasına ve yürüyüş etkinliği yapılacak alanın boş olmasına dikkat edilir. Yere oluşturulan 1 rakamının yapımında kullanılan ip, bant veya benzeri materyallerin çocukların takılıp düşmesine neden olmayacak şekilde sabitlenmesi sağlanır. Çocukların rakam üzerinden yürürken sırayla ilerlemeleri, arkadaşlarını itmemeleri ve dikkatli hareket etmeleri konusunda rehberlik edilir. Çomak kuklanın çocuklara zarar verebilecek sivri veya kopabilecek parçalarının olmamasına dikkat edilir. Kullanılan sayı kartları ve diğer materyallerin çocukların yaş grubuna uygun olması sağlanır. Parmak oyunu sırasında çocukların birbirlerinin alanlarına müdahale etmemeleri, hareketleri kendi alanlarında yapmaları desteklenir. Çalışma sayfası etkinliğinde kalemlerin güvenli kullanımı konusunda çocuklara hatırlatma yapılır. Öğretmen etkinlik boyunca çocukları gözlemleyerek gerekli durumlarda destek sağlar.
UYARLAMA Etkinlik çocukların gelişim özellikleri ve bireysel ihtiyaçları dikkate alınarak düzenlenebilir. 1 rakamını anlamakta zorlanan çocuklar için daha büyük ve belirgin sayı materyalleri kullanılabilir. Rakamı tanıma sürecinde çocuklara tekrar fırsatı verilerek 1 rakamı farklı nesneler ve görseller üzerinden gösterilebilir. Dikkatini toplamakta zorlanan çocuklar için etkinlik süresi kısa tutulabilir, yönergeler daha sade ve anlaşılır şekilde verilebilir. İnce motor becerilerinde zorlanan çocuklara kalın kalem, kalem tutucu veya öğretmen desteği sağlanabilir. Çalışma sayfasında zorlanan çocuklarla bireysel olarak çalışılarak destek olunabilir. Hareket etkinliğinde denge problemi yaşayan çocukların 1 rakamının üzerinden yürürken öğretmenin yanında ilerlemesine izin verilebilir veya elinden destek alınabilir. Dil gelişimi desteklenmesi gereken çocuklara “bir”, “tek”, “bir tane” gibi kavramları kullanmaları için fırsat verilir. Sorulara sözlü cevap vermekte zorlanan çocukların göstererek, işaret ederek veya taklit yoluyla katılım sağlamaları desteklenir. Daha ileri düzeyde olan çocuklardan sınıfta birden fazla olan nesneleri ve bir tane olan nesneleri karşılaştırmaları, kendi 1 rakamı örneklerini oluşturmaları veya farklı nesnelerle bir kavramını göstermeleri istenerek etkinlik zenginleştirilebilir.


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: SERT, YUMUŞAK-ÇAYDANLIK OYUNU

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.6. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
31-36.2. Nesneleri birden fazla özelliğine göre sınıflar.
25.30.1.Tek basamaklı sayıları art arda söyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.1. Oyun arkadaşlarını seçer.
25-30.4. Basit kurallara uyar.

ÖĞRENME SÜRECİ
SERT, YUMUŞAK
Öğretmen sınıfa getirdiği yumuşak olan pamuk, elyaf, pelüş oyuncak ve sert olan ceviz kabuğu, taş, tahta gibi malzemeleri masaya yerleştirir. Malzemeler tek tek çocuklara göstererek adı sorulur. Öğretmen doğru cevap gelinceye kadar bekler gelmezse kendi söyler. Ardından sert mi yumuşak mı olduğu söylenir. Masanın üzerindeki malzemelerin tamamı bu şekilde söylendikten sonra sırayla çocuklar masanın yanına gelir dokunarak incelemesine rehberlik edilir. Dokunduğu her malzemede sert mi, yumuşak mı olduğu sorulur ve doğru cevap vermesi beklenir. 

ÇAYDANLIK OYUNU
Çocuklarla birlikte el ele tutuşarak halka olunur ve eller bırakılır. “Çaydanlık” adlı müzikli oyun hep birlikte hareketleriyle birlikte oynanır.
ÇAYDANLIK
Ben bir küçük çaydanlığım. (Ayakta durulur, işaret parmağı sallanır.)
Kocaman karnım. (Ellerle kocaman bir karın yapılır.)
Bir yanımda elim var. (Sağ kol el aşağıda dik açı ile açılır.)
Bir yanda ağzım. (Sol kol el yukarıda dik açı ile açılır.)
Kaynayınca fokur fokur. (Eller aynı durumda kalçalar sallanır.)
Eğersin başımı. (Beden belden sola doğru eğilir.)
İçersin çayını. (Ellerle içme hareketi yapılır.)
Lıkır lıkır lıııkır. Lıkır lıkır lık. (Sözler söylenirken el çırpılır.)

MATERYALLER: Pamuk, elyaf, pelüş oyuncak, ceviz kabuğu, taş, tahta

DEĞERLENDİRME
• Sert olan bir nesne adı söyleyelim.
• Yumuşak olan bir nesne adı söyleyelim.
• Malzemeleri incelemek eğlenceli miydi?
• Oyunumuzda içilen şey neydi?
• Çayı nerede pişiririz?

UYARLAMA


  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 26.11.2026
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Kâğıtları Yırtalım” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Minik Örümcek” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Daire Şekli” isimli etkinlik
“Daireleri Kapalım” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: KÂĞITLARI YIRTALIM-MİNİK ÖRÜMCEK

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.3. Rengi söylenen nesneyi gösterir.
DİL GELİŞİMİ
25-30.4. Üç ve daha fazla sözcüklü cümleler kurar.
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
KÂĞITLARI YIRTALIM
Öğretmen çocukların dikkatini etkinliğe çekmek için çocukları masalarına ve sandalyelerine rahat bir şekilde oturmaları için yönlendirir. Her çocuğa üzerinde çilek resmi bulunan boyama sayfası dağıtılır. Çocuklarla birlikte çalışma sayfası incelenir. Öğretmen “Bu resimde ne görüyorsunuz?”, “Çileğin rengi sizce nedir?” gibi sorular sorarak çocukların görselleri fark etmelerini sağlar. Çocuklardan “kırmızı” cevabını vermeleri beklenir ve doğru cevaplar olumlu ifadelerle desteklenir. Öğretmen çocuklara çileğin kırmızı rengini tamamlamak için küçük kâğıt parçaları kullanacaklarını söyler. Kırmızı renkli el işi kâğıtları çocuklara dağıtılır. Öncelikle öğretmen elindeki kâğıdı küçük parçalara nasıl ayıracağını gösterir. “Kâğıdı iki elimizle tutuyoruz, yavaşça çekerek küçük parçalar oluşturuyoruz.” diyerek çocuklara model olur. Çocuklardan el işi kâğıtlarını küçük parçalara ayırmaları istenir. Çocukların kâğıt yırtma becerileri desteklenirken gerektiğinde bireysel yardım sağlanır. Hazırlanan kırmızı kâğıt parçaları çilek görselinin üzerine yapıştırılır. Çocukların parçaları uygun yerlere yerleştirmeleri, yapıştırıcıyı kontrollü kullanmaları ve çalışmayı tamamlamaları için rehberlik edilir. Etkinlik sırasında öğretmen çocuklara “Kâğıdımız hangi renk?”, “Çileğimizi hangi renkle kaplıyoruz?”, “Küçük parçaları nasıl yaptık?” gibi sorular sorarak çocukların sürece katılmalarını destekler. Çalışmasını tamamlayan çocukların ürünleri incelenir ve olumlu ifadelerle desteklenir. Tamamlanan çilek çalışmaları sınıf panosunda sergilenerek çocukların yaptıkları çalışmaları görmeleri ve gurur duymaları sağlanır.
MİNİK ÖRÜMCEK
Öğretmen çocukları hareketli ve eğlenceli bir parmak oyununa hazırlamak için çocuklarla birlikte yere çember şeklinde oturma düzeni oluşturur. Çocukların öğretmeni rahatça görebilecekleri şekilde yerleşmeleri sağlanır. Öğretmen çocuklara “Bugün sizlerle küçük bir örümceğin hikâyesini canlandıracağız. Bakalım minik örümceğin başına neler gelmiş?” diyerek çocukların merakını artırır.
Çocuklara parmak oyununda ellerini ve parmaklarını kullanacakları söylenir. Öğretmen önce hareketleri yavaşça gösterir, ardından çocuklarla birlikte “Mini Minnacık Örümcek” adlı parmak oyunu tekrar edilir.
MİNİ MİNNACIK ÖRÜMCEK
Mini minnacık örümcek duvara tırmandı.
Çocuklar parmaklarını birleştirerek yukarı doğru hareket ettirir ve örümceğin duvara tırmanmasını canlandırırlar.
Yağmur yağdı, örümcek oluğa saklandı.
Çocuklar parmaklarını aşağı doğru hareket ettirerek yağmur damlalarını gösterir ve örümceğin saklanmasını taklit ederler.
Sonra güneş çıktı, her yeri kuruttu.
Çocuklar kollarını yukarı kaldırıp yana doğru açarak güneşin yaydığı ışıkları canlandırırlar.
Ve mini minnacık örümcek tekrar duvara tırmandı.
Çocuklar yeniden parmaklarıyla yukarı doğru tırmanma hareketi yaparlar.
Parmak oyunu birkaç kez tekrar edilerek çocukların hareketleri öğrenmeleri sağlanır. Öğretmen çocukların parmaklarını kullanmalarını, yönergeleri takip etmelerini ve oyuna katılmalarını destekler. Etkinlik sonunda çocuklara “Örümcek ne yaptı?”, “Yağmur yağınca ne oldu?”, “Güneş çıkınca örümcek ne yaptı?” gibi sorular sorularak hikâyeyi hatırlamaları sağlanır.
MATERYALLER
Çilek boyama sayfası, kırmızı renkli el işi kâğıdı, yapıştırıcı, çocuk makası (gerektiğinde), pastel boya veya kuru boya kalemleri, çalışma masası ve sandalyeler, etkinlik ürünlerini sergilemek için pano, minderler, parmak oyunu için görsel destek kartları.

DEĞERLENDİRME
Bugün hangi meyvenin çalışmasını yaptık?
Çileğin rengi nedir?
Kullandığımız kâğıdın rengi neydi?
Kâğıdı nasıl küçük parçalara ayırdık?
Çileği hangi renklerle süsledik?
Yapıştırıcıyı kullanırken nelere dikkat ettik?
Çalışmanı yaparken zorlandığın bir yer oldu mu?
Çileğe benzeyen başka hangi meyveleri biliyorsun?
Parmak oyunumuzda hangi hayvan vardı?
Örümcek nereye tırmandı?
Yağmur yağınca örümcek ne yaptı?
Güneş çıkınca neler oldu?
Sen örümcek olsaydın nasıl hareket ederdin?
Parmaklarımızla hangi hareketleri yaptık?
Oyunun en sevdiğin bölümü hangisiydi?
Öğretmenin gözlem değerlendirmesi:
 

GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik öncesinde çocukların kullanacağı masa ve sandalyelerin güvenli şekilde yerleştirildiği kontrol edilir. Kullanılacak el işi kâğıdı, yapıştırıcı ve diğer materyallerin çocukların yaş grubuna uygun olmasına dikkat edilir. Kâğıt parçalarının çocukların ağızlarına götürmemeleri konusunda gerekli hatırlatmalar yapılır. Yapıştırıcının kontrollü kullanılması sağlanır ve çocukların gözlerine veya yüzlerine temas etmemesine dikkat edilir.
Kâğıt yırtma etkinliği sırasında çocukların birbirlerinin çalışmalarına müdahale etmemeleri ve materyalleri dikkatli kullanmaları desteklenir. Parmak oyunu sırasında çocukların rahat hareket edebilecekleri bir alan oluşturulur. Çocukların birbirlerine çarpmamaları için uygun oturma düzeni sağlanır. Öğretmen etkinlik boyunca çocukları gözlemleyerek ihtiyaç duyduklarında destek olur.

UYARLAMA
Etkinlik çocukların gelişim özelliklerine göre farklılaştırılabilir. Kâğıt yırtma becerisi henüz gelişmemiş olan çocuklara daha büyük parçalarla çalışma fırsatı verilebilir ve öğretmen gerektiğinde elinden destek olabilir. İnce motor becerileri gelişmekte olan çocuklar için kâğıtlar önceden küçük parçalara ayrılarak yalnızca yapıştırma çalışması yaptırılabilir.
Renkleri öğrenme aşamasında olan çocuklara kırmızı renk farklı nesneler üzerinden tekrar gösterilebilir. Sözel ifade becerileri desteklenmek istenen çocuklardan çileğin rengini söylemeleri, göstermeleri veya tekrar etmeleri istenebilir.
Parmak oyununa katılmakta zorlanan çocuklar için hareketler daha yavaş yapılabilir ve öğretmen model olabilir. Dikkatini kısa süre sürdüren çocuklar için etkinlik süresi kısaltılabilir. Daha ileri düzeydeki çocuklardan farklı meyvelerin renklerini söylemeleri, kendi örümcek hareketlerini oluşturmaları veya hikâyeye yeni bölümler eklemeleri istenerek etkinlik zenginleştirilebilir.


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: DAİRE ŞEKLİ-DAİRELERİ KAPALIM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.4. Art arda verilen üç yönergeyi yerine getirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
DİL GELİŞİMİ
25-30.5. Basit cümlelerde zamirleri kullanır.
25-30.6. Basit cümlelerde edatları kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
 
 DAİRE ŞEKLİ
Öğretmen çocukların dikkatini şekil çalışmasına çekmek amacıyla çocukları yarım ay şeklinde hazırlanan minderlere oturmaları için yönlendirir. Çocukların öğretmeni ve arkadaşlarını rahatça görebilecekleri bir oturma düzeni oluşturulur. Öğretmen elindeki renkli kartonlardan hazırlanmış daireleri çocuklara göstererek “Bugün yeni bir şekil öğreneceğiz. Bakalım elimizdeki şeklin adı ne olabilir?” diyerek çocukların merakını artırır.
Her çocuğa farklı renklerde hazırlanmış karton daireler dağıtılır. Çocuklardan ellerindeki şekilleri dikkatlice incelemeleri istenir. Öğretmen çocuklara “Şeklimizin kenarı var mı?”, “Parmağımızı üzerinde gezdirince nasıl bir yol oluşuyor?” gibi sorular sorarak şekli fark etmelerini destekler. Çocuklar parmaklarıyla dairenin çevresini takip ederler.
Öğretmen “Bu şeklin adı dairedir. Daire yuvarlak bir şekildir.” diyerek çocuklara daire kavramını tanıtır. Çocukların ellerindeki şekli göstermeleri ve “daire” kelimesini tekrar etmeleri sağlanır. Daha sonra çocuklara renkli boya kalemleri dağıtılır. Çocuklardan karton dairelerin üzerine çizgiler, noktalar ve farklı desenler yaparak süslemeleri istenir. Öğretmen çocukların kalemi doğru kullanmalarına ve yaratıcılıklarını kullanmalarına rehberlik eder.
Etkinliğin devamında çocuklara daire şekli ile ilgili çalışma sayfası dağıtılır. Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 20 üzerinde yer alan yönergeler çocuklarla birlikte incelenir ve öğretmenin rehberliğinde uygulanır. Çocukların daireleri fark etmeleri, doğru alanları tamamlamaları ve verilen yönergeleri takip etmeleri desteklenir.
Çalışma sayfası tamamlandıktan sonra sınıf içerisinde daire şekline benzeyen nesneler birlikte aranır. Öğretmen “Sınıfımızda daireye benzeyen neler var?”, “Saatimiz daireye benziyor mu?”, “Top hangi şekle benziyor?” gibi sorular sorar. Çocukların çevrelerindeki şekilleri fark etmeleri ve günlük yaşamla ilişki kurmaları sağlanır.

DAİRELERİ KAPALIM
Öğretmen çocukların hareket etmelerini ve öğrendikleri şekli pekiştirmelerini sağlamak amacıyla eğlenceli bir oyun hazırlar. Önceden kartondan hazırlanmış farklı renklerdeki daireler sınıf zeminine çocukların rahat ulaşabileceği şekilde yerleştirilir. Kırmızı renkli dairelerin sayısının çocuk sayısına uygun olmasına dikkat edilir.
Çocuklara “Şimdi dairelerle eğlenceli bir oyun oynayacağız. Müzik çalarken dairelerin arasında dolaşacağız. Müzik durunca kırmızı dairelerden bir tane bulup alacağız.” açıklaması yapılır. Çocukların oyunun kurallarını anlamaları için öğretmen kısa bir örnek gösterir.
Hareketli bir müzik açılır ve çocuklar sınıf içerisinde güvenli bir şekilde dairelerin arasında yürür, dans eder veya hareket ederler. Müzik durduğunda çocuklardan hızlıca bir kırmızı daire bulmaları ve ellerine almaları istenir. Öğretmen çocukların seçtikleri daireleri kontrol eder. Kırmızı daireyi bulan çocuklar alkışlanır ve olumlu ifadelerle desteklenir.
Çocukların şekil ve renk kavramlarını tekrar etmeleri için “Elindeki dairenin rengi nedir?”, “Bu şeklin adı neydi?”, “Kaç tane daire aldın?” gibi sorular sorulur. Oyun çocukların ilgisi devam ettiği sürece tekrar edilir. Etkinlik sonunda çocuklarla birlikte daireler toplanır ve oyun alanı düzenlenir.




MATERYALLER
Renkli kartonlardan hazırlanmış daire şekilleri, boya kalemleri, pastel boya veya kuru boya kalemleri, Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 20, çalışma kâğıtları, farklı renklerde karton daireler, kırmızı karton daireler, hareketli müzik, müzik çalar, sınıf içerisinde bulunan daire şekline benzeyen nesneler (saat, tabak, top vb.), minderler, masa ve sandalyeler.

DEĞERLENDİRME
Bugün hangi şekli öğrendik?
Bu şeklin adı nedir?
Dairenin şekli nasıldır?
Dairenin köşesi var mı?
Parmağımızla dairenin çevresinde nasıl dolaştık?
Daire hangi nesnelere benziyor?
Daireyi hangi renklerle süsledik?
Sınıfımızda daire şeklinde hangi eşyaları bulduk?
Oyunumuzda hangi şekilleri kullandık?
Hangi renk daireleri bulduk?
Müzik durunca ne yaptık?
Elindeki dairenin rengi nedir?
Daireyi bulmak kolay mıydı?
Arkadaşlarımızla oynarken nelere dikkat ettik?
Oyunda en çok hangi bölüm hoşuna gitti?
 

GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik öncesinde sınıf ortamı çocukların rahat ve güvenli hareket edebileceği şekilde düzenlenir. Kullanılacak karton dairelerin kenarlarının keskin olmamasına ve çocukların zarar görmeyeceği şekilde hazırlanmasına dikkat edilir. Boya kalemleri ve diğer materyaller çocukların yaş grubuna uygun olarak seçilir. Çocukların materyalleri ağızlarına götürmemeleri ve dikkatli kullanmaları konusunda hatırlatmalar yapılır.
Daireleri Kapalım oyununda çocukların hareket edeceği alan önceden kontrol edilir. Yerde kaymaya neden olabilecek materyaller kaldırılır. Çocukların daireleri almak için birbirlerini itmemeleri, dikkatli hareket etmeleri ve arkadaşlarının alanına saygı göstermeleri sağlanır. Dans sırasında çocukların birbirlerine çarpmamaları için yeterli alan bırakılır. Öğretmen etkinlik boyunca çocukları yakından takip eder ve gerektiğinde rehberlik eder.

UYARLAMA
Etkinlik çocukların bireysel gelişim özelliklerine göre uyarlanabilir. Daire şeklini öğrenmekte zorlanan çocuklar için daha büyük boyutlarda şekiller kullanılabilir ve daire farklı nesnelerle tekrar gösterilebilir. Çocukların şeklin çevresini parmaklarıyla takip etmelerine daha fazla zaman verilebilir.
İnce motor becerileri desteklenmesi gereken çocuklara daha kalın boya kalemleri verilebilir veya öğretmen desteği sağlanabilir. Çizim yapmakta zorlanan çocuklardan yalnızca daireyi boyamaları veya üzerine yapıştırma çalışması yapmaları istenebilir.
Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar için etkinlik süresi kısaltılabilir ve daha az materyalle çalışma yapılabilir. Hareketli oyunda zorlanan çocuklar için koşma yerine yürüme şeklinde hareket etmelerine izin verilebilir.
Dil gelişimi desteklenen çocuklardan “daire”, “kırmızı”, “yuvarlak” gibi kavramları kullanmaları istenebilir. Daha ileri düzeydeki çocuklardan sınıfta daha fazla daire şeklinde nesne bulmaları, farklı boyutlardaki daireleri karşılaştırmaları veya kendi daire desenlerini oluşturmaları istenerek etkinlik zenginleştirilebilir.





GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 27.10.2026
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Afet farkındalığı” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Pastalar Kurabiyeler” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Kuyruk Yakalama” isimli etkinlik
“Şaklat Şaklat” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış



ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: AFET FARKINDALIĞI-PASTALAR KURABİYELER

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
25-30.4. Üç ve daha fazla sözcükle cümleler kurar.
25-30.9. Anlatılan öyküyü dinler.
İNCE MOTOR
25-30.1. Yumuşak malzemelerle şekiller oluşturur.
31-36.6. Tüp şeklindeki nesneleri işlevine uygun olarak sıkar.

ÖĞRENME SÜRECİ
AFET FARKINDALIĞI
Çocuklar yarım ay şeklinde düzenlenen sandalyelere oturmaları için rehberlik edilir. Öğretmen kitap merkezinden seçtiği bir kitap ile bütün çocukları görebilecek şekilde oturur. “Şimdi size bu hikâye anlatacağım.” der. Okunacak kitap sallanarak dikkat çekilir. Hikâye bittikten sonra masalda geçen karakterlerle ilgili sorular sorulur. Verilen cevaplar dinlenir. Ardından çocuklara, “Hikâyedeki karakterlerden hangisinin yerinde olmak isterdiniz? “sorusu sorularak çocukların masal ile ilgili konuşmaları sağlanır. Sohbetin ardından “Çal Kapıyı” adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.
ÇAL KAPIYI
Çal kapıyı. (Kapı çalma öykülenmesi yapılır.)
Bak pencereden. (Gözlerinin önü parmaklar ile gözlük gibi birleştirilir.)
Çevir mandalı. (Burun bükülür.)
Gir içeriye. (İşaret parmağı ile ağız içi işaret edilir.)
Al bir sandalye. (Kulağının biri tutulur ve çekilir.)
Otur şuraya.(Diğer kulak çekilir.)
Nasılsın bugün? (Çene tutularak çekilir.)
(Anonim)

AFET FARKINDALIĞI – GÜVENLİ YER GÖSTER
Öğretmen çocuklarla birlikte afetlerde güvenli davranışlar hakkında kısa bir sohbet başlatır. Çocuklara “Bazen deprem gibi durumlarda güvenli yerlere gitmemiz gerekir. Böyle zamanlarda nerede toplanacağımızı bilmek önemlidir.” diyerek konuya giriş yapar. Çocuklara güvenli toplanma alanlarını gösteren görseller sunulur. Görseller üzerinde bulunan tabelalar birlikte incelenir. Öğretmen “Bu işaret sizce ne anlatıyor?”, “Bu tabelayı nerelerde görebiliriz?” gibi sorular sorarak çocukların dikkatini güvenli alan işaretlerine yönlendirir.
Çocuklara afet sırasında öğretmenlerinin ve büyüklerinin yönlendirmelerini dinlemeleri, panik yapmadan güvenli alanlara gitmeleri gerektiği anlatılır. Güvenli toplanma alanı tabelasının üzerindeki daire şekli çocuklarla birlikte fark edilir.
Ardından çalışma sayfasındaki görseller çocuklarla incelenir.(Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 1 sayfa 21) Çocuklardan toplanma alanı tabelasının dairesini istedikleri renkte boyamaları istenir. Boyama sırasında çocukların kalem kullanmaları desteklenir ve gerektiğinde rehberlik edilir.
Etkinlik sonunda çocuklarla birlikte boyanan çalışmalar incelenir. “Güvenli yer neresi?”, “Afet sırasında kimleri dinlemeliyiz?” gibi sorularla konu pekiştirilir.
PASTALAR KURABİYELER
 Öğretmen çocukları masa etkinliği için sandalyelerine oturmaları konusunda yönlendirir. Her çocuğa oyun hamuru dağıtılır ve farklı şekillerdeki hamur kalıpları masaya yerleştirilir.
Çocuklara “Bugün kendi pastalarımızı ve kurabiyelerimizi hazırlayacağız. Haydi bakalım hayalimizdeki pastayı yapalım.” diyerek etkinliğe başlanır. Çocuklardan oyun hamurlarını yoğurmaları, şekillendirmeleri ve kalıpları kullanarak farklı yiyecek modelleri oluşturmaları istenir.
Öğretmen çocukların çalışmalarını gözlemler ve gerektiğinde destek olur. Çocukların kendi seçimlerini yapmaları, hayal güçlerini kullanmaları ve küçük kas becerilerini geliştirmeleri desteklenir.
Pastalar ve kurabiyeler oluşturulduktan sonra süsleme aşamasına geçilir. Masaya renkli pullar, makarnalar, simler ve farklı süsleme materyalleri yerleştirilir. Çocuklardan hazırladıkları pastaları istedikleri şekilde süslemeleri istenir.
Süsleme sırasında çocuklara;
· Pastanı hangi renklerle süslüyorsun?
· Kurabiyene hangi şekli verdin?
· Pastanın üzerine neler ekledin?
gibi sorular sorularak anlatımları desteklenir.
Tamamlanan çalışmalar uygun bir alana yerleştirilerek sergilenir. Çocukların yaptıkları ürünleri arkadaşlarıyla paylaşmaları sağlanır ve emekleri olumlu ifadelerle desteklenir.




MATERYALLER
Güvenli toplanma alanı görselleri, afet farkındalığı çalışma sayfası (Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 1. Kitap Sayfa 21), boya kalemleri, pastel boya, kurşun kalem, silgi, oyun hamurları, farklı şekillerde hamur kalıpları, renkli pullar, makarna parçaları, simler, süsleme materyalleri, çalışma masası, sandalyeler, etkinlik ürünlerini sergilemek için pano veya uygun alan.

DEĞERLENDİRME
Afet sırasında ne yapmalıyız?
Güvenli yer ne demektir?
Toplanma alanı tabelasını gördünüz mü?
Bu tabela bize ne anlatıyor?
Güvenli alanlara giderken kimleri dinlemeliyiz?
Öğretmenimiz bize ne söylediğinde hareket etmeliyiz?
Toplanma alanı işareti hangi şekle benziyor?
Tabeladaki daireyi hangi renge boyadın?
Acil durumlarda neden sakin olmalıyız?
Bugün oyun hamuruyla neler yaptık?
Pastanı hangi şekle benzettin?
Kurabiyeni nasıl oluşturdun?
Oyun hamuruna nasıl şekil verdin?
Pastanı hangi renklerle süsledin?
Hangi süsleme malzemelerini kullandın?
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik öncesinde sınıf ortamı çocukların rahat ve güvenli çalışabileceği şekilde düzenlenir. Kullanılacak boya kalemleri, oyun hamurları ve süsleme materyallerinin çocukların yaş grubuna uygun, sağlığa zarar vermeyen ve güvenli malzemeler olmasına dikkat edilir. Küçük parçalı süsleme materyalleri kullanılırken çocukların bu malzemeleri ağızlarına götürmemeleri konusunda gerekli hatırlatmalar yapılır ve öğretmen etkinlik boyunca çocukları yakından takip eder.
Afet farkındalığı etkinliğinde çocuklara korku oluşturacak ifadeler kullanılmadan, yaşlarına uygun ve sakin bir dille güvenli davranışlar anlatılır. Çocukların afet kavramını kaygı oluşturmadan öğrenmeleri sağlanır. Güvenli toplanma alanları anlatılırken öğretmen ve yetişkinlerin yönlendirmelerine uymanın önemi vurgulanır.
Oyun hamuru etkinliğinde çocukların materyalleri paylaşırken arkadaşlarına zarar vermemeleri, birbirlerinin çalışmalarına izinsiz dokunmamaları konusunda rehberlik edilir. Masaların ve sandalyelerin güvenli şekilde yerleştirildiği kontrol edilir. Etkinlik sonunda kullanılan materyaller çocuklarla birlikte düzenli bir şekilde toplanır.
UYARLAMA
Etkinlik çocukların gelişim özellikleri ve bireysel ihtiyaçları dikkate alınarak uyarlanabilir. Afet farkındalığı etkinliğinde kavramları anlamakta zorlanan çocuklar için daha fazla görsel destek kullanılabilir. Güvenli toplanma alanı tabelası daha büyük boyutta gösterilebilir ve çocukların sembolü daha kolay fark etmeleri sağlanabilir. Sözel ifade becerisi sınırlı olan çocukların sorulara işaret ederek, göstererek veya tek kelimelerle cevap vermelerine fırsat verilir.
Oyun hamuru çalışmasında ince motor becerileri gelişmekte olan çocuklara daha yumuşak oyun hamurları verilerek çalışmaları kolaylaştırılabilir. Hamura şekil verme konusunda zorlanan çocuklara öğretmen model olabilir veya birlikte yaparak destek sağlayabilir. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar için etkinlik süresi kısaltılabilir ve daha az sayıda materyal kullanılarak çalışma yapılabilir.
Hareketleri ve yönergeleri takip etmekte zorlanan çocuklara bireysel destek verilir. Daha ileri düzeydeki çocuklardan kendi pasta ve kurabiye tasarımlarını anlatmaları, farklı şekiller oluşturmaları veya afet durumlarında güvenli davranışlarla ilgili kendi düşüncelerini paylaşmaları istenerek etkinlik zenginleştirilebilir.


ETKİNLİK PLANI

ETKİNLİK ADI: KUYRUK YAKALAMA-ŞAKLAT ŞAKLAT
GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
25-30.6. Basit cümlelerde edatları kullanır.
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30 2. Çeşitli rollere girerek oyun oynar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.1. Oyun arkadaşlarını seçer.
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.
31-36.4. Grupla şarkı söyler, dans eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
KUYRUK YAKALAMA
Öğretmen çocukların dikkatini toplamak ve etkinliğe hazırlamak amacıyla çocuklarla birlikte el ele tutuşarak halka oluşturur. Çocuklarla birlikte neşeli bir şekilde şarkı söylenir ve halkada dönülerek oyuna giriş yapılır.
El ele tutuşalım
Halkaya karışalım
Haydi gülüm sen de gel
Oynayalım loyyy loyyy
Şarkının ardından öğretmen çocukları hareket edebilecekleri geniş ve güvenli bir oyun alanına yönlendirir. Çocuklara bugün eğlenceli bir hareket oyunu oynanacağı söylenir ve oyunun adı açıklanır. “Şimdi hep birlikte Kuyruk Yakalama oyunu oynayacağız. Bakalım kim arkadaşının kuyruğunu yakalayabilecek?” diyerek çocukların merakı artırılır.
Öğretmen oyunun kurallarını çocukların anlayabileceği kısa ve açık cümlelerle anlatır. Önceden hazırlanmış uzun krepon kâğıtları çocukların kıyafetlerinin arka kısmına kuyruk gibi olacak şekilde yerleştirilir ve sabitlenir. Çocuklara “Kuyruğumuzu koruyacağız ama arkadaşlarımızın kuyruğunu yakalamaya çalışacağız.” açıklaması yapılır.
Müzik başlatılır ve çocuklar müzik eşliğinde oyun alanında serbestçe hareket eder, dans eder ve dolaşırlar. Çocuklar bir yandan kendi kuyruklarını korumaya çalışırken diğer yandan arkadaşlarının kuyruklarını yakalamaya çalışırlar. Öğretmen oyun sırasında çocukları gözlemler, kurallara uygun oynamaları için rehberlik eder ve güvenli hareket etmelerini destekler.
Müzik durduğunda oyun sona erdirilir. Çocukların topladıkları kuyruklar ve kendi kuyruklarını koruyup koruyamadıkları birlikte değerlendirilir. En fazla kuyruk toplayan ve kendi kuyruğunu korumayı başaran çocuklar alkışlanarak desteklenir.
Oyunun devamında krepon kâğıtları daha kısa parçalar hâlinde hazırlanarak tekrar oynanır. Çocukların farklı uzunluktaki kuyruklarla hareket etmeleri ve yakalama deneyimi yaşamaları sağlanır.
Etkinlik sonunda çocuklarla sohbet edilir. “Uzun kuyrukları yakalamak mı daha kolaydı, kısa kuyrukları yakalamak mı?”, “Kendi kuyruğunu korurken neler yaptın?”, “Oyun sırasında nasıl hareket ettin?” gibi sorular sorularak çocukların yaşadıkları deneyimleri anlatmaları desteklenir. Çocukların cevapları dinlenir ve etkinlik olumlu ifadelerle tamamlanır.


ŞAKLAT ŞAKLAT
Çocukların öğretmeni rahat görebilecekleri şekilde oturmaları sağlanır. “Şaklat şaklat” parmak oyunu çocuklarla tekrarlayarak söylenir. 
ŞAKLAT ŞAKLAT
Şaklat şaklat şaklat şaklat şaklat. (Eller çırpılır.)
Şıklat şıklat şıklat şıklat şıklat. (Parmaklar şıklatılır.)
Döndür döndür döndür döndür döndür (Eller bileklerden döndürülür.)
Salla salla salla salla salla. (Kollar iki yana sallanır.)
Arkana yaslan ellerini dinlendir. (Kollar kucakta kavuşturulur.) (Anonim)

 
MATERYALLER
Uzun ve kısa krepon kâğıtları, yapıştırıcı bant veya klips, müzik çalar, hareketli çocuk şarkıları, oyun alanını belirlemek için yer işaretleri, minderler, parmak oyunu için görsel destek kartları (isteğe bağlı).
DEĞERLENDİRME
Kuyruk Yakalama oyunu değerlendirme soruları:
Bugün hangi oyunu oynadık?
Oyunumuzun adı neydi?
Kuyruklarımızı nasıl yaptık?
Kuyruğunu korumak için neler yaptın?
Arkadaşlarının kuyruğunu yakalamak kolay mıydı?
Uzun kuyrukları mı yoksa kısa kuyrukları mı yakalamak daha kolaydı?
Oyun sırasında nasıl hareket ettik?
Müzik başladığında ne yaptık?
Müzik durduğunda ne yaptık?
Arkadaşlarımızla oynarken nelere dikkat ettik?
Parmak oyunumuzun adı neydi?
Oyunda ellerimizle hangi hareketleri yaptık?
Ellerimizi nasıl çırptık?
Parmaklarımızı nasıl hareket ettirdik?
Ellerimizi döndürürken hangi hareketi yaptık?
Kollarımızı nasıl salladık?
En sevdiğin hareket hangisiydi?
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik öncesinde çocukların rahat hareket edebileceği geniş ve güvenli bir oyun alanı hazırlanır. Oyun alanında çocukların takılıp düşmesine neden olabilecek oyuncak, eşya veya materyaller kaldırılır. Kuyruk olarak kullanılacak krepon kâğıtlarının çocukların hareketlerini engellemeyecek şekilde yerleştirilmesine dikkat edilir. Kullanılan bant veya sabitleyicilerin çocukların cildine zarar vermemesi ve kolay çıkarılabilir olması sağlanır.
Kuyruk yakalama oyunu sırasında çocuklara arkadaşlarını itmemeleri, çekmemeleri ve hızlı hareket ederken dikkatli olmaları hatırlatılır. Çocukların birbirlerine zarar vermeden oyun oynamaları için öğretmen sürekli gözlem yapar ve gerektiğinde rehberlik eder.
Parmak oyunu sırasında çocukların rahat oturabilecekleri bir düzen oluşturulur. Çocukların ellerini ve kollarını hareket ettirirken arkadaşlarına temas etmemeleri için yeterli alan bırakılır. Etkinlik boyunca öğretmen çocukların güvenli katılımını destekler.
UYARLAMA
Etkinlik çocukların gelişim düzeyleri ve bireysel ihtiyaçları dikkate alınarak uyarlanabilir. Hareket etmekte zorlanan çocuklar için oyun alanı küçültülebilir veya çocukların daha yavaş hareket etmelerine fırsat verilebilir. Denge ve koordinasyon becerileri gelişmekte olan çocuklara öğretmen tarafından bireysel destek sağlanabilir.
Dikkatini toplamakta zorlanan çocuklar için oyun kuralları daha kısa ve anlaşılır cümlelerle açıklanabilir. Önce daha az sayıda çocukla oynanarak çocuğun oyuna alışması sağlanabilir. Kuyruk yakalama etkinliğinde zorlanan çocuklar için kuyruklar daha uzun hazırlanabilir veya yakalama mesafesi azaltılabilir.
İnce motor becerileri desteklenmesi gereken çocuklar için parmak oyunu hareketleri daha yavaş yapılabilir ve öğretmen model olabilir. Parmak hareketlerini yapmakta zorlanan çocukların yalnızca el hareketleriyle veya taklit ederek katılım göstermeleri desteklenir.
Dil gelişimi desteklenen çocuklardan oyun sırasında yaptıkları hareketleri anlatmaları, oyun kurallarını tekrar etmeleri veya parmak oyunundaki sözleri tamamlamaları istenebilir. Daha ileri düzeydeki çocuklardan farklı oyun kuralları önermeleri veya kendi hareketlerini oluşturmaları istenerek etkinlik zenginleştirilebilir.

  








  
GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 28.10.2026
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun daire


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Atatürk” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Sanat Etkinliğimiz” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme

• Etkinlik Zamanı
“Bayrağımız” isimli etkinlik
“Heykel Ol Oyunu” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: ATATÜRK-SANAT ETKİNLİĞİMİZ

GELİŞİM GÖSTERGELERİ

İNCE MOTOR
25-30.1. Yumuşak malzemelerle şekiller oluşturur.
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
25-30.4. Üç ve daha fazla sözcüklü cümleler kurar.

ÖĞRENME SÜRECİ
ATATÜRK  
Öğretmen çocukların dikkatini etkinliğe çekmek amacıyla çocukları yarım ay şeklinde hazırlanan minderlere oturmaları için yönlendirir. Çocukların öğretmeni ve göstereceği görseli rahatça görebilecekleri bir oturma düzeni oluşturulur. Öğretmen eline aldığı Atatürk resmini çocuklara göstererek “Bugün sizlerle önemli bir kişiyi tanıyacağız. Bakalım bu resimde kimi görüyorsunuz?” diyerek çocukların dikkatini görsele yönlendirir.
Çocukların cevapları dinlenir ve öğretmen “Bu kişi Mustafa Kemal Atatürk’tür. Atatürk çocukları çok severdi. Ülkemiz için çok çalıştı ve bizlere güzel bir ülke bıraktı.” diyerek yaş grubuna uygun kısa bilgiler verir. Çocukların Atatürk’ü tanımaları ve görsel olarak fark etmeleri desteklenir.
Daha sonra öğretmen “Atatürk Yoktu” adlı şiiri çocuklara dinletir. Önce öğretmen şiiri yavaş ve anlaşılır bir şekilde okur. Çocukların dikkatle dinlemeleri sağlanır. Ardından şiir birkaç kez tekrar edilerek çocukların bazı bölümlere eşlik etmeleri desteklenir.
ATATÜRK YOKTU
Atatürk yoktu.(Eller yana açılır.)
Düşman çoktu.(Ellerle çok anlamı yapılır.)
Atatürk geldi.(Yürüme hareketi yapılır.)
Düşmanı yendi.(Güçlü olma hareketi yapılır.)
Bu güzel yurdu,(Kollar yana açılır.)
Bizlere verdi.(Eller öne uzatılır.)
Şiir sonunda çocuklarla kısa bir sohbet yapılır. “Atatürk kimdi?”, “Atatürk çocukları sever miydi?”, “Şiirde hangi isimden bahsettik?” gibi sorularla çocukların öğrendiklerini ifade etmeleri sağlanır.

SANAT ETKİNLİĞİMİZ
Öğretmen çocukları masa etkinliği için sandalyelerine oturmaları konusunda yönlendirir. Masaların üzerine farklı renklerde hazırlanmış krepon kâğıtları yerleştirilir. Çocuklara “Bugün renkli bir süsleme çalışması yapacağız.” denilerek etkinliğe başlanır.
Öğretmen krepon kâğıtlarını küçük parçalar hâline getirip avuç içinde yuvarlayarak minik toplar oluşturmayı çocuklara gösterir. Çocuklardan renkli kâğıtları elleriyle sıkıp yuvarlayarak küçük toplar yapmaları istenir. Bu çalışma sırasında çocukların parmak kaslarını kullanmaları ve el becerilerini geliştirmeleri desteklenir.
Çocuklar yeterli miktarda renkli kâğıt topları hazırladıktan sonra öğretmen çalışma alanını düzenler. A4 boyutundaki Atatürk resmi önceden karton üzerine yerleştirilir. Çocuklara “Şimdi hazırladığımız renkli topları Atatürk resmimizin çevresine yapıştırarak güzel bir çerçeve oluşturacağız.” açıklaması yapılır.
Çocuklar hazırladıkları kâğıt topları sırayla çerçevenin uygun bölümlerine yapıştırırlar. Öğretmen çocuklara yapıştırıcıyı dikkatli kullanmaları konusunda rehberlik eder ve çalışmalarını tamamlamaları için destek olur.
Etkinlik sırasında çocuklara;
Kâğıdımız hangi renk?
Topumuzu nasıl yaptık?
Atatürk resmimizi nasıl süslüyoruz?
Hangi renkleri kullanmayı seçtin? gibi sorular sorularak çocukların etkinliğe katılımı desteklenir.
Tamamlanan çalışmalar birlikte incelenir. Çocukların yaptığı Atatürk çerçeveleri sınıfta uygun bir alana asılarak sergilenir. Çocukların emekleri takdir edilir ve etkinlik olumlu ifadelerle tamamlanır.(Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 1 sayfa 22 yönergeler doğrultusunda uygulanır.)



MATERYALLER
Atatürk resmi, renkli krepon kâğıtları, karton, A4 kâğıdı, yapıştırıcı, çocuklara uygun boya kalemleri, çalışma masaları, sandalyeler, minderler, şiir metni, sergileme panosu veya uygun alan.

DEĞERLENDİRME
 
Resimde kimi gördük?
Atatürk kimdir?
Atatürk çocukları sever miydi?
Şiirimizde hangi isimden bahsettik?
Atatürk bizim için neler yaptı?
Şiirde en çok hangi bölümü sevdin? 
Bugün hangi çalışmayı yaptık?
Krepon kâğıtlarını nasıl şekillendirdik?
Kâğıt topları yaparken ellerimizi nasıl kullandık?
Çerçevemizi hangi renklerle süsledik?
Çalışmanı yaparken en çok hangi bölüm hoşuna gitti?
Arkadaşlarının çalışmalarında neler gördün?
 
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik öncesinde çocukların rahat oturabileceği ve çalışabileceği güvenli bir ortam hazırlanır. Kullanılacak krepon kâğıtları, karton ve yapıştırıcıların çocukların yaş grubuna uygun olmasına dikkat edilir. Küçük kâğıt parçalarının çocukların ağızlarına götürmemeleri konusunda gerekli hatırlatmalar yapılır.
Sanat çalışması sırasında yapıştırıcının kontrollü kullanılması sağlanır. Çocukların birbirlerinin çalışmalarına zarar vermemeleri ve materyalleri dikkatli kullanmaları konusunda rehberlik edilir. Masaların ve sandalyelerin güvenli şekilde yerleştirildiği kontrol edilir.
Atatürk konusu işlenirken çocuklarda korku veya kaygı oluşturacak ifadelerden kaçınılır. Yaşlarına uygun, sevgi ve saygı temelli bir anlatım kullanılır.

UYARLAMA
Etkinlik çocukların bireysel gelişim özelliklerine göre uyarlanabilir. Atatürk kavramını anlamakta zorlanan çocuklara daha fazla görsel destek sunulabilir ve Atatürk resmi farklı zamanlarda tekrar gösterilebilir. Sözel ifade becerisi gelişmekte olan çocukların cevaplarını kelimeyle vermek yerine göstermelerine veya tekrar etmelerine fırsat tanınabilir.
Kâğıt topları hazırlamakta zorlanan çocuklara daha büyük parçalar verilebilir veya öğretmen desteğiyle birlikte yapılabilir. İnce motor becerileri gelişmekte olan çocuklar için yapıştırma aşaması kolaylaştırılabilir.
Dikkatini kısa süre sürdüren çocuklar için etkinlik aşamaları daha kısa tutulabilir. Daha ileri düzeydeki çocuklardan Atatürk resmi hakkında düşüncelerini paylaşmaları, farklı renklerle yeni süslemeler oluşturmaları veya şiirin bazı bölümlerini hatırlamaları istenerek etkinlik zenginleştirilebilir.















 
ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: BAYRAĞIMIZ-HEYKEL OL OYUNU

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
İNCE MOTOR
25-30.1. Yumuşak malzemelerle şekiller oluşturur. 
31-36.6. Tüp şeklindeki nesneleri işlevine uygun olarak sıkar. 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.4. Grupla şarkı söyler/dans eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
BAYRAĞIMIZ
Çocuklar sandalyelerine otururlar. Öğretmen eline aldığı Türk Bayrağını çocuklara göstererek “Çocuklar her ülkenin bir bayrağı vardır. Bizim bayramız yani Türk bayrağı kırmızı renk üzerinde beyaz ay ve yıldızdır. Türk Bayrağımız olduğu sürece ülkemizde güvende yaşarız.” der. Bayrağımızı çocukların incelemeleri için sırayla ellerine alarak bakmalarına rehberlik edilir. Ardından çocuklara boyanmamış birer bayrak resmi ve kırmızı el işi kâğıtları dağıtılır. Çocukların el işi kâğıtlarını yırtarak bayrağın uygun yerlerine yapıştırmaları için rehberlik edilir. Tamamlanan Türk bayrakları ile sınıf hep birlikte süslenir. 

HEYKEL OL OYUNU
 Öğretmen çocukları hareket edebilecekleri geniş ve güvenli bir oyun alanına yönlendirir. Çocukların alana rahatça dağılmaları sağlanır. Öğretmen “Şimdi müzikle birlikte eğleneceğimiz bir oyun oynayacağız. Müzik çalarken dans edeceğiz, müzik durduğunda ise bir heykel gibi hareketsiz kalacağız.” diyerek oyunun kurallarını açıklar.
Oyuna başlamadan önce çocuklara heykel olduklarında bedenlerini sabit tutmaları, konuşmadan ve hareket etmeden beklemeleri gerektiği anlatılır. Öğretmen bir kez örnek yaparak müzik durduğunda nasıl heykel gibi durulacağını gösterir.
Daha sonra hareketli müzik açılır ve çocuklar müzik eşliğinde istedikleri gibi dans etmeye başlarlar. Çocuklar müziğin ritmine uygun olarak yürür, döner, kollarını ve bedenlerini hareket ettirirler. Müzik aniden durdurulduğunda öğretmen “Heykel ol!” yönergesini verir.
Çocuklar bulundukları yerde durarak heykel gibi sabit kalmaya çalışırlar. Hareket etmeden duran çocuklar alkışlanır ve “Ne güzel heykel oldun.” gibi olumlu ifadelerle desteklenir. Öğretmen oyun sırasında çocukların beden kontrolünü sağlamalarına ve kurallara uygun hareket etmelerine rehberlik eder.
Oyun çocukların ilgisi devam ettiği sürece farklı müziklerle tekrar edilir. Etkinlik sonunda çocuklarla oyun hakkında kısa bir sohbet yapılır. “Dans ederken nasıl hissettin?”, “Heykel olurken zorlandın mı?”, “Hangi hareketi yapmayı sevdin?” gibi sorularla çocukların deneyimlerini paylaşmaları sağlanır.

 MATERYALLER
Türk Bayrağı, bayrak görseli, boyanmamış bayrak resmi, kırmızı renkli el işi kâğıdı, yapıştırıcı, çalışma masaları, sandalyeler, sınıf süsleme alanı, hareketli müzik, müzik çalar, oyun alanı için uygun boş alan.
DEĞERLENDİRME
Bayrağımız etkinliği değerlendirme soruları:
Bugün hangi ülkenin bayrağını inceledik?
Bayrağımızın rengi nedir?
Türk Bayrağımızın üzerinde hangi şekiller vardır?
Bayrağımızda hangi renkleri gördük?
Kırmızı kâğıtları nasıl kullandık?
Bayrağımızı süslerken neler yaptık?
Bayrağımızı sınıfımızda nereye astık?
Bayrağımıza nasıl davranmalıyız?
Bugün hangi oyunu oynadık?
Müzik çalarken ne yaptık?
Müzik durunca nasıl hareket ettik?
Heykel olduğumuzda neden kıpırdamadık?
Oyunda bedenimizi nasıl kullandık?
Hareket etmek ve durmak arasında nasıl bir fark vardı?
Oyunun en sevdiğin bölümü hangisiydi?
Öğretmenin gözlem değerlendirmesi:
 
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik öncesinde sınıf ortamı çocukların rahat ve güvenli çalışabileceği şekilde hazırlanır. Bayrak inceleme sırasında çocuklara bayrağı dikkatli tutmaları ve zarar vermemeleri konusunda rehberlik edilir. Kullanılacak el işi kâğıdı, yapıştırıcı ve diğer materyallerin çocukların yaş grubuna uygun olmasına dikkat edilir.
Kâğıt yırtma ve yapıştırma çalışması sırasında küçük kâğıt parçalarının çocukların ağızlarına götürülmemesi için gerekli hatırlatmalar yapılır. Öğretmen etkinlik boyunca çocukları gözlemler ve gerektiğinde destek olur.
Heykel Ol oyununda çocukların hareket edebileceği geniş ve güvenli bir alan hazırlanır. Oyun alanında düşmeye veya çarpmaya neden olabilecek materyaller kaldırılır. Çocuklara dans ederken arkadaşlarına dikkat etmeleri, birbirlerini itmemeleri ve güvenli hareket etmeleri hatırlatılır. Heykel pozisyonunda uzun süre zorlanmamaları için oyun süresi çocukların yaş grubuna uygun olarak düzenlenir.
UYARLAMA
Etkinlik çocukların bireysel gelişim özelliklerine göre uyarlanabilir. Bayrağı ve renkleri öğrenmekte zorlanan çocuklar için daha büyük boyutlu bayrak görselleri kullanılabilir. Çocukların bayrağın renklerini ve üzerindeki şekilleri fark etmeleri için tekrar tekrar inceleme fırsatı verilebilir.
Kâğıt yırtma becerisi henüz gelişmemiş olan çocuklara daha büyük kâğıt parçaları hazırlanabilir veya öğretmen desteği sağlanabilir. Yapıştırma aşamasında zorlanan çocuklara bireysel yardım edilerek etkinliğe katılımları desteklenir.
Heykel Ol oyununda hareket kontrolü konusunda zorlanan çocuklar için daha yavaş tempolu müzikler kullanılabilir. Çocukların tamamen hareketsiz kalması zor olduğunda küçük hareketlerle heykel duruşunu taklit etmelerine izin verilebilir. Dikkatini daha uzun süre sürdürebilen çocuklardan farklı heykel şekilleri oluşturmaları istenerek etkinlik zenginleştirilebilir.




 
GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 30.10.2026
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Asker Yürüyüşü” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Cumhuriyet” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Yemeğimi Kendim Yiyorum - ” isimli etkinlik
“Sayı Sayalım” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: ASKER YÜRÜYÜŞÜ-CUMHURİYET

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.4. Grupla şarkı söyler/dans eder.
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.7. Basit ritim kalıplarını takip eder.
31-36.8. Basit şarkıları ezbere söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
 ASKER YÜRÜYÜŞÜ
Öğretmen çocukları hareket etkinliğine hazırlamak amacıyla sınıf içerisinde rahat hareket edebilecekleri bir alan oluşturur. Çocuklardan arka arkaya sıralanmaları için rehberlik edilir. Çocuklar sıra olduktan sonra öğretmen “Bugün hep birlikte askerler gibi yürüyeceğiz. Bakalım askerler nasıl yürür?” diyerek çocukların dikkatini etkinliğe çeker.
Öğretmen önce asker yürüyüşünü çocuklara gösterir. Dik durarak, adımlarını belirgin şekilde atarak nasıl yürüneceğini model olur. Çocuklara “Askerler yürürken güçlü ve dikkatli adımlar atarlar.” açıklaması yapılır.
Daha sonra çocuklardan öğretmenin hareketlerini taklit etmeleri istenir. Öğretmenin verdiği “Rap rap rap” yönergeleriyle çocuklar sırayı bozmadan yürümeye başlarlar. Çocukların adımlarını ritimli şekilde atmalarına, arkadaşlarını takip etmelerine ve bedenlerini kontrollü kullanmalarına rehberlik edilir.
Bir süre yürüyüş yapıldıktan sonra öğretmen “Asker dur!” komutunu verir. Çocuklar oldukları yerde durarak asker selamı verirler. Öğretmen çocukların doğru duruşlarını ve yönergeye uyma becerilerini destekler.
Etkinlik sonunda çocuklarla kısa bir sohbet yapılır. “Askerler nasıl yürüdü?”, “Yürürken hangi komutu dinledik?”, “Dur dediğimizde ne yaptık?” gibi sorularla çocukların etkinlik hakkında konuşmaları sağlanır.

CUMHURİYET
Öğretmen çocukları yarım ay şeklinde düzenlenmiş minderlere oturmaları için yönlendirir. Çocukların öğretmeni ve gösterilecek görselleri rahat görebilecekleri bir oturma düzeni oluşturulur. Öğretmen eline aldığı Atatürk’ü anlatan resimli kitaplarla çocukların karşısına oturur.
Çocukların dikkatini çekmek amacıyla kitabın kapağı gösterilir ve “Bugün sizlerle ülkemiz için çok önemli bir günü ve önemli bir kişiyi konuşacağız.” diyerek etkinliğe başlanır. Öğretmen çocuklara Atatürk’ün ülkemiz için yaptığı çalışmalar hakkında yaş grubuna uygun, kısa ve anlaşılır bilgiler verir.
“Mustafa Kemal Atatürk ülkemiz için çok çalıştı. Ülkemizi korudu ve Cumhuriyet’i kurdu. Bizler her yıl 29 Ekim’de Cumhuriyet Bayramı’nı kutlarız.” diyerek Cumhuriyet kavramı tanıtılır.
Çocuklara Cumhuriyet’in insanların birlikte yaşaması, ülkemizin kendi kararlarını alması ve bayramlarımızı birlikte kutlamamız için önemli olduğu anlatılır. Atatürk ve arkadaşlarının yaptığı çalışmalara teşekkür etmek amacıyla çocuklarla birlikte “Teşekkür ederiz.” ifadesi söylenir.
Daha sonra çocuklara Atatürk’ü anlatan resimli kitaplar dağıtılır. Çocukların kitapları incelemelerine, resimlere bakmalarına ve gördükleri hakkında konuşmalarına fırsat verilir. Öğretmen çocukların yanına giderek resimler hakkında sohbet eder.
Çocuklara;
Resimde kimi görüyorsun?
Atatürk nasıl görünüyor?
Bayrak hangi renkte?
Cumhuriyet Bayramı’nı ne zaman kutlarız?
gibi sorular sorularak etkinliğe katılımları desteklenir.
Etkinlik sonunda çocuklarla birlikte kitaplarda görülen resimler tekrar incelenir ve Cumhuriyet’in bizim için değerli olduğu vurgulanarak etkinlik tamamlanır.(Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 1 sayfa 22 yönergeler doğrultusunda uygulanır.)








 MATERYALLER
Atatürk’ü anlatan resimli kitaplar, Atatürk görselleri, Türk bayrağı görselleri, minderler, asker yürüyüşü için uygun geniş alan, müzik (isteğe bağlı), sınıf düzenleme materyalleri.
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi yürüyüşü yaptık?
Askerler nasıl yürür?
Yürürken hangi sesi çıkardık?
“Asker dur” komutunu duyunca ne yaptık?
Asker selamı nasıl verilir?
Yürüyüş yaparken bedenimizi nasıl kullandık?
Arkadaşlarımızla birlikte yürürken nelere dikkat ettik?
Bugün kimi tanıdık?
Atatürk kimdir?
Cumhuriyet Bayramı hangi tarihte kutlanır?
Cumhuriyetimizi kim kurmuştur?
Atatürk’e neden teşekkür ettik?
Kitaplarda hangi resimleri gördük?
Bayrağımızın rengi nedir?
Cumhuriyet hakkında öğrendiğin en güzel şey nedir?
 
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik öncesinde sınıf ortamı çocukların rahat ve güvenli hareket edebileceği şekilde düzenlenir. Asker yürüyüşü sırasında çocukların yürüyebileceği geniş bir alan hazırlanır, yerde takılmaya veya düşmeye neden olabilecek materyaller kaldırılır. Çocuklara yürürken arkadaşlarına çarpmamaları, birbirlerini itmemeleri ve sırayı takip etmeleri konusunda rehberlik edilir.
Cumhuriyet etkinliğinde kullanılacak kitap, görsel ve materyallerin çocukların yaş grubuna uygun olmasına dikkat edilir. Kitap inceleme sırasında çocukların materyalleri dikkatli kullanmaları ve sayfaları zarar vermeden çevirmeleri desteklenir. Etkinlik boyunca çocukların kendilerini rahat ifade edebilecekleri güvenli bir ortam oluşturulur.
UYARLAMA
Etkinlik çocukların gelişim özelliklerine ve bireysel ihtiyaçlarına göre uyarlanabilir. Asker yürüyüşünde hareket etmekte zorlanan çocuklar için daha yavaş tempo kullanılabilir veya çocuklara öğretmenin yanında yürüme fırsatı verilebilir. Denge ve koordinasyon becerileri desteklenmesi gereken çocuklara bireysel rehberlik sağlanabilir.
Cumhuriyet etkinliğinde kavramları anlamakta zorlanan çocuklar için daha fazla görsel materyal kullanılabilir. Atatürk ve Cumhuriyet ile ilgili bilgiler kısa, basit ve tekrarlarla anlatılabilir. Sözel ifade becerileri sınırlı olan çocukların resimleri göstererek, tek kelimelerle veya jestlerle cevap vermelerine fırsat tanınır.
Dikkatini kısa süre sürdüren çocuklar için kitap inceleme süresi azaltılabilir ve daha fazla görsel destek kullanılabilir. Daha ileri düzeydeki çocuklardan Atatürk, Cumhuriyet veya bayrak hakkında düşüncelerini paylaşmaları istenerek etkinlik zenginleştirilebilir.



ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: YEMEĞİMİ KENDİM YİYORUM -SAYI SAYALIM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.5. Varlıkların sesiyle resimlerini eşleştirir.
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
25-30.6. Basit cümlelerde edatları kullanır.
25-30.9. Anlatılan öyküyü dinler.

ÖĞRENME SÜRECİ
YEMEĞİMİ KENDİM YİYORUM

Öğretmen çocukları günlük yaşam becerileri hakkında konuşmaya yönlendirir. Çocuklarla birlikte yemek yeme alışkanlıkları üzerine sohbet edilir. “Yemek yerken hangi araçları kullanırız?”, “Çorbamızı neyle içeriz?”, “Yemeğimizi hangi araçlarla yeriz?” gibi sorular sorularak çocukların düşünmeleri sağlanır.
Öğretmen çocuklara çatal ve kaşık görsellerini veya gerçek çatal-kaşık materyallerini gösterir. “Bu kaşıktır, sıvı ve yumuşak yiyecekleri yemek için kullanırız. Bu çataldır, bazı yiyecekleri tutmamıza yardımcı olur.” diyerek çatal ve kaşığın kullanım amaçlarını açıklar.
Çocuklara yemeklerini mümkün olduğunca kendi başlarına yemelerinin önemli olduğu anlatılır. “Yemeğimizi kendimiz yerken çatal ve kaşığı dikkatli kullanırız.” denilerek bağımsız hareket etme becerileri desteklenir. Yemek yerken oturarak yemek yemenin, yiyecekleri dökmeden dikkatli kullanmanın ve yemek araçlarını doğru tutmanın önemi üzerinde durulur.
Öğretmen çocuklara;
Kaşığı nasıl tutarız?
Çatalı kullanırken nelere dikkat ederiz?
Yemek yerken neden masada otururuz?
Yemekten sonra neler yaparız?
gibi sorular sorarak çocukların konu hakkında konuşmalarını sağlar.
Daha sonra çocuklara oyun şeklinde çatal ve kaşık kullanma çalışması yaptırılabilir. Çocuklardan boş tabaklar veya uygun materyaller kullanarak kaşıkla taşıma, çatalı doğru tutma gibi basit uygulamalar yapmaları istenir. Öğretmen çocuklara gerektiğinde rehberlik eder ve kendi işlerini yapma konusunda onları destekler.
Etkinlik sonunda çocuklara “Bugün kendi yemeğimizi yemeyi ve çatal-kaşık kullanmayı öğrendik.” denilerek günlük yaşam becerisi pekiştirilir.

Çocuklardan halıya U şeklinde oturmaları için rehberlik edilir. Daha sonra içlerinden biri çağırılır ve göz bandı ile gözleri kapatılarak yere oturtulur. Sonra oturan çocuklardan biri ismi söylenmeden işaret edilerek çağırılır ve gözü bağlanan çocuğun karşısına oturtulur. Gözü bağlanan çocuktan “Öt kuşum öt.” demesi istenir. Karşısına oturan çocuk da “Cik, cik, cik” der. Gözü bağlı olan çocuk arkadaşını sesinden tanıması beklenir. Bilemezse öğretmen tarafından ipuçları verilerek bulmasında rehberlik edilir. Oyun tüm çocukların katılımı sağlanana dek devam eder. 

SAYI SAYALIM
Çocuklarla birlikte daha önceden öğretilen “Benim Adım Bir” adlı parmak oyunu tekrar edilir.
BENİM ADIM BİR
Benim adım bir. (Bir parmak gösterilir.)
El çırpalım bir kere. (Bir kez el çırpılır.)
Parmak şaklatalım bir kere. (Bir kez parmak şaklatılır.)
Kulağımızı çekelim bir kere. (Bir kez kulak çekilir.)
Burnumuza dokunalım bir kere. (Buruna dokunulur.)
Gözümüzü kırpalım bir kere. (Bir kez göz kırpılır.)
Dizlerimize vuralım bir kere. (Bir kez dize vurulur)
Parmaklarımızı açıp kapatalım bir kere. (Parmaklar açılıp kapatılır.)
Haydi, hoplayalım bir kere. (Bir kez hoplanır.) 
(Seçkin TABAR)
Çocuklar çalışma masalarına alınır. “Cino ve arkadaşları çalışma kitabı sayfa 24” yönergeler doğrultusunda uygulanır.
 
MATERYALLER
Çatal, kaşık, tabak, oyuncak yiyecekler veya uygun sınıf materyalleri, çatal-kaşık görselleri, göz bandı, minderler, sayı kartı veya “1” rakamı görseli, etkinlik alanı, parmak oyunu için görsel destek materyalleri. “Cino ve arkadaşları çalışma kitabı sayfa 24

DEĞERLENDİRME
 
Yemek yerken hangi araçları kullanırız?
Kaşığı ne için kullanırız?
Çatalı ne zaman kullanırız?
Yemek yerken nasıl oturmalıyız?
Yemeğimizi neden kendimiz yemeye çalışırız?
Çatal ve kaşığı kullanırken nelere dikkat ederiz?
Yemekten sonra neler yaparız?
Kendi başına yemek yemek sana nasıl hissettiriyor?
Bugün hangi oyunu oynadık?
Arkadaşımızı nasıl bulmaya çalıştık?
Arkadaşımızın sesini dinlerken nelere dikkat ettik?
Sesinden arkadaşını tanıyabildin mi?
Oyun sırasında nasıl hissettin?
Arkadaşlarımızla oyun oynarken nelere dikkat etmeliyiz?
Bugün hangi sayıyı tekrar ettik?
Bir sayısını gösterirken kaç parmağımızı kullandık?
Elimizi kaç kere çırptık?
Kaç kere hopladık?
Parmaklarımızla hangi hareketleri yaptık?
Sınıfımızda bir tane olan hangi nesneler var?
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik öncesinde kullanılacak materyallerin çocukların yaş grubuna uygun ve güvenli olması kontrol edilir. Çatal ve kaşık kullanımı anlatılırken çocuklara bu araçları dikkatli kullanmaları, arkadaşlarına zarar vermemeleri ve oyun amacı dışında kullanmamaları gerektiği hatırlatılır. Keskin veya sivri uçlu materyaller kullanılacaksa öğretmen gözetiminde ve dikkatli şekilde kullanılması sağlanır.
Öt Kuşum Öt oyununda çocukların rahat oturabilecekleri ve hareket edebilecekleri güvenli bir alan hazırlanır. Göz bandı kullanılan çocukların kendilerini güvende hissetmeleri sağlanır ve uzun süre gözleri kapalı bekletilmez. Çocukların birbirlerine çarpmamaları ve oyun sırasında arkadaşlarına zarar vermemeleri için öğretmen rehberlik eder.
Parmak oyunu sırasında çocukların rahat oturmaları sağlanır. El ve parmak hareketleri yapılırken çocukların birbirlerine temas etmemeleri için uygun mesafe bırakılır.
UYARLAMA
Etkinlik çocukların bireysel gelişim özelliklerine göre uyarlanabilir. Çatal ve kaşık kullanma becerisi gelişmekte olan çocuklara daha büyük ve kolay kavranabilen materyaller verilebilir. Kaşığı tutmakta veya taşıma çalışmasında zorlanan çocuklara öğretmen bireysel destek sağlayabilir. Çocukların kendi başlarına denemeleri için yeterli zaman tanınır.
Sesleri ayırt etmekte zorlanan çocuklar için Öt Kuşum Öt oyununda daha belirgin sesler kullanılabilir ve öğretmen gerekli ipuçlarını artırabilir. Gözlerini kapatmak istemeyen çocuklara oyunu izleyerek veya farklı bir görev alarak katılım fırsatı verilebilir.
Sayı çalışmasında zorlanan çocuklara “bir” kavramı günlük yaşamdan örneklerle tekrar gösterilebilir. Parmak hareketlerini yapmakta zorlanan çocuklar için hareketler yavaşlatılabilir ve öğretmen model olabilir. Daha ileri düzeydeki çocuklardan bir tane olan nesneleri bulmaları veya sayı kavramını farklı etkinliklerde kullanmaları istenerek çalışma desteklenebilir.
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